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Presentacio de I'assignatura
Breu descripcid

L'augment d'usuaris de dispositius mobils i I'ls d'aplicacions digitals

(App SmartPhone, SmartTV, domotica de la llar i de I'automobil, etc.) obre un mercat que
requereix de nous especialistes en disseny d'interficies que reuneixin coneixements tecnics i
funcionals per a aquest entorn.

Es requereix un perfil dual de dissenyador. No sera valid aquell qui és Gnicament 'print', que
nomeés traslladi solucions del mitja imprés al digital, ni els informatics, que tot i tenir els
coneixements de programacié no coneixen els recursos visuals de lectura ni de comunicacio
necessaris per elaborar una bona experiencia l'usuari (UX-1X) en productes interactius.

Per aix0 és necessari que els grafistes siguin permeables als nous suports d'informacio,
entenent-los i afrontant les novetats tecnologiques que suposen, a partir de la comprensio real
de les possibilitats que aquests canals digitals ofereixen.

La quantitat, la velocitat i la tipologia d'informacié s'han vist directament afectades per I'avang
tecnologic dels dispositius intel-ligents (smartphones i tablets) obrint al dissenyador noves
oportunitats professionals i fins i tot la possibilitat de crear el seu propi negoci o la seva
propia startup.

Objectius Formatius

Aquest curs té com a objectiu dotar a I'alumne de les competéncies necessaries per adaptar els
seus coneixements de disseny grafic i de comunicacié a I'entorn digital i a la creacio i
desenvolupament de projectes en els seus principals dispositius (smartphone i tablet), aixi com
noves interficies para Smart TV, werables o electrodomestics d'Ultima generacié (Domotica i
10T).

Al llarg del programa es formara a lI'alumne en la creacid, per iOS i Android, de Apps i de
productes interactius per a nous suports, tant des del punt del disseny (creacié d'identitat i
direcci6 d'art) com des de I'experiéncia d'usuari (navegacio, usabilitat, prototipat) o les
plataformes de desenvolupament i comunitats on es comparteix contingut de programacio.

Al final del curs, I'alumne comptara amb els coneixements requerits per comprendre cada
format i les possibilitats que ofereix. Dissenyara, configurara i implementara Apps tenint en
compte, no només el suport, sind també el tipus de contingut.
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Recomanacions

Es recomanable haver cursat alguna de les segiients assignatures:
Usuari i interaccio

Recusos informatics per al text i la imatge.

Recursos audiovisuals pel disseny.

Grafica en moviment

No sén necessaris coneixements de programacié o codi CSS i/lo HTML.
Es reocmana tenir nocions de FIGMA
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Continguts

L'assignatura tindra un caracter dual on s'alternaran sessions teoriques amb sessions taller.
El temari es composa de classes on analitzarem les noves variables i I'impacte que tenen en
I'experiencia d'usuari i I'experiencia d'interficie, i altres on es tractara la produccioé informatica i
el desenvolupament d'un projecte autonom.

BLOC 1: DEFINE + NAMING + BRANDING

Problem Statement Definicié de les claus de la necessitat de disseny de treball.
Documentation Bechmarking + Search for referents of concepts

Naming Proposta de nom per al App

Branding Creaci6 de les claus d’identitat Splash, Logo, codi cromatic, direccié d’art d’imatge

BLOC 2: ARCHITECTURE + WIREFRAMING

Navegation Architecture

User: Sign-in/Log-in Visualitzacié de la zona d’accés de I'’App

Main Wireframes Deficicié de les fucionalitat clau de I'App , TAP BAR

Bridge Navigation Visualitzacié de les diverses tipologies de navegacié. Directe vs retorn
Navigation Structure View Facilitat de visualitzacié de les diverses fucionalitats de I'’App.
Disseny infografic

wireframes

Wireframe Structure Estructuracié de les accions i Creaci6 del desplegat de les vistes de I'’App.
Identity Funtion Zones Definici6 i sistematitzacié de les diverses categories de vista de I'App
Animation Definicié i pertinencia de les tipologies d’interaccié

BLOC 3: Design & prototyping

Main Wireframes + Look&feel Identificacié de les zones de I'App

Visual Interaction Suport Visualitzacié de les funcion en botons, colors, transicions de vista,...
Iconographie Visualitzaci6 de les funcions en icones (en base al look&feel)

Prototyping & UX Creacio del prototipat amb Sketch i animacié de la UX en Invision.

BLOC 4: UX-IX video (invision)

Problem Statement Visualitzacié de les claus de la necessitat de disseny de I'App

UX Navegation Visualitzacio de les diverses funcionalitats de I'App en un trajecte de navegacio
raonable

IX Design Visualitzacio de les claus de disseny per a cada zona/funcionalitat de I'App
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Metodologia
Metodologia docent

Es combinara I'explicacioé de procediments técnics amb realitzacié d’exercicis practics que
solidifiquin 'esséncia de cada plataforma de treball.

Durant el transcurs del semestre s'alternaran classes d'analisis de navegabiltat i usabilitat, de
produccio informatica, junt amb classes de treball supervisat i consulta (individuals i
col-lectives).

Cada tema abordat es recolzara amb un exercici pratic i case study com a exemple d'aplicacié.

Es seguira el seglient esquema:

1. Contextualitzacié de I'entorn de treball. Documentacié i analisi de les especificitats de
I'entorn. (case study)

2. Explicacio tedrica d'eines de produccié. Exercicis practics per a lI'assimilacié de
conceptes.

3. Projecte autonom amb sessions de control tutoritzades.

Activitats formatives

L’avaluacio es realitzara de manera continuada i es valorara I'evolucié de I'alumne en base als
exercicis entregats al llarg del curs. Per tenir dret a la nota final caldra haver entregat tots els
exercicis que es platejan durant el curs.

L’assisténcia a classe i la puntualitat sén importants per al bon funcionament de la

dinamica lectiva i seran presos en consideracio a I'hora de I'avaluacié final.

1. Es lliuraran 4 exercicis que faran mitjana en base als seglents percentatges.

Naming & Nanding 20%
Define + Naming + Branding: Problem Statement; Documentation; Naming; Branding

Architecture + Wireframing 30%

Navegation Architecture: User: Sign-in/Log-in; Main Wireframes; Bridge Navigation; Navigation
Structure View

Wireframes: Wireframe Structure; Identity Funtion Zones; Animation

Design & Prototyping 20%
App Design: Main Wireframes + Look&feel; Visual Interaction Suport; Iconographie

UX-IX Video (Invision) 30%
Problem Statement; UX Navegation; IX Design

2. Es valorara la participacio i el seguiment a les activitats plantejades dins de I'aula.
Revisio de les entregues parcials (tutories de seguiment) junt amb I'assisténcia a les sessions.

10
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Avaluacio

Sistema Avaluacio

L’avaluacio es realitzara de manera continuada i es valorara I'evolucié de I'alumne en base als
exercicis entregats al llarg del curs. Per tenir dret a la nota final caldra haver entregat tots els
exercicis que es platejan durant el curs.

L’assisténcia a classe i la puntualitat sén importats per al bon funcionament de la dinamica
lectiva i seran presos en consideracié a I'hora de 'avaluacié final.

Es volorara la participacié i el seguiment a les activitats planejades dins de I'aula.
Revisié de les entregues parcials (tutories de seguiment) junt amb l'assiténcia a les sessions.

Normativa General d’Avaluacié

Procés de Revisid

12
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Procés de Reavaluacio

Criteris d’Avaluacio

Sera necessari asisitir i participar en les presentacionsparcials per tenir la nota del grup.

Naming & Nanding 20%

Coherencia en la definicio del perfil d'usuari i/o en Joruney Map

Estudi i logica del Naming.

Establiment de les claus de la identitat (direcci6 d'art fotografica i/o d'il-lustracio, codi cromatic
amb la configuracié del colors d'identitat, focus i accent,

Creaci6 de les claus tipografiques (tipografia de veu principal i de suport)

Architecture + Wireframing 30%
Navegation Architecture: Creaci6 del llistat de funcions i definicié del flux de navegacid.
Establiment de les connexions o dreceres en navegacié creuada (Bridge Navigation)

Wireframes: Creaci6 de les estructures d'agrupacié de funcions per vistes
Creaci6 de les jerarquies de les vistes clau de I'App (User: Sign-in/Log-in; Main Funtion Views)

Design & Prototyping 20%
App Design: Aplicacio de les claus de la identitat al conjunt de les vites amb contingut real.
Creaci6 de la interactivitat i el prototip funcional de I'aplicacié.

UX-IX Video (Invision) 30%

Creaci6 del video curt promocional del App

Creaci6 del Video llarg on es mostra el conjunt de les vistes i la interacci6 de l'usuari.
Creaci6 de la Landing per a les Stores.

13



Bibliografia i Recursos

Actualitat

http://www.theverge.com/
https://techcrunch.com/
https://lwww.engadget.com/
https://www.smashingmagazine.com/
https://lwww.designernews.co/
http://usepanda.com/

https://muz.li/

Inspiracio
http://lwww.awwwards.com/
https://thefwa.com/
http://collectui.com/
http://pttrns.com/
http://dribbble.com

Informacié técnica, manuals
https://developer.apple.com/ios/human-interface-guidelines/
https://developer.android.com/design/index.html
https://play.google.com/store/apps
https://itunes.apple.com/us/genre/ios/id36?mt=8

Producte
https://www.kickstarter.com/
https://www.producthunt.com/
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Competeéncies i Resultats d’Aprenentatge

G1. Desarrollar un pensamiento y un razonamiento critico y saber comunicarlos de
manera efectiva, tanto en las lenguas propias como en una tercera lengua
G2. Desarrollar estrategias de aprendizaje autbnomo

CE2 Avaluar usos i programar funcions orientats a la concepcié i formalitzaci6 de

projectes de disseny.
CE2.1. Realitzar un programa d'usos i funcions conduent al desenvolupament d'un projecte a partir de les
caracteristiques propies d'un sector professional del disseny.

CE3. Sintetizar aguellos conocimientos y habilidades de expresion plastica, de
técnicas de representacion y de materiales y tecnologias productivas que permitan

plantear y desarrollar proyectos de disefio.
CE3.14. Aplicar els recursos de disseny assistit per ordinador a les diferents fases del projecte:
conceptualitzacio, formalitzacio i presentacio.

CE®6. Utilizar con criterios especializados la arquitectura de la letra y las diferentes
familias tipogréficas de los alfabetos latinos.

CE®6.1. Usar els recursos tipografics i de maquetacio de pagina adaptats a funcions de lectura,
comunicacio i expressié del projecte.

CE®6.2. Dominar l'arquitectura de la lletra i dissenyar alfabets.

CE®6.4. Gestionar els alfabets digitals i les aplicacions informatiques relacionades amb la tipografia.

CES8. Demostrar conocimientos basicos de las ciencias y disciplinas auxiliares del
proyecto de disefio, como antropometria y fisiologia de la percepcién visual,
ergonomia y métodos de evaluacion de uso, mercadotecnia, técnica de prospeccion,
etc.

CE9. Demostrar que conoce el uso del medio audiovisual, el entorno digital y las

herramientas de creacién y produccién del mismo.
CE9.1. Desenvolupar projectes especificament dirigits a la seva recepcid en pantalla.
CE9.2. Aplicar els criteris i els recursos grafics i tipografics propis del mitja audiovisual i digital.

CE10. Estructurar y jerarquizar graficamente la informacién verbal
CE10.1. Dominar recursos infografics basics per presentar sectors i marcs d'actuacio en qué s'inscriu el
projecte.

CEL17. Exponer y razonar, de forma oral y escrita, los resultados y los procesos de
trabajo de los objetos de disefio propios.

CE17.1. Elaborar una memoria escrita del projecte i defensar-la oralment d'acord amb les convencions i
les caracteristiques especifiques del sector del disseny al qual va dirigit.

CE18. Interpretar y valorar criticamente productos finales y proyectos de disefios tanto
propios como ajenos.

CE20. Aplicar con eficacia los principios fisicos elementales y las herramientas
matematicas bésicas, para la conceptualizacion y la formalizacién de proyectos de
disefio.

CE22. Dominar los lenguajes plasticos para adecuar las intenciones comunicativas y
expresivas al uso de los medios y técnicas artisticas

16
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CT5- Dominar el medio informatico y las tecnologias digitales.

CT6 - Capacidad para trabajar en equipo y aptitudes para el didlogo con los diferentes
agentes y disciplinas que puedan intervenir en el desarrollo de un proyecto de disefio.
CT7- Capacidad para coordinar, dirigir y liderar grupos de trabajo en torno a un
proyecto de disefio, o bien donde el disefio ocupe un lugar relevante.

CT8 - Capacidad de iniciativa y espiritu emprendedor

CT9 - Capacidad resolutiva y de toma de decisiones.

CT10- Motivacion por la calidad, tanto en los planteamientos conceptuales y
arguméntales, como en la resolucion formal y en los detalles del acabado final de un
proyecto de disefio.

CT12 - Capacidad para la integracién y sintesis de conocimientos adquiridos en
contextos y situaciones diferentes, con flexibilidad y creatividad.

CT13 - Orientar la accién del disefio a partir de valores de respeto al entorno
medioambiental y con criterios de sostenibilidad.

CT14 — Valorar y fomentar el uso social del entorno y de la comunicacion con atencion
especial para que sea accesible a grupos de usuarios y receptores diferentes.

CT16 - Demostrar que posee valores y principios deontolégicos propios de la
profesion.

CT17- Demostrar que conoce los fendmenos innovadores y los nuevos lenguajes y
propuestas culturales.

CT18 - Capacidad de autogestionar el desarrollo de un itinerario profesional.

CT19 - Demostrar una disposicién afectiva positiva hacia los valores estéticos y las
calidades formales del entorno material y visual.
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