LABORATORI DE CREACIO 1 - MULTIPLES 3D

Aquest curs planteja investigar les interferéncies entre el mén del disseny i les arts plastiques a
través del miiltiple. Té 1'objectiu de reflexionar sobre la utilitzacid en les arts plastiques de les
estrategies més tipiques del disseny i la dissoluci6 de les fronteres entre aquests dos mons.
L'assignatura es planteja com a taller a partir de projectes dirigits on els estudiants disposaran
d'un marge ampli d'acci6. Dividit en dues parts, s'enfoca primer en l'estampacié sobre paper i en
una segona fase sobre altres suports, s'experimenta amb les possibilitats dels diferents aspectes
del miiltiple; la primera part esta dirigida al llibre d'artista i la segona al multiple com a objecte
o intervencid artistica.

Objectius formatius

El curs té I'objectiu de reflexionar sobre la utilitzacié de diferents tecniques d'estampacio
emprades per artistes i dissenyadors per crear obra grafica seriada, llibres d'artista i multiples.
L'objectiu del curs és familiaritzar-se amb algunes particularitats processuals de les tecniques
grafiques ja bé siguin les més tradicionals, com la punta seca o el gofrat, o amb els sistemes més
actuals com el fotogravat, la serigrafia o el Giclée, per tal de poder especular amb aquests
processos, creant nous tipus d'imatges i productes.

Aquesta assignatura s’imparteix en: Catala

Les tutories es podran realitzar en: Catala, castella, angles, frances

Codi: 105760
Credits 6 ECTS

Curs Tercer

Semestre Primer

Materia Medis d’Expressio
Professora: Jo Milne

Llengiies: Catala

Continguts de I’assignatura

L'assignatura es planteja com a taller a partir de projectes dirigits on, el alumnat, disposara d'un
marge ampli d'accid. Dividit en dues parts, on s'enfoca, primer, en l'estampacio sobre paper i,
segon, sobre altres suports, s'experimenta amb les possibilitats dels diferents aspectes del
multiple; la primera part dirigida al llibre d'artista i la segona al miiltiple com a objecte o
intervencio artistica.

Multiplicant més enlla del paper

El maltiple - El multiple i I'edicié "limitada". Introduccié al mén del multiple, des de 1'estampa
tradicional fins a la utilitzaci6 actual en les arts plastiques com a producte de marqueting, com a
eina de critica social o com a objecte artistic. EI miltiple s'engloba en tota obra artistica d'edicié
limitada, que sense importar el material o procediment, esta produida gracies a la intervenci6 de



matrius, motlles, patrons constructius, memories digitals, suports fotoquimics o qualsevol altra
forma de multiplicacid.

Introducci6 als sistemes d’estampacié adaptables als suports de tres dimensions, fomentant la
consideraci6 de com es poden compaginar els sistemes antics amb els sistemes digitals.

Adaptaci6 dels sistemes d’estampacid antics i processos d’impressié 1 d’emmotllat per crear
multiples en materials com el bioplastic, guix, textil, fusta, vidre, etc.

Metodologia docent i activitats formatives
Metodologia docent
Entes com un espai de creacid i d’especulacié es combinaran sessions teoriques, de visionat

d’imatges i de debat sobre lectures, amb sessions practiques on es desenvoluparan exercicis fora
1 dins del taller de Barra de Ferro.

Activitats Dirigides
e Activitat: Classes teoriques: classes magistrals i debat en gran grup
Resultats d’aprenentatge: CE3, CE 22

e Activitat: Taller de tecnologia: introduccié6 a diferents processos d’estampacid i
assistencia en la resolucid de les dificultats tecnologiques i constructives.

Resultats d’aprenentatge: CE4, CE9.

e Activitat: Taller de representacid: assistencia en la resolucié de les dificultats de
representacié grafica.

Resultats d’aprenentatge: CE3, CE4, CE 9

e Activitat: Presentacio de treballs: presentacid de resultats, parcials i finals i ronda de
valoracions.

Resultats d’aprenentatge: CE 3,2, CE 9,3, CE22,1.

Activitats supervisades

e Activitat: Tutories: tutories de seguiment i correccio del projecte.
Resultats d’aprenentatge: CE 3,2, CE4,1,CT 10,CT 15,CT 19

e Activitat: Desenvolupament dels projectes i aprenentatge dels processos d’estampacio.
CE3,2,CE4,1,CE9,3,CE22,1,CT 10,CT 15,CT 19

Activitats Autonomes

e Activitat: Informacié i documentacio: treball autonom de recerca de fonts, recollida
d’informacid, analisi i elaboracié documental de la mateixa.
¢ Resultats d’aprenentatge: CT19.



e Activitat: Elaboracio de projectes: treball autonom de formulacié de programes de
disseny i el seu desenvolupament a partir de situacions simulades i pautes per al
desenvolupament del projecte.

¢ Resultats d’aprenentatge: CE3, CE 4, CE 9, CT10, CT15,CT19

Activitats Formatives

Muiltiple 2D/3D - El miltiple més enlla del paper

Introduccié al mén del multiple, des de I'estampa tradicional fins a la utilitzacié actual en les
arts plastiques com a producte de marqueting, eina de critica social o objecte artistic. S'entén per
multiple a tot obra artistica d'edici6 limitada que sense importar el material o procediment, esta
produida gracies a la intervencié de matrius, motlles, patrons constructius, memories digitals,
suports foto-quimics o qualsevol altra forma de multiplicacid.

Projecte 1 — Estampacio sobre suports 3D (textil, 1a fusta, el vidre...) Consideracié de la
utilitzacio de diferents técniques per crear obres seriades, enfocada particularment en
l'estampaci6 textil. Introduccid a sistemes d'estampaci6 de serigrafia sobre téxtil, linogravat i
cianotipia.

e Exercicis d'estampacio sobre suports 3D amb relleu i cianotipia 10%

e Presentaci6 oral del projecte 5%

e Desenvolupament d'un projecte de fabricaci6 textil aprofitant almenys un dels sistemes
d'estampaci6 apresos. 20%

Projecte 2 — Especulaciéo amb el 'miiltiple' com a element de comunicacio o critica social o
objecte artistic i estétic. Una consideracié de la utilitzacié de multiples per artistes i
dissenyadors en el passat 1 el present. Introducci6 a diferents sistemes d'estampacié més enlla
del paper amb una consideracié de tecniques d'estampaci6 i/o impressié com el termo
conformacid, el tall de laser, la impressi6 en 3D, a més dels sistemes més tradicionals de motlle,
gofrat i estampacio.

e Avant-projecte amb la conceptualitzacid i pressupost previst 10%

e Magqueta / esbossos — prototip i projeccié del multiple 5%

e Multiple realitzat i memoria descriptiva, presentacié oral del projecte 25%
Participacio 25%
Assisténcia minima per ser avaluat: 80%
*Les notes per cada part de 1’assignatura estan calculades per separat.
Avaluaci6
Sistema d’avaluacié

Avaluacio continuada

L’objectiu de 1’avaluacié continuada és que I’estudiant pugui coneixer el seu progrés academic
al llarg del seu procés formatiu per tal de permetre-1i millorar-lo.

A partir de la segona matricula, I’avaluacié de I’assignatura podra consistir, a decisié del
professor, en una prova de sintesi, que permet I’avaluacié dels resultats d’aprenentatge previstos



en la guia docent de 1’assignatura. En aquest cas, la qualificacié de I’assignatura correspondra a
la qualificaci6 de la prova de sintesi.

Normativa general d’avaluacio

e Per considerar superada una assignatura, caldra que s’obtingui una qualificacié minima
de 50.

e Una vegada superada I’assignatura, aquesta no podran ser objecte d’una nova avaluacié.

e Es considerara “No Avaluable” (NA) I’estudiant que no hagi lliurat totes les evidencies
d’aprenentatge o no hagi assistit al 80% de les classes sense haver justificat les
absencies. En cas d’abséncia justificada, I’estudiant s’ha de posar en contacte amb el
professor en el moment de la reincorporacié per determinar la recuperacié de les
activitats a les quals no hagi assistit.

e En cas que I’estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacio
significativa de la qualificacié d’un acte d’avaluacid, es qualificara amb O aquest acte
d’avaluacid, amb independencia del procés disciplinari que s’hi pugui instruir. En cas
que es produeixin diverses irregularitats en els actes d’avaluacié d’una mateixa
assignatura, la qualificaci6 final d’aquesta assignatura sera 0.

Criteris d’avaluacié

Com una gran part del curs es basa en l'experimentacio i I'estampacio en el taller, s'avaluara
l'assisténcia i el grau d'implicacié de I'alumne en el curs i la seva participaci6 activa en les
presentacions i rodes de valoracid. La qualificacio final es basara en una avaluacié continuada
del treball de I'estudiant amb la demostracié de les competencies assolides mitjancant la
presentacio dels projectes que respondran als dos projectes de les dues parts separades de
l'assignatura. En els 4 projectes s'avaluara tant la preparacio i experimentacié com la realitzaci
dels projectes.

La comprensié de 1'alumne de les diferents técniques s’avaluara fonamentant-se en l'elaboracié
de les matrius, la qualitat grafica de les imatges, I'adequacié de la imatge al medi, I'assimilacié
del procés d'estampacio i tot el treball d'investigacié que forma el fonament dels treballs finals.
(75%)

L'altre 25% de la nota correspon al seguiment de la participacio activa en les tutories, tallers i
sessions conjuntes de treball i correccid. (Dins aquest 25%, el 10% correspon a 1'assistencia).

Assisténcia minima per ser avaluat: 80%

n cas d’abséncia s haura de lliurar el certificat corresponent i pactar el lliurament dels treballs
E d’ab ’h dell 1 certificat t tar el 11 t dels treball
pendents. L’avaluacid dels exercicis es fara al llarg del curs. En cas d’un exercici suspes o amb

nota baixa I’estudiant es podra representar el treball en el portafoli final.

La no presentacio total o parcial dels treballs aixi com 1’abséncia reiterada i injustificada a les
sessions presencials, conduiran a la qualificacié de “no presentat”.

Procés de revisio

La revisi6 es pot sol-licitar al professorat corresponent i es realitzara durant la setmana indicada
al calendari lectiu.



L'estudiant que vol presentar un treball a una reavaluacio per un suspes o per una absencia
justificada és-podra presentar els treballs pendents al final de la primera setmana de
recuperacions seguint els mateixos requisits com el primer lliurament.
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Chiquita Room https://chiquitaroom.com/

The Multiple Story http://www.themultiplestore.org
Grey Area http://greyarea.eu
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Competeéncies especifiques
Competencia

CE3. Sintetitzar aquells coneixements i habilitats d’expressi6 plastica, de tecniques de representacié i de
materials i tecnologies productives que permetin plantejar i desenvolupar projectes de disseny.

Resultats d’aprenentatge
CE3.2. Aplicar les qualitats plastiques i expressives en la formalitzaci6 dels projectes de disseny.

CE3.3. Aplicar els diferents procediments fotografics en funcié de les necessitats comunicatives i
expressives del projecte de disseny.

CE3.4. Utilitzar els diferents procediments i técniques fotografiques adaptant-les als
requeriments del projecte.

Competencia

CEA4. Utilitzar les técniques basiques d’expressio plastica (dibuix, color i volum) per a
representar i crear formes en dues o tres dimensions.

Resultats d’aprenentatge

CEA4.1. Descriure els condicionants técnics 1 els potencials expressius de les diferents
técniques de creacio grafica (gravat, litografia, serigrafia, impressio digital, etc.).

CEA4.2. Utilitzar els recursos expressius de la fotografia per a la generacio d'imatges.

CEA4.3. Desenvolupar projectes artistics en diferents formats: edicions, instal-lacions,
peces per a exposicio, etc.

Competencia

CE9. Demostrar coneixer i estar familiaritzat amb 1’us del mitja audiovisual, I’entorn
digital i les seves eines de creacid i produccio.

Resultats d’aprenentatge

CE9.3. Combinar les técniques artistiques tradicionals amb els mitjans digitals de
manipulacid de la imatge.

Competencia



CE22. Dominar els llenguatges plastics per adequar les intencions comunicatives i
expressives a 1’us dels mitjans i técniques artistiques.

Resultats d’aprenentatge

CE22.1. Relacionar els llenguatges plastics amb les possibilitats comunicatives i
expressives de les diferents técniques artistiques.

Competéncies transversals

CT10. Motivaci6 per la qualitat, tant en els plantejaments conceptuals i argumentals, com en la resoluci6
formal i en els detalls de I’acabat final d’un projecte de disseny.

CT15. Valorar i preservar el patrimoni cultural, artistic i paisatgistic.

CT19. Demostrar una disposici6 afectiva positiva envers els valors estetics i les qualitats formals de
I’entorn material i visual.



