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Presentacio de I'assignatura

Breu descripcid

L’assignatura basa la seva rad de ser en I'analisi aprofundida de la imatge, entesa com
a element comunicatiu representador de I'espai, amb totes les connotacions que
aquest porta implicites.

Es donaran les eines i els recursos necessaris per a comunicar de manera optima el
projecte, en totes les seves parts.

Objectius Formatius

Obtencio de les competéncies en un entorn professionalitzador. En acabar
I'assignatura I'estudiant ha de ser capag de presentar projectes comunicativament
viables i que segueixin els codis internacionals de representacié téecnica. Es fomentara
I'autocritica i I'autoexigencia per tal que I'estudiant exterioritzi el seu potencial creatiu
a I’hora de representar un projecte.



Recomanacions

Cal haver cursos Representacions digitals aplicades al volum i a I'espai.
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Continguts

1. Introduccié - Presentaciod del curs i organitzacié de les classes.

1.

Comunicacid visual aplicada al disseny d’espais.

2. Introduccié a la Comunicacié projectual en el disseny d’espais.

1.
2.

4.
5.

Estudi de cas. Representacié de projectes de disseny d’espais.
Meétodes de comunicacié aplicats a la representacié de projectes.
Organitzacio de fases del Projecte. Divisié del projecte en parts.
Magquetacio del projecte i Presentacio Final.

Aplicacié dels Sistemes de Comunicacio a la presentacid del projecte.

3. Representacio de projectes. CAD.

1.

vk wnN

6.
7.
4. Edicid
1.

5.

Memoria planimétrica, nomenclatures i caixeti.

La importancia de I'estética del dibuix técnic. Les capes i el CTB.
L’Estat Actual. Les Imatges de Referéncia.

El Projecte Basic: Plantes, Alcats i Seccions.

El Projecte Executiu: Enderrocs, Electricitat, Sanejament, Lampisteria,
Climatitzacio, Paviments, Sostres, Revestiments.

El Projecte de Detall: Fusteria, Aplacats, Alicatats, Mobiliari, ...
Magquetacio en CAD.
en Photoshop d’un delineat procedent de CAD.

Tractament de capes. Fusié de capes, tipus d’imatge, seleccions,
modificacions, efectes i filtres.

Digitalitzacié de delineats.

Manipulacié de I'escena importada des d’Autocad i edicié per obtenir
plasticitat, profunditat i realisme.

Materials i textures. Digitalitzacid, tractament, edicié i aplicacid.
Acabats. Mobiliari, decoracid6 i accessoris.

Creacié i tractament de llums i ombres.

5. Representacid d’espais virtual a partir d’'una imatge existent. Photoshop.

1.

3.

Tractament, edicid i optimitzacié d’imatges escollides préviament per
convertir-les en referencia del projecte plantejat. Tractament i aplicacié
de filtres i efectes, textures i materials, llums i ombres. Efecte collage.
Edicid i optimitzacié d’imatges renderitzades per aconseguir els
objectius desitjats, sigui obtenint més realisme o bé creant noves
imatges de caracter més plastic.

Tractament d’imatges d’Estat Actual i creacid d’efectes d’”Abans i
Després” per a projectes de rehabilitacio d’espais. Tractament i retocs
de fotos reals. Fusié d’imatges, trucs, efectes, textures i filtres amb
Photoshop.

6. Modelatge en 3D amb Sketch Up

1.

oukwnN

Introduccio al programa: Sketchup Make / Pro, galeria d'extensions,
galeria 3D.

Interficie: espai de treball, barres d'eines i finestres.

Modelat: dibuix, edicid, grups i components, capes.

Biblioteca de materials. Textures i colors.

Creaci6 d'un entorn: calaix de sorra, ombres, estils.

Preparacio d'escenes: planols de seccid, memoritzacio d'escenes.



7. Sortides: exportacié del model, generacié d'imatges i animacions.
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Metodologia

Metodologia docent

L’assignatura és clarament practica, amb una base teorica. Les classes s’estructuren en
dues parts: un vessant teorica durant la primera sessié de la setmana, i una altra de
practica durant la segona. Aixi, la sessié teorica inclou el contingut base del tema a
tractar durant la setmana i exercicis puntuals sobre la materia explicada. La segona
sessié setmanal és totalment practica, en el qual I'estudiant realitza un exercici
orientat a assentar els coneixements explicats durant la sessio teorica, aixi com a
potenciar la seva creativitat i originalitat a I’hora de solucionar casos extrems i
complexos. Aquestes practiques curtes es realitzen de manera individual, i en grup,
depenent de I'activitat, amb I'objectiu de fomentar tant I'autocritica i la superacid
personal, en el primer cas, com el treball en equip, la divisié de tasques i els debats, en
el segon.

Un cop apreses i dominades les eines i un cop s’hagi obtingut una base critica respecte
a la tematica de I'assignatura, es processa tota la informacié obtinguda en la primera
part del curs i es tramita de tal forma que I'objectiu final sigui I'obtencié d’'una
correcta, adequada i coherent presentacio d’un projecte com a exercici final de
I'assignatura, el qual els estudiants aniran realitzant per etapes (5 fases) durant tota la
duracié de I'assignatura.

Activitats formatives

Practica 1. Comunicacio visual aplicada al disseny d’espais.
Realitzacié d’un pla de comunicacid visual.

Obtencio de la coherencia i I'ordre necessaris per organitzar un projecte i dividir-lo en
les seves respectives parts que sigui visualment comunicador de les estratégies
plantejades.

Practica 2. Representacié de projectes. CAD.
Organitzacid visual d’un projecte a partir de les seves fases i continguts.

Adquisicié de I'agilitat mental necessaria per comprendre quina és la millor manera de
representar el disseny d’un espai per tal que aquest assoleixi la maxima comprensio i
especificitat possibles.

Practica 3. Edicié en Photoshop d’un delineat procedent de CAD.
Digitalitzacio i edicié d’un delineat.

Obtencio d’un espai amb profunditat partint d’un planol en 2D. Comunicacid i
expressio dels punts claus del concepte projectual.

Practica 4. Representacid d’espais virtual a partir d’'una imatge existent. Photoshop.
Edicio d’un renderitzat o d’una imatge existent per a I'obtencié d’'un nou espai.



Creacié d’un nou espai virtual a partir d’'una imatge ja existent. Us de les técniques
explicades a classe, aixi com foment de la creativitat i originalitat.

Practica 5. Modelatge en 3D amb Sketch Up
Creacid d’un espai virtual per contextualitzar-lo en un entorn real.
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Avaluacio

Sistema Avaluacio

Avaluacié continuada

L'objectiu de I'avaluacié continuada és que I'estudiant pugui conéixer el seu progrés
academic al llarg del seu procés formatiu per tal de permetre-li millorar-lo. A partir de
la segona matricula, I'avaluacio de I’assignatura podra consistir, a decisié del professor,
en una prova de sintesi, que permet I'avaluacio dels resultats d’aprenentatge previstos
en la guia docent de I'assignatura. En aquest cas, la qualificacié de I'assignatura
correspondra a la qualificacié de la prova de sintesi.

Normativa general d’avaluacié
Per considerar superada una assignatura, caldra que s’obtingui una qualificacié minima

de 5,0.

Una vegada superada |’assignatura, aquesta no podran ser objecte d’una nova

avaluacié.
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Procés de Reavaluacio

Criteris d’Avaluacio

Assistencia i participacié: 25%
Practica 1: 15%
Practica 2: 20%
Practica 3: 15%
Practica 4: 10%
Practica 5: 15%
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Bibliografia i Recursos
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Competeéncies i Resultats d’Aprenentatge

Competencies especifiques

Competencia

CE3 Sintetitzar aquells coneixements i habilitats d’expressiod plastica, de tecniques de
representacio i de materials i tecnologies productives que permetin plantejar i
desenvolupar projectes de disseny.

Resultats d’aprenentatge
CE3.9. Aplicar els recursos de disseny assistit per ordinador a les diferents fases del
projecte: conceptualitzacid, formalitzacié i presentacio.

Competencia
CE5 Dominar les técniques de representacié grafica d’espais i volums, plans i
superficies caracteristiques del disseny.

Resultats d’aprenentatge
CE5.3. Representar superficies, espais, i modelar objectes fent Us de programes
informatics

Competéncia
CE6 Demostrar coneixer i utilitzar amb criteris especialitzats I'arquitectura de la lletra i
les diferents families tipografiques dels alfabets llatins.

Resultats d’aprenentatge
CE6.4. Gestionar els alfabets digitals i les aplicacions informatiques relacionades amb la
tipografia.

Competéncia

CE9 Demostrar coneixer i estar familiaritzat amb I'Us del mitja audiovisual, I'entorn
digital i les seves eines de creacid i produccid.

Resultats d’aprenentatge

CE9.4. Dominar en I'ambit d'usuari els diferents tipus de programes informatics

necessaris per al desenvolupament de projectes de disseny.

CE9.5. Modelar digitalment objectes en tres dimensions i canviar parametres i produir
plans acotats.

CE9.6. Utilitzar programes professionals de maquetacié de pagina i produir plantilles.
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CE9.7. Representar espais en dues i tres dimensions mitjancant I’Us de programes
informatics.

CE9-8. Editar productes audiovisuals amb imatges animades i so sincronitzat.

Competéncies transversals
CT5 Dominar el mitja informatic i les tecnologies digitals.

CT11 Capacitat d’adaptacid a I’entorn professional nacional i internacional i, en
particular, als canvis tecnologics, socials i economics que es van produint.
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