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Presentacion de la asignatura

Breve descripcién

Después de la realizacién de proyectos de disefio especificos que se han realizado en la
asignatura Proyectos 1, 2, 3 y 4, los estudiantes pueden optar nuevamente a realizar
proyectos que se correspondan con la oferta de menciones del Grado. En el tercer curso
se cambia la exigencia en el aprovechamiento de los ejercicios. Se exige mayor detalle y
se pide una complejidad de soluciones al maximo nivel.

Objetivos Formativos

El objetivo formativo principal de la asignatura es fomentar el desarrollo de un esquema
cognitivo especializado que permita al estudiante adaptarse a diferentes situaciones,
caracteristicas de la practica profesional, interconectando gran cantidad de
informaciones heterogéneas y estructurandolas para aportar ideas y soluciones
plausibles desde el diseno.

Son igualmente objetivos:

e La realizacion de proyectos aportando resoluciones conceptuales, técnicas,
formales, etc. a partir de una demanda y de unos requerimientos de programa
simulados.

e Desarrollar capacidades de analisis, detectar los problemas de disefio y aportar
soluciones alternativas con objeto de evaluar su viabilidad social, tecnoldgica y
econdmica.

o Fomentar el espiritu de sintesis de contenidos, considerando sus requerimientos
técnicos, procesos y costes a los que tendra que estar sometido el proyecto.

e El estudiante tendrd que lograr capacidades de exposicién y razonamiento (de
forma oral y escrita) de los resultados y conclusiones proyectuales de su proceso
de trabajo.

e Sedesarrollaran capacidades resolutivas y se fomentara la investigacién de toma
de decisiones
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Recomendaciones

Se recomienda entender la asignatura desde la experiencia, buscando nuevas dinamicas
de proyectacion para poder disefiar desde el imprevisto. Se consigue facilmente con una
actitud abierta en las clases donde se debe proyectar desde el juego.
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Contenidos

La asignatura, basada en su caracter poliédrico, pretende consolidar los aprendizajes
adquiridos con anterioridad, en cuanto a metodologia y conocimientos en la
proyectacion. En este caso, se potencia el trabajo de proyectos que investigan sobre los
escenarios de disefio: entornos diversos del disefio de espacios; el espacio/luz:
proyectar el espacio con relacién a la iluminacién; y el efimero: espacios de
temporalidad acotada.

Se trabajaran 4 ejercicios y 2 proyectos. El objetivo es diversificar al maximo, tanto la
tematica, como el contexto, como el proceso de trabajo, a los diferentes proyectos.

PROGRAMA
Bloc 1: Entrenamiento proyectual

e Ejercicio 1: Actitud opuesta

e Ejercicio 2: Gravedad

e Ejercicio 3: Material

e Ejercicio 4: Descontextualitzacion

Bloc 2: Desarrollo de proyectos
Espacios efimeros
e Proyecto 1: Disefio de un espacio efimero donde el espacio continente serd
exterior y variable.
Espacios transformables

e Proyecto 2: Disefio de un espacio que comparte dos usos y por tanto tiene la
capacidad de transformarse para adaptarse a todas las usabilidades.
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Metodologia

Metodologia docente

El trabajo en equipo es una constante en la asignatura, a parte de realizar algunos
proyectos en grupo, el debate entorno a la evolucién de los proyectos es abierto y
compartido.

A parte de desarrollar los proyectos y ejercicios, tanto dentro como fuera del aula, estos
se presentaran publicamente.

Las aportaciones tedricas se realizaran a partir de los vinculos con los proyectos trabajados
durante el curso.

Actividades formativas

ACTIVIDADES DIRIGIDAS

Clases tedricas: clases magistrales y debate en grupos combinados

ECTS: 5%

Resultados de aprendizaje: CE1, CE2

Taller de tecnologia: asistencia a la resolucién de las dificultades tecnoldgicas y
constructivas

ECTS: 10%

Resultados de aprendizaje: CE7

Taller de representacién: asistencia a la resolucién de las dificultades de representacion
grafica o en tres dimensiones

ECTS: 10%

Resultados de aprendizaje: CE5, CE6

Presentacién de trabajos: presentacién de resultados, parciales y finales y ronda de
valoraciones

ECTS: 10%

Resultados de aprendizaje: CE2, CE6, CE17

ACTIVIDADES SUPERVISADAS

Tutorias: tutorias de seguimiento y correccién del proyecto

ECTS: 10%

Resultados de aprendizaje: CE2, CE10, CE19, CT9, CT10, CT12, CT19

ACTIVIDADES AUTONOMAS

Informacién y documentacién: trabajo auténomo de investigacién de fuentes, recogida
de informacién, analisis y elaboraciéon documental de la misma

ECTS: 10%

Resultados de aprendizaje: CE19

Elaboracién de proyectos: trabajo auténomo de formulacién de programas de disefio y
su desarrollo a partir de situaciones simuladas y pautas para el desarrollo del proyecto
ECTS: 45%

Resultados de aprendizaje: CE19



Evaluacion

Sistema de Evaluacion

Normativa General de Evaluacion

Proceso de Reevaluacion

Proceso de Revision
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Criterios de Evaluacion

La calificacion final del curso se basara en una evaluacidn continua del trabajo del
Estudiante.

La profesora hard un seguimiento de la evolucién y de los progresos del alumno de
manera individualizada.

Los criterios de valoracién se corresponden con la adquisicion de las competencias
correspondientes a esta asignatura, descritas detalladamente en esta guia docente.

Las competencias de esta asignatura seran evaluadas mediante la presentacién de
proyectos. El 70% de la nota corresponde al nivel de resolucién, presentacion de la
documentacion que se determine y la defensa oral de los proyectos. El 30% de la nota
corresponde al seguimiento y la participaciéon en las tutorias, talleres y sesiones
conjuntas de trabajo y correccidn. Dentro de este 30%, el 10% corresponde a la
asistencia.



Bibliografia y Recursos
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Competencias i Resultados de Aprendizaje

COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

Competencia

CE1 Analizar los objetos, las comunicaciones y los espacios habitables para detectar
problemas de disefio, aportar soluciones alternativas y evaluar la viabilidad social,
tecnoldgica y econdmica.

Resultados de aprendizaje

CE1.8 Observar y valorar criticamente los problemas de uso de un elemento del entorno
inmediato para realizar un analisis previo al desarrollo de un proyecto de disefio.
Competencia

CE2 Evaluar usos y programar funciones orientadas a la concepcion y formalizacion de
proyectos de disefio.

Resultados de aprendizaje

CE2.2 Disefiar un programa de usos y funciones conducente al desarrollo de un proyecto
de disefo

Competencia

CE3 Sintetizar los conocimientos y las habilidades de expresién plastica, de técnicas de
representacion y de materiales y tecnologias productivas que permitan plantear y
desarrollar proyectos de disefio.

Competencia

CE4 Utilizar las técnicas basicas de expresion plastica (dibujo, color y volumen) para
representar y crear formas en dos o tres dimensiones.

Competencia

CE5 Dominar las técnicas de representacién grafica de espacios y voliumenes, planos y
superficies caracteristicas del disefio.

Resultados de aprendizaje

CE5.2 Representar mediante el sistema mas apropiado en funcién de cada proyecto las
caracteristicas del mismo.

Competencia

CE7 Demostrar que comprende los conocimientos basicos sobre los materiales y sus
calidades, sobre los procesos y costes de fabricacidn.

Resultados de aprendizaje

CE7.8 Realizar un presupuesto razonado y plausible de un proyecto de disefio.

CE7.9 Escoger los materiales y los procesos de transformacién que se adapten a las
necesidades funcionales y expresivas de cada disefio.

Competencia

CE8 Demostrar que comprende los conocimientos basicos de las ciencias y disciplinas
auxiliares del proyecto de disefio, como por ejemplo la antropometria y la fisiologia de
la percepcion visual, la ergonomia, los métodos de evaluacion del uso, el marketing, las
técnicas de prospeccidn, etc.

10
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Resultados de aprendizaje

CE8.5 Aplicar en el proyecto pardametros antropométricos y perceptivos, y criterios
ergondmicos de acuerdo con las caracteristicas de uso del mismo.

Competencia

CE17 Exponer y razonar, de forma oral y escrita, los resultados y los procesos de trabajo
de los objetos de disefio propios.

Resultados de aprendizaje

CE17.2 Realizar una memoria escrita del proyecto y defenderla oralmente.
Competencia

CE19 Demostrar que conoce los métodos de investigacidn relevantes para la proyeccion
y la teoria, el andlisis y la critica del disefio y del arte.

Resultados de aprendizaje

CE19.6 Formular un andlisis de disefio que conduzca a un programa de actuacion a partir
de la recogida de datos cuantitativos y cualitativos, tests experimentales,

entrevistas e interpretacion de datos pre-existentes.

CE19.7 Evaluar criticamente los resultados y la eficiencia del proyecto a partir de los
objetivos definidos por el programa utilizando el analisis comparativo con la realidad
preexistente.

Competencia

CE20 Demostrar que es capaz de aplicar con eficacia los principios fisicos elementales y
las herramientas matematicas basicas para la conceptualizacion y la formalizacién de
proyectos de disefio.

Resultados de aprendizaje

CE20.2 Verificar durante el proceso de disefio y demostrar en la presentacién, como
actuan los principios fisicos elementales en objetos y espacios proyectados

COMPETENCIAS TRANSVERSALES.

CT6 Tener capacidad para trabajar en equipo y tener aptitudes para el dialogo con los
diferentes agentes y las diversas disciplinas que pueden intervenir en el desarrollo de
un proyecto de disefio.

CT9 Demostrar que tiene capacidad resolutiva y para tomar decisiones.

CT10 Demostrar que tiene motivacién por la calidad, tanto en los planteamientos
conceptuales y argumentales, como en la resolucion formal y en los detalles del
acabado final de un proyecto de disefo.

CT12 Demostrar que tiene capacidad para integrar y sintetizar conocimientos adquiridos
en contextos y situaciones diferentes, con flexibilidad y creatividad.

CT13 Orientar la accidn del disefio a partir de valores de respeto del entorno ambiental
y con criterios de sostenibilidad.

CT14 Valorary fomentar el uso social del entorno y de la comunicacidon con una atencién
especial a la accesibilidad para grupos de usuarios y receptores diferentes.

CT15 Valorar y preservar el patrimonio cultural, artistico y paisajistico.

CT19 Demostrar una disposicion afectiva positiva hacia los valores estéticos y las
calidades formales del entorno material y visual.
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