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Presentació de l’assignatura  

Breu descripció  
La infografia i visualització de dades en disseny es pot estudiar com un conjunt de pràcGques per al 
desenvolupament del coneixement a través de la conversió de dades en informació experiencial. D'acord amb 
aquesta premissa ens aproximarem als orígens de la infografia, les tendències i les possibilitats de futur del Big Data, 
i també a l’exploració dels territoris on es desenvolupa disseny de l'experiència amb dades avui en dia. 
La producció i processament del Big Data implica un canvi de paradigma en la relació que tenim amb el món. 
L’anàlisi de grans volums de dades aporta coneixement sobre l’entorn, els hàbits i conductes dels col·lecGus i dels 
individus, fins i tot abans que ells mateixos ho sàpiguen. El coneixement que se’n deriva està capitalitzat, de 
moment, per la indústria tecnològica, que comercialitza amb els conjunts de dades amb empreses del sector de la 
mobilitat, la seguretat, la salut, el retail, etcètera. 

En aquest curs es realitzarà una lectura no producGvista de les dades massives, seguint la noves epistemologies de 
les humanitats digitals. Es proposaràn mètodes small per a l’estudi de patrons de dades, que van més enllà de la 
narraGva i la comprensió convencionals, i permeten la modularització i recombinació de les disciplines tradicionals 
del disseny. 

ObjecGus FormaGus 

·      Programar, jerarquitzar i sinteGtzar qualsevol informació 
·   Transformar dades escrites, orals o visuals en experiències informaGves de forma transversal: gràfics 

d'empresa, webs, instal·lacions, xarxes, exposicions 
·      Conèixer la base teòrica i analíGca per programar qualsevol Gpus de gràfic 
·      Treballar gràfics estàGcs, animats i interacGus i encreuaments amb data sets 
·      Desenvolupar formes de relació de dades des de la cultura del projecte de disseny

·      Desenvolupar capacitats analíGques per a conjunts de dades de formats variats i mulGmodals 
·      Considerar les diferents narraGves inherents als medis de producció del disseny 
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Recomanacions 

No calen coneixements específics per a la realitació d’aquesta assignatura. Pertany a la menció de Cultura del 
disseny, malgrat té clares hibridacions amb el disseny gràfic i la creació visual. 

 6



ConAnguts 

1.     Disseny de la informació 
a.     Infografia i visualització 
b.     De les dades a la informació i de la informació al coneixement  
c.     Roda de tensions del gràfic (J. Costa, 1991) 
d.     Tipologies infogràfiques 

  
2.     Big Data 

a.     La era del Petabyte 
b.     La humanització de les dades  
c.     Disseny de la experiència i storytelling 
d.     Big Social Data  
e.     Data sets 

  
3.     Eines de treball  

a.     Cartografia i convencions visuals 
b.     Fonaments del llenguatge visual 
c.     Diagrames i iconografia (símbols, logos, convenis, senyals, pictogrames) 
d.     Eines infogràfiques de suport (Gpologies, quadres, barres, formatges…) 
e.     Storytelling 

  
  

4.     Disseny i procés de visualització  
a.     Anàlisi del públic: etnografia, estadísGca 
b.     Testeig: recerca de camp, recerca de laboratori 
c.     Percepció, usabilitat i models cogniGus 
d.     InteracGvitat, animació, estaGcisme 
e.     Infografia on-line i Xarxes Socials 
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Metodologia  

Metodologia docent 
Les sessions responen a quatre modes d’ensenyament i aprenentatge que es combinaran: 

·                Teòrica-analíGca: amb anàlisi de conGnguts i casos d’estudi 
·                Treball i exposició en gran grup 
·                Desenvolupament pràcGc d’exercicis i Tutoria de projecte 
·                Treball de camp i sorGdes 

Les sessions es dividiran en dues parts, essent la primera la d’introducció i treball amb nous conGnguts, i la segona la 
d’aplicació i exercici del coneixement adquirit.  

AcGvitats formaGves 
1. Projecte Patrons Insòlits: captures i reflexions visuals per a xarxes en llenguatge cartogràfic. Individual (30%)  

Febrer 8- març 15 
Lliurament: 15 de març 

  
2. Projecte Humanització de les dades: treball de disseny d’informació interacGva basada en data sets. Grup de 3 
persones (30%) 

Març 22- abril 26 
Lliurament: abril 26/maig 3 

  
3. Projecte Resultats de Recerca: comunicació de dades de divulgació cienpfica en clau experiencial per a sistemes 
de senyalització visual en carretera. Individual (30%) 

Maig 3- juny 7 
Lliurament: 7 de juny 
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Avaluació 

Sistema Avaluació 

L’ObjecGu de l’avaluació conGnuada és que l’estudiant pugui conèixer el seu progrés acadèmic al llarg del 
seu procés formaGu per tal de permetre-li millorar-lo.  

A parGr de la segona matrícula, l’avaluació de l’assignatura podrà consisGr, a decisió del professor(s), en 
una prova de síntesi, que permet l’avaluació dels resultats d’aprenentatge previstos en la guia docent de 
l’assignatura. En aquest cas, la qualificació de l’assignatura correspondrà a la qualificació de la prova de 
síntesi. 

NormaGva General d’Avaluació 

// Per considerar superada una assignatura, caldrà que s’obGngui una qualificació mínima de 5,0. 

// Una vegada superada l’assignatura, aquesta no podran ser objecte d’una nova avaluació. 

// Es considerarà “No Avaluable” (NA) l’estudiant que no hagi lliurat totes les evidències 
d’aprenentatge o no hagi assisGt al 80% de les classes sense haver jusGficat les absències. En cas 
d’absència jusGficada, l’estudiant s’ha de posar en contacte amb el professor en el moment de la 
reincorporació per determinar la recuperació de les acGvitats a les quals no hagi assisGt.          

// En cas que l’estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variació significaGva 
de la qualificació d’un acte d’avaluació, es qualificarà amb 0 aquest acte d’avaluació, amb 
independència del procés disciplinari que s’hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses 
irregularitats en els actes d’avaluació d’una mateixa assignatura, la qualificació final d’aquesta 
assignatura serà 0. 

Procés de Revisió 

La revisió es pot sol·licitar al professorat es realitzarà segons calendari lecGu. 

Procés de Reavaluació 

NormaAva general 
No es contemplen sistemes de reavaluació en els casos de les pràcGques externes, els TFG, i les 
assignatures / acGvitats formaGves que, pel seu caràcter eminentment pràcGc, no ho permeten. 

Per parGcipar a la reavaluació l'alumnat ha d'haver estat prèviament avaluat en un conjunt d'acGvitats el 
pes de les quals equivalgui a un mínim de dues terceres parts de la qualificació total de l'assignatura o 
mòdul. 
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Criteris d’Avaluació 

La nota final està formada per la suma de les notes dels tres treballs (30+30+30) i una part de assistència i 
parGcipació (10%). 
Els criteris específics es descriuran i especificaran en cada exercici en relació als resultats d’aprenentatge plantejats 
en l’enunciat i al nivell d’assoliment dels objecGus de l’assignatura. 
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Competències i Resultats d’Aprenentatge 
Competència 
CE5 Dominar les tècniques de representació gràfica d’espais i volums, plans i super�cies caracterísGques del disseny. 
Resultats d’aprenentatge: 
CE5.2 Representar mitjançant el sistema més apropiat en funció de cada projecte les caracterísGques del mateix. 
 
Competència 
CE10 Estructurar i jerarquitzar gràficament la informació verbal. 
Resultats d’aprenentatge: 
CE10.5 Emprar intencionadament els recursos gràfics per a sinteGtzar i millorar la comunicació. 
 
Competència 
CE11. Demostrar comprendre el funcionament de l’entorn econòmic, empresarial i insGtucional en el qual es 
contracten i desenvolupen professionalment els projectes i les acGvitats de disseny. 
Resultats d’aprenentatge 
CE11.6 IdenGficar els agents socials que parGcipen de la cultura del disseny i definir les seves funcions i la seva 
interacció en el sistema del disseny. 
 
Competència 
CE19. Demostrar que coneix els mètodes d'invesGgació rellevants per a la projecció i la teoria, l'anàlisi i la críGca del 
disseny i de l'art. 
Resultats d'aprenentatge 
CE19.1. Aplicar les metodologies d'invesGgació i d'avaluació pròpies del sector professional del disseny al qual es 
dirigeix el projecte. 
 
Competència 
CE21 Disposar de recursos i capacitats per relacionar conceptes i llenguatges de diferents especialitats de disseny. 
Resultats d’aprenentatge: 
CE21.1 Desenvolupar projectes de disseny integral que impliquen relacionar conceptes i procediments de diferents 
 
Competència 
CE22. Dominar els llenguatges plàsGcs per adequar les intencions comunicaGves i expressives a l’ús dels mitjans i 
tècniques arpsGques. 
Resultats d’aprenentatge 
CE22.1. Relacionar els llenguatges plàsGcs amb les possibilitats comunicaGves i expressives de les diferents 
tècniques arpsGques en diferents formats: edicions, instal·lacions, peces per a exposició, etc. 
 
Competències transversals 
 
CT1. Capacitat de comunicació oral i escrita en la llengua naGva i en altres llengües com ara l’anglès que permeG 
treballar en un context internacional. 
 
CT3. Demostrar conèixer i uGlitzar correctament les fonts documentals i la bibliografia necessària tant per a la 
projecció com per a l’anàlisi i críGca raonada del disseny. 
 
CT6. Capacitat per treballar en equip i apGtuds per al diàleg amb els diferents agents i disciplines que poden 
intervenir en el desenvolupament d’un projecte de disseny. 
 
CT10 MoGvació per la qualitat, tant en els plantejaments conceptuals i argumentals, com en la resolució formal i en 
els detalls de l’acabat final d’un projecte de disseny. 
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