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Presentacio de I'assignatura

Breu descripcid

El Treball Fi de Grau, constitueix el treball que permet una avaluacié global de les
competéncies associades al titol, i que cal elaborar i presentar per tal de concloure els
estudis de grau.

Des de la Mencié de Cultura del Disseny es preten que aquests treballs posin I'accent
més enlla dels sectors economics i dels perfils laborals tradicionals, ja que tant el
desenvolupament de processos de transformacio social, com cultural, com I'abordatge
de situacions de crisi i emergéncia, tenen lloc en nous entorns que acullen, i sovint sén
també generats, per altres exercicis professionals del disseny.

La necessitat d’especialistes en "dissenyar el disseny" s'ha fet evident en diferents
camps on, ja sigui per la integracid de noves tecnologies o per l'articulacié de nous
discursos, es fa necessari renovar els objectius i els procediments que orienten la
investigacid, I'analisi, la critica o la docéncia.

Aixi, la practica professional del disseny requereix el domini de les competéncies
particulars de cada ambit, pero també demanal'acci6 cultural de
dissenyadors globals capacgos d'actuar en diversos campsi establir
dinamiques complexes que aportin visions i criteris singulars i diferenciadors dels habits
i les convencions establertes.

En definitiva, es preten crear un espai d’interesseccié que permeti expandir I'ds del
disseny i on detectar i desenvolupar, de manera critica, oportunitats de disseny de
naturalesa diversa (de pensament, mateérica, objectual o experiencial).

Objectius Formatius

Objectius principals:

— Desenvolupar un treball personal amb autoria i singularitat, que obri portes a
trajectories professionals futures de I’estudiant.

— Desenvolupar un treball que s’adreci i connecti amb algun sector exitent a alguna
societat.

— Desenvolupar un treball que esdevingui rellevant pel mén del disseny

— Desenvolupar aquest treball tant en 'ambit conceptual com técnic a través de les
fases de programacio, avantprojecte i projecte. Es a dir: eleccié del tema, analisi de
I'entorn, identificacié de necessitats i requisits i definicid conceptual de proposits



(programa); elaboracié de propostes formals i resolucions téecniques basiques
(avantprojecte); i desenvolupament detallat de les propostes (projecte).

Objectius especifics:

— Entendre a que ens referim quan parlem de cultura del disseny

— Crear un espai d’interesseccid on detectar i desenvolupar oportunitats de disseny de
naturalesa diversa

— Experimentar altres maneres de dissenyar, no sempre basades en la idea de
projecte.

— Introduir la diferencia com a valor important per al disseny (

— Coneixer I'entorn professional en qué s’actua o es pot actuar des de la definicié
acordada de cultura del disseny.

— Construir un texit de persones, institucions, organismes —nacional i internacional-
gue representi el panorama actual de creacid, realitzacié i produccio de treballs que
poden crear sinérgies amb la cultura del disseny.

— Convertir temes d’interés personal en treballs de disseny d’interés general.

— Ser capag d'actuar en diversos camps i establir dinamiques complexes que aportin
visions i criteris singulars i diferenciadors dels habits i les convencions establertes.

— Ser sensible amb els entorns des d’una visio interesseccional.

— Pensar de manera col-laborativa.
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Recomanacions

No hi ha coneixements previs necessaris per a desenvolupar un TFG en el context que
ofereix la mencid de cultura del disseny, perod cal que es tingui en compte que, tot i ser
un treball que parteix de les motivacions personals i per tant es desenvolupa de
individual, es dona especial importancia a la idea de col-lectivitat, sobretot al primer
semestre en forma d’activitats formatives que potencien el pensament col-lectiu.
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Continguts

Els continguts principals estan estructurats en tres moduls que permetran a I’estudiant,
assolir I'objectiu principal d’arribar a desenvolupar un treball de disseny partint d’un
tema d’interes.

Modul 1: Qué m’interessa?

En aquest modul es parteix de la idea que tots tenim altres interessos a banda dels
especificament relacionats amb el disseny, i que a partir d'aquests altres interessos es
pot arribar a una manera singular/particular de dissenyar.

L'objectiu d’aquest modul és, doncs, identificar que és rellevant per a cadascu. Per
aconseguir-ho, es generaran espais en qué puguin emergir interessos per a temes nous,
suscitant la curiositat de I'estudiant i motivant la influencia de persones i successos
externs a I'estudiant i a EINA.

Modul 2: Realitzar no és produir
En aquest modul es parteix de la idea que la realitzacié d’un treball de disseny requereix

d’audiéncia. L’objectiu sera, doncs, el d’identificar aquesta audiéncia. Es a dir, amb qui i
per a qui es realitza el treball en questid.

Modul 3: Que aporta el meu projecte al camp del disseny?

Finalment, es creu indispensable que el treballs desenvolupats aportin quelcom al camp
del disseny. Es per aixd que en aquest modul es pretén tenir en compte aquesta
dimensid en el treball que es va construint.

Durant la consecucio dels tres moduls, i de manera paral-lela, I'estudiant anira creant i
desenvolupant el seu TFG, de manera que també aniran sorgint, quan pertoqui, els
seglients continguts:

— Fases i processos de desenvolupament d'un projecte de disseny: programa,
planificacio i gestio del treball.

— ldees i conceptes de disseny: llenguatges formals, usos socials i individuals i
solucions técniques i productives.

— Viabilitat del projecte: eines d'analisi i critica de les solucions aportades i
plantejament d'alternatives.

— Recursos técnics de representacié grafica d'objectes i formes, des de 'esbds
al detall tecnic.

— Recursos tecnics de representacio en tres dimensions dels objectes i formes,
maquetes i prototips.
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Recursos tecnics d'argumentacio i redaccid del marc teoric del treball:
metodologia, citacid, analisi de resultats.

Recursos narratius per al desenvolupament de la presentacio: el que
expliques és el que esdevé.

Materials i processos d'edicid, fabricacié o construccid, necessaris per
produir els objectes projectats.

Documentacid técnica necessaria per a la produccié el disseny: codis, pautes
i convencions.

Formats de presentacid visual i oral de projectes.
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Metodologia

Metodologia docent

De manera general, el treball de fi de grau es realitza al darrer curs i al llarg dels dos
semestres. Es defensa publicament, prévia presentacié de la corresponent memoria i
amb el vist-i-plau del docent que haura fet el seguiment del treball durant el curs.

Les metodologies docents emprades es divideixen entre aquelles que promouen el
treball autonom, el debat en grup, les tutories individuals, les tutories col-lectives, les
presentacions orals, I'escriptura de la memoria final, etc.

Activitats formatives

— Revisid TFG referents de cursos anteriors.
— Revisié bibliografiques

— Treball de camp per a coneixer persones, llocs, projectes que puguin ser referents o
anti-referents per el treball final.

— Treball de camp per a ser sensibles als diferents entorns en qué es pot actuar des del
disseny

— Sessions grupals de revisio critica dels projectes

— Creacié d’un teixit de persones, institucions, organismes —nacional i internacional—
gue representi el panorama actual de creacio, realitzacié i produccié de treballs que
poden crear sinergies amb la cultura del disseny.

— Sessions de seminari
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Competeéncies i Resultats d’Aprenentatge

COMPETENCIAS BASICAS

CB2 -Que los/las estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de
una forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de
la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su drea
de estudio

CB3 -Que los/las estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos
relevantes (normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan
una reflexidon sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

CB4 -Que los/las estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y
soluciones a un publico tanto especializado como no especializado

CB5 -Que los/las estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje
necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia
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" § g COMPETENCIAS ESPECIFICAS
[y} o—
=33
S = ; COMPETENCIA CE2 -Evaluar usos y programar funciones, orientados a la concepcidén y
- g ~ formalizacion de proyectos de disefo.
£83
o8 E RESULTADOS DE APRENDIZAJE CE 2.3. Plantear y evaluar diferentes alternativas
§ 59 en un programa de usos y funciones, y escoger razonadamente una opcién que
a3E permita desarrollar un proyecto de disefio.
e COMPETENCIA:. CE5 -Dominar las técnicas de representacién grafica de espacios y
= 7; volumenes, planos y superficies caracteristicas del disefio.
© ™=
20
[21]
g 9 RESULTADOS DE APRENDIZAJE CE5.4. Representar un proyecto de disefio con un
£ £2 grado de concrecidn apto para el desarrollo de la fase ejecutiva del mismo.
q’ o :
22 . . - .
383 CE11. Demostrar comprender el funcionamiento del entorno econdmico, empresarial e
o E e .
<8 9 institucional en el cual se contratan y desarrollan profesionalmente los proyectos y las
R actividades de disefio.

11




RESULTADOS DE APRENDIZAJE CE.11.10. Desarrollar un proyecto de disefio hasta
la fase final previa a la ejecucidén de acuerdo con las exigencias y requerimientos
propios de cada sector del disefio.

CE13. Planificar, organizar, gestionar y administrar el desarrollo de proyectos de disefio,
tanto en el marco del trabajo profesional auténomo como en el de las organizaciones
empresariales o institucionales.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CE.13.3. Planificar y temporalizar las fases de desarrollo de un proyecto de disefio
hasta la fase previa a la ejecucidn. O de un trabajo de investigacién en cultura del
disefo..

CE13.4. Gestionar con autonomia las necesidades (consultas externas, tests,
analisis comparativos) de las diferentes fases de un proyecto de disefio o una
investigacidon académica en cultura del disefio.

CE17.Exponer y razonar, de forma oral y escrita, los resultados y los procesos de trabajo
de los objetos de disefio propios.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE CE.17.3. Estructurar y defender una memoria
completa de un proyecto de disefio o de un trabajo de investigacién en cultura
del disefio (que incluya: objetivos, hipdtesis de trabajo, desarrollo del proyecto
o de la investigacién, evaluacidn de resultados y conclusiones).
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cS ";! COMPETENCIAS TRANSVERSALES
= 5
S g
3
- g > CT2. Elaborar informes profesionales y trabajos académicos.
€9 3
g o 2
_"g’,g % CT6 Capacidad para trabajar en equipo y aptitudes para el didlogo con los diferentes
§ g @ agentes y disciplinas que puedan intervenir en el desarrollo de un proyecto de disefio
© 00 ‘&
oo.£
CT10. Motivacién por la calidad, tanto en los planteamientos conceptuales y
@ argumentales, como en la resolucién formal y en los detalles del acabado final de un
_ § proyecto de disefio.
© ™=
g9 CT13 Orientar la accién del disefio a partir de valores de respeto al entorno
£ £2 medioambiental y con criterios de sostenibilidad.
q’ o :
E>o
g § s CT14 Valorar y fomentar el uso social del entorno y de la comunicacidén con atencion
(= . . . .
<8 9 especial para que sea accesible a grupos de usuarios y receptores diferentes.
- O T
WwoT I

CT17.Demostrar que conoce los fendmenos innovadores y los nuevos lenguajes y
propuestas culturales.
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