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Codi: 200652
Credits: 6 ECTS
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Semestre: 1r
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Aquesta assignatura s’'imparteix en: Catala, Castella

Les tutories es podran realitzar en: Catala, Castella i Anglés
[Tipologia: Obligatoria

Mateéria: Tecnologial

Presentacio

Breu descripcid

L'assignatura esta dividida en dos ambits de coneixement. Una part tedrica que defineix els conceptes
basics sobre els materials i les tecnologies que es poden utilitzar i, una part practica on es desenvolupen
les técniques de produccié de maquetes dins del context del disseny. Aquestes dues arees es
complementen amb el fet de dibuixar, a I'hora de desenvolupar, representar i presentar un projecte de
disseny.

Durant el curs es treballaran diferents tipologies de maquetes, que ens ajudaran a desenvolupar el
projecte i a presentar-lo respectivament:

» Les maquetes de treball que es realitzen amb materials efimers i son de rapida execucid, es fan servir
com a eina de treball dins del procés de disseny d'un projecte i permeten: expressar conceptes, treballar
les idees, les proporcions o les formes d'una manera eficag.

» Les maquetes de presentacio que es duen a terme amb materials d'una certa qualitat serveixen per
representar de forma descriptiva un projecte quan es dona per finalitzada la fase de conceptualitzacio i
formalitzacio. Es una representacié molt fidel a la producci6 final, la fase prévia a produir amb maquinaria
professional.

Obijectius formatius

» Aprendre a fer servir el prototipatge rapid com a eina de pensament.
» Representar conceptes de projectes de disseny grafic mitjangant eines manuals i tota mena de
materials.

[ Comentado [1]: No tocar




« Adquirir habilitat en diverses técniques i eines per poder executar maquetes amb diferents estils
estetics.

« Aplicar una direccio artistica en els projectes, combinant tecniques manuals amb processos digitals, per
poder representar idees.

» Aprendre els processos i temps de produccié per executar un projecte.

« Capacitat d'utilitzar la maqueta com a eina de treball per a desenvolupar idees vinculades al projecte

Recomanacions

En ser una assignatura totalment practica, es recomana a lI'alumne a assistir a la totalitat de les classes
dirigides pel professorat. L'abséncia injustificada per part de I'alumnat pot dificultar poder seguir els
exercicis amb solvencia.

Continguts

1. Lettering

Realitzaci6 d’'una peca de lettering a partir d’'una paraula o frase.
e Conceptualitzacio

e Formalitzacio

e Acabats

e Presentacio

2. Editorial

Realitzacié d’una pega editorial a partir d’'un text donat.
e Conceptualitzacio

e Formalitzacio

e Acabats

e Presentacio

3. Pegalliure

Realitzacio d'una peca de disseny totalment lliure a partir d’'una area tematica préviament assignada.
e Conceptualitzacio

e Formalitzacio

e Acabats

e Presentacio

4. Packaging

Dissenyar un pack a partir d’'un concepte donat.
e Conceptualitzacio

e Formalitzacio

e Acabats

e Presentacio

5. Bodeg6

Realitzacié d’un bodegé fotografic per a la coberta d’un llibre
e Conceptualitzacio

e Formalitzacio

e Acabats

e Presentacio



Cadascun d’aquests exercicis es realitzara amb els materials i les técniques que es considerin més
adequades en cada cas, tenint el suport de tota la maquinaria del taller de maquetes i I'experte sa dels
Mestres de taller, que permeten a I'alumnat treure el maxim rendiment formal de les seves idees.

Metodologia docent i Activitats formatives

Metodologia docent

e Les classes son eminentment de caracter practic, en les quals s'aprendran les técniques basiques per
a reproduir i representar idees i conceptes dins del context del procés de disseny.

e Els continguts de tecnologia seran els que son propis del coneixement dels materials i els seus
processos de treball per a la correcta manipulacio i utilitzacié per a la representacio i presentacio dels
exercicis.

e Els alumnes elaboraran per cada projecte una presentacio on cal que apareguin documentats
graficament els processos tecnics utilitzats per a la produccié de la maqueta. Caldra lliurar la pega fisica
final i el pdf de presentacio.

e Durant la presentacio a l'aula, tots els projectes seran comentats per la professora i 'alumnat, obrint-se
un espai d’analisi i critica constructiva.

e Alguns treballs seran individuals i d’altres per parelles.

ACTIVITATS FORMATIVES

Classes Teoriques

ECTS: 10%

Metodologia d'ensenyament /aprenentatge: Classes magistrals
Competencies: CE3, CE7

Treball de taller

ECTS: 20 %

Treball autonom: treball autonom o en grup pel desenvolupament de I'exercici de classe. Treball tedric,
conceptual o de recerca

Competencies: CE3, CE7, CE22, CT10

Treball de taller

ECTS: 45 %

Treball autonom: Realitzacié del projecte en la fase de la representacio, en maqueta de treball o de
presentacio

Competencies: CE3, CE7, CE22, CT10

Tutories

ECTS: 10%

Metodologia d'ensenyament /aprenentatge: Tutories de seguiment i correccio6 del treball autonom
Competencies: CE3, CE7, CE22

ACTIVITATS DIRIGIDES

Classes magistrals

Hores: 8h

Resultats d'aprenentatge: CE1.5, CE1.7, CE1.8

ACTIVITATS SUPERVISADES
Plantejament i resolucié d’exercicis pautats
Hores: 32h



Resultats d'aprenentatge: CE1.8, CE3.1, CE3.2, CE3.5, CE3.7, CE4.6, CE7.3, CE7.9, CE22.1, CE22.2

Seguiment i correccions parcials dels exercicis autonoms
Hores: 32h
Resultats d'aprenentatge: CE3.1, CE3.2, CE3.5, CE3.7, CE4.6, CE7.3, CE7.9, CE22.1, CE22.2

ACTIVITATS AUTONOMES

Desenvolupament dels exercicis fora de I'aula.

Hores: 62h

Resultats d'aprenentatge: CE3.1, CE3.2, CE3.5, CE3.7, CE4.6, CE7.3, CE7.9, CE22.1, CE22.2

Resolucié d’exercicis d’analisis.
Hores: 10h
Resultats d'aprenentatge: CE3.1, CE3.2, CE3.5, CE3.7, CE4.6, CE7.3, CE7.9, CE22.1, CE22.2

Avaluacio

Sistema d’avaluacié

Avaluacié continuada

L’objectiu de I'avaluacié continuada és que I'estudiant pugui coneixer el seu progrés académic al llarg del
seu procés formatiu per tal de permetre-li millorar-lo.

A partir de la segona matricula, I'avaluacié de I'assignatura podra consistir, a decisié del professor, en
una prova de sintesi, que permet I'avaluacié dels resultats d’aprenentatge previstos en la guia docent de
I'assignatura. En aquest cas, la qualificacié de I'assignatura correspondra a la qualificacié de la prova de
sintesi.

Normativa general d’avaluacio

e Per considerar superada una assignatura, caldra que s’obtingui una qualificacié minima de 5,0.

Una vegada superada I'assignatura, aquesta no podran ser objecte d’'una nova avaluacio.

e Es considerara “No Avaluable” (NA) I'estudiant que no hagi lliurat totes les evidencies d’aprenentatge
o no hagi assistit al 80% de les classes sense haver justificat les abséncies. En cas d’abséncia
justificada, I'estudiant s’ha de posar en contacte amb el professor en el moment de la reincorporacio
per determinar la recuperacio de les activitats a les quals no hagi assistit.

e En cas que I'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacio significativa de
la qualificacié d’'un acte d’avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d’avaluacié, amb
independéncia del procés disciplinari que s’hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses
irregularitats en els actes d’avaluacié d’una mateixa assignatura, la qualificacio final d’aquesta
assignatura sera 0.

Criteris d’avaluaci6

Els criteris d'avaluacié generals de I'assignatura son la presentacio i la representacié dels projectes, aixi
com la capacitat d'utilitzar la maqueta com a eina de treball per a desenvolupar idees vinculades al
projecte.

L'assisténcia al taller i el lliurament puntual de tots els treballs és obligatori. Les entregues fora de termini
per causes no justificades, es penalitzaran amb un 5 i només es podran entregar a la classe segient. En



cas de no entregar el treball dins del termini establert després de I'entrega fixada, la nota obtinguda sera
de 0. En aquest cas no hi haura reavaluacio, exceptuant les persones que tinguin un justificant.

En cas d’assolir una nota inferior a 5, pero superior a 0, en algun dels treballs, I'alumne tindra la
possibilitat de millorar I'exercici i la nota en la fase de revaluacio (final de curs).

S’avaluara cada exercici entre 01 10 i es fara una mitjana entre el nombre d’exercicis requerits a
I'assignatura. Per poder fer la mitjana tots els exercicis han de tenir com a minim un 5.

Cada classe es marcara I'assistencia i la revisio de projecte.

Procés de revisio

LLa revisi6 es pot sol-licitar al professorat corresponent i es realitzara durant la setmana indicada al
calendari lectiu.| [r. tado [2]: No tocar

Procés de reavaluacio

Normativa general
e No es contemplen sistemes de reavaluacié en els casos de les practiques externes, els TFG, i
les assignatures / activitats formatives que, pel seu caracter eminentment practic, no ho
permeten.
e Per participar en la reavaluacio I'alumnat ha d'haver estat préviament avaluat en un conjunt
d'activitats el pes de les quals equivalgui a un minim de dues terceres parts de la qualificacié

total de I'assignatura o modul.| [r. tado [3]: No tocar

Normativa especifica de I’assignatura

Per poder reavaluar s'ha d'haver entregat amb anterioritat la totalitat dels projectes i I'alumne no ha
d'haver superat el nombre d'abséncies a l'assignatura.
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Competéncies i resultats d’aprenentatge |

CEL1. Analitzar els objectes, comunicacions i espais habitables per detectar problemes de
disseny, aportar solucions alternatives i avaluar la viabilitat social, tecnoldgica i economica.
RESULTATS D’APRENENTATGE

CEL.5 Avaluar objectes, comunicacions grafiques i espais habitables amb la finalitat de detectar
problemes de disseny amb relacio a les caracteristiques i prestacions dels materials o els processos de
fabricacio.

CEL.7 Avaluar les viabilitats tecnologiques de les solucions de disseny alternatives en I'is de materials i
en els processos de fabricacio.

CEL1.8. Observar i valorar criticament els problemes d'Us d'un element de I'entorn immediat per a realitzar
una analisi previa al desenvolupament d'un projecte d'il-lustracié.

CE3. Sintetitzar aquells coneixements i habilitats d’expressié plastica, de técniques de
representacio i de materials i tecnologies productives que permetin plantejar i desenvolupar
projectes de disseny.

RESULTATS D’APRENENTATGE

CE3.1. Relacionar solucions formals i expressives de disseny amb els materials, les seves
caracteristiques i comportaments i sobre els seus processos de transformacio i el tractament dels
acabats per a plantejar versemblantment avantprojectes de disseny

CE3.2. Aplicar les qualitats plastiques i expressives en la formalitzacié dels projectes d'il-lustracié.
CE3.5. Utilitzar el llenguatge dels materials, la seva significacio i les seves propietats expressives.
CE3.7. Demostrar criteris raonats en I'eleccié de formats, mesures i proporcions.

Comentado [4]: Escollir entre les segiients
competéncies / resultats d’aprenentatge, propies de la
matéria a que pertany aquesta assignatura. Podeu
partir de les actuals i revisar-les.
https://docs.google.com/document/d/1SxfgopOvmuPzYd
8Atli-HVIOABGL 1iOqd7-05UBJezc/edit?usp=sharing



https://blog.grrr.es/2011/01/21/diseno-activista-y-cambio-social/

CEA4. Utilitzar les técniques basiques d'expressio plastica (dibuix, color i volum) per a representar
i crear formes en dues o tres dimensions capaces de comunicar visualment idees i conceptes
aliens.

CE4.6. Demostrar seguretat en el trag i realitzar esbossos rapids.

CE7. Demostrar comprendre els coneixements basics sobre els materials i les seves qualitats, i
sobre processos i costos de fabricacio.

RESULTATS D’APRENENTATGE

CE7.3. Descriure les caracteristiques, comportaments, prestacions i aplicacions de materials

CE7.9. Escollir els materials i els processos de transformacié que s'adaptin a les necessitats funcionals i
expressives de cada disseny.

CE22. Dominar els llenguatges plastics per adequar les intencions comunicatives i expressives a
I'Gs dels mitjans i técniques artistiques.

CE22.1. Relacionar els llenguatges plastics amb les possibilitats comunicatives i expressives de les
diferents técniques artistiques.

CE22.2. Distingir els potencials comunicatius i expressius dels diferents codis artistics i les seves formes
d’articulacié per assolir resultats que corresponguin a intencions preestablertes.

CT10. Motivacio per la qualitat, tant en els plantejaments conceptuals i argumentals, com en la
resolucio6 formal i en els detalls de I'acabat final d'un projecte de disseny.

Versié Castella
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Presentacion

Breve descripcién

La asignatura esta dividida en dos &reas de conocimiento. Una parte tedrica que define los conceptos
béasicos sobre los materiales y las tecnologias que se puedan utilizar y, una parte practica donde se
desarrollan las técnicas de produccion de las maquetas dentro del contexto del disefio. Estas dos areas,
se complementan con la herramienta de dibujar, al momento de desarrollar, representar y presentar un
proyecto de disefio.

Durante el curso se trabajaran distintas tipologias de maquetas, que nos ayudaréan a desarrollar los
proyectos y a presentarlos respectivamente:

» Las maquetas de trabajo que se realizan con materiales efimeros y son de rapida ejecucion. Se utilizan
como herramienta de trabajo dentro del proceso de disefio de un proyecto y permiten: expresar
conceptos, trabajar las proporciones o las formas de una manera eficaz.

«. Las maquetas de presentacion que se realizan con materiales de una cierta calidad sirven para
representar de forma descriptiva un proyecto cuando se da por finalizada la fase de conceptualizacion y
formalizacion. Es una representacion muy fiel a la produccion final, la fase previa a producir con
maquinaria profesional.

Objetivos formativos

» Aprender a usar el prototipaje rapido como herramienta para pensar.

» Representar conceptos de proyectos de disefio grafico mediante herramientas manuales y todo tipo de
materiales.

« Adquirir habilidad de distintas técnicas y herramientas para poder ejecutar maquetas con distintos
estilos visuales.

« Aplicacion de una direccion artistica en los proyectos, combinando técnicas manuales con procesos
digitales para poder representar ideas.

« Aprender los procesos y tiempos de produccion para realizar un proyecto.

« Capacidad de utilizar la maqueta como herramienta de trabajo para desarrollar ideas vinculadas al
proyecto.

Recomendaciones

Al ser una asignatura totalmente practica, se recomienda al alumno asistir a la totalidad de las clases
dirigidas por el profesorado. La ausencia no justificada por parte del alumno, puede dificultar seguir con
los ejercicios con solvencia.

Contenidos

1. Lettering

Realizacion de una pieza de lettering a partir de una palabra o frase.
e Conceptualizacion

e Formalizacion

e Acabados

e Presentacion



2. Editorial

Realizacion de una pieza editorial a partir de un texto dado.
e Conceptualizacion

e Formalizacion

e Acabados

e Presentacion

3. Pieza libre
Realizacion de una pieza de disefio totalmente libre a partir de un area tematica previamente asignada.
e Conceptualizacion

e Formalizacion
e Acabados

e Presentacion
4. Packaging

Disefio de un pack a partir de un concepto dado.
e Conceptualizacion

e Formalizacion

e Acabados

e Presentacion

5. Bodego6n

Realizacion de un bodegén fotogréafico para la cubierta de un libro
e Conceptualizacion

e Formalizacion

e Acabados

e Presentacion

Cada uno de estos ejercicios se realizara con los materiales y las técnicas que se consideren mas
oportunas en cada caso, con el soporte de toda la maquinaria que ofrece el taller de maquetas, y con los
conocimientos de los maestros de taller, que permitiran al alumnado sacar el maximo rendimiento formal
a sus ideas.

Metodologia docente y Actividades formativas

Metodologia docente

e Las clases son eminentemente de caracter practico, en las que se aprenderan las técnicas basicas
para reproducir y representar ideas y conceptos dentro del contexto del proceso de disefio.

e Los contenidos de tecnologia seran los que son propios del conocimiento de los materiales y sus
procesos de trabajo para la correcta manipulacion y utilizacion para la representacién y presentacion de
los ejercicios.

e El alumnado elaborara por cada proyecto una presentacion donde tienen que aparecer documentadas
graficamente todas las maquetas y los procesos técnicos utilizados para su realizacion. Es necesario
entregar la pieza fisica final y el pdf de presentacion.

e Durante la presentacion en el aula, todos los proyectos seran comentados por la profesora y el
alumnado, abriéndose un espacio de analisis y critica constructiva.

e Algunos trabajos seran individuales y otros por parejas



Actividades formativas

Clases tedricas

ECTS: 10%

Metodologia de ensefianza / aprendizaje: Clases magistrales
Competencias: CE3, CE7

Trabajo de taller

ECTS: 20 %

Trabajo auténomo: trabajo auténomo o en grupo para el desarrollo del ejercicio en clase. Trabajo
tedrico, conceptual o de investigacion.

Competencias: CE3, CE7, CE22, CT10

Trabajo de taller

ECTS: 45 %

Trabajo autébnomo: Realizacion del proyecto en la fase de representacion, maqueta de trabajo o
presentacion.

Competencias: CE3, CE7, CE22, CT10

Tutorias
ECTS: 10%

Metodologia de ensefianza / aprendizaje: Tutorias de seguimiento y correccion del trabajo auténomo.

Competencias: CE3, CE7, CE22

ACTIVIDADES DIRIGIDAS

Clases magistrales

Horas: 8h

Resultados de aprendizaje: CE1.5, CE1.7, CE1.8

ACTIVIDADES SUPERVISADAS

Planteamiento y resolucion de ejercicios pautados.

Horas: 32h

Resultados de aprendizaje: CE1.8, CE3.1, CE3.2, CE3.5, CE3.7, CE4.6, CE7.3, CE7.9, CE22.1,
CE22.2

Seguimiento y correcciones parciales de los ejercicios autbnomos.
Horas: 32h
Resultados de aprendizaje: CE3.1, CE3.2, CE3.5, CE3.7, CE4.6, CE7.3, CE7.9, CE22.1, CE22.2

ACTIVIDADES AUTONOMAS

Desarrollo de los ejercicios fuera del aula.

Horas: 62h

Resultados de aprendizaje: CE3.1, CE3.2, CE3.5, CE3.7, CE4.6, CE7.3, CE7.9, CE22.1, CE22.2

Resolucion de ejercicios de analisis.
Horas: 10h
Resultados de aprendizaje: CE3.1, CE3.2, CE3.5, CE3.7, CE4.6, CE7.3, CE7.9, CE22.1, CE22.2

Comentado [9]: Indicar les activitats formatives que
siguin avaluables amb el valor (%) assignat a
l'avaluacio.




Evaluacion

Sistema de evaluacion

Evaluacién continua

El objetivo de la evaluacion continua es que el estudiante pueda conocer su progreso académico a lo
largo de su proceso formativo para poder mejorar-lo.

A partir de la segunda matricula, la evaluacion de la asignatura podra consistir, a decision del profesor,
en una prueba de sintesis, que permita la evaluacion de los resultados de aprendizaje previstos en la
guia docente de la asignatura. En este caso, la cualificacion de la asignatura correspondera a la
cualificacion de la prueba de sintesis.

Normativa general de evaluacion

e Para considerar superada una asignatura, sera necesaria una cualificacion minima de 5,0

Una vez superada la asignatura, esta no podra ser objeto de una nueva evaluacion.

e Se considerara “No evaluable” (NE) el estudiante que no haya entregado todas las evidencias de
aprendizaje o no haya asistido al 80% de las clases sin haber justificado las ausencias. En caso de
ausencia justificada, el estudiante se tiene que poner en contacto con el profesor en el momento de
la reincorporacion para determinar la recuperacion de las actividades a las que no haya asistido.

e En el caso que el estudiante cometa cualquier irregularidad que pueda conducir a una variacion
significativa de la calificacién de un acto de evaluacion, se calificara con un 0 este acto de
evaluacion, con independencia del proceso disciplinario que se pueda instruir. En el caso que se
produzcan diferentes irregularidades en los actos de evaluacién de una misma asignatura, la

calificacion final de esta asignatura sera 0.] [Comentado [10]: No tocar

Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacion generales de la asignatura son la presentacion, la representacion de los
espacios Yy los objetos, asi como la capacidad de utilizar la maqueta como herramienta de trabajo para
desarrollar ideas vinculadas al proyecto.

La asistencia al taller y la entrega puntual de todos los trabajos es obligatorio. Las entregas fuera de
plazo por causas no justificadas, se penalizaran con un 5y solo se podran entregar en la siguiente clase.
En caso de no entregar el trabajo dentro del plazo establecido tras la entrega fijada, la nota obtenida sera
de 0. En este caso no habra reevaluacion, exceptuando las personas que tengan un justificante.

En caso de obtener una nota inferior a 5, pero superior a 0, en alguno de los trabajos, el alumno tendra la
posibilidad de mejorar el ejercicio y la nota en la fase de revaluacion (final de curso).

Cada ejercicio sera puntuado entre 0y 10, y se realizara una media entre las notas de todos los
ejercicios planteados. Para poder hacer la mediana, es obligatorio que todos los ejercicios tengan por lo
menos un 5.



Cada clase se marcara la asistencia y la revision del proyecto.

Proceso de revision

La revision se puede solicitar al profesorado correspondiente y se realizara durante la semana indicada
al calendario lectivo.

Proceso de reevaluacion

Normativa general

e No se contemplan sistemas de revaluacion en los casos de las practicas externas, los TFG, y las

asignaturas / actividades formativas que, por su caracter eminentemente practico, no lo permitan.

e Para participar a la reevaluacion, el alumnado tiene que estar previamente evaluado en un
conjunto de actividades el peso de las cuales sea equivalente a un minimo de dos terceras
partes de la cualificacién total de la asignatura.|

tado [11]: No tocar

Normativa especifica de la asignatura

Para poder reevaluar se tiene que haber entregado con anterioridad la totalidad de los proyectos y el
alumno no tiene que haber superado el nimero de ausencias en la signatura.
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Competencies y resultados de aprendizaje

CE1. Analizar los objetos, comunicaciones graficas y espacios habitables para detectar
problemas de disefio, aportar soluciones alternativas y evaluar su viabilidad social, tecnolégicay
econdmica.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CEL.5 Evaluar objetos, comunicaciones graficas y espacios habitables con el fin de detectar problemas
de disefio en relacién con las caracteristicas y prestaciones de los materiales o los procesos de
fabricacion.

CEL1.7 Evaluar las viabilidades tecnoldgicas de las soluciones de disefio alternativas en el uso de
materiales y en los procesos de fabricacion.

CEL.8. Observar y valorar criticamente los problemas de uso de un elemento del entorno
inmediato para realizar un andlisis previo al desarrollo de un proyecto de disefio

CES3. Sintetizar aquellos conocimientos y habilidades de expresién pléstica, de técnicas de
representacion y de materiales y tecnologias productivas que permitan plantear y desarrollar
proyectos de disefio.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CE3.1. Relacionar soluciones formales y expresivas de disefio con los materiales, sus caracteristicas y
comportamientos y sobre sus procesos de transformacion y el tratamiento de los acabados para plantear
verosimilmente anteproyectos de disefio.

CE3.2. Aplicar las cualidades plasticas y expresivas en la formalizacion de los proyectos de disefio.
CE3.5. Utilizar el lenguaje de los materiales, su significacion y sus propiedades expresivas

CE3.7. Demostrar criterios razonados en la eleccién de formatos, tamafios y proporciones.

CE4. Emplear las técnicas béasicas de expresion plastica (dibujo, color y volumen) para
representar y crear formas en dos o tres dimensiones.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CE4.6. Demostrar seguridad en el trazo y realizar esbozos rapidos.

CE7. Demostrar que comprende los materiales, sus cualidades, los procesos y los costes de
fabricacion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CE7.3. Describir las caracteristicas, comportamientos, prestaciones y aplicaciones de materiales.
CE7.9. Escoger los materiales y los procesos de transformacion que se adapten a las necesidades
funcionales y expresivas de cada disefio
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CE22. Dominar los lenguajes plasticos para adecuar las intenciones comunicativas y expresivas
al uso de los medios y técnicas artisticas.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CEZ22.1. Relacionar los lenguajes plasticos con las posibilidades comunicativas y expresivas de las
diferentes técnicas artisticas

CE22.2. Distinguir los potenciales comunicativos y expresivos de los diferentes cddigos artisticos y sus
formas de articulacion para lograr resultados acordes con intenciones prestablecidas.

CT10. Motivacion por la calidad, tanto en los planteamientos conceptuales y arguméntales, como
en laresolucion formal y en los detalles del acabado final de un proyecto de disefio.
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Assessment

Assessment system

|Continuous Assessment

The aim of continuous assessment is for the student to be able to know their academic progress

throughout their learning process to enable them to improve on it.

After the second enrolment, assessment in the subject may, at the teacher’s decision, consist of a

cumulative test, which allows an assessment of the learning results set out in the subject teaching guide.

In this case, the mark for the subject will correspond to the cumulative test mark.| [Comentado [18]: No tocar J

General rules regarding assessment

e For a subject to be considered to have been passed, students must obtain a
minimum mark of 5.0.

e Once the subject has been passed, it may not be reassessed.

o A “Not Assessable” (NA) mark will be given to any student who has not submitted all
the learning evidence or who has not attended 80% of the classes and has not
provided justification for the absences. In the case of justified absence, the student
must contact the teacher when returning to determine the recuperation of the
activities they did not attend.

e [f the student commits any irregularity that may lead to a significant variation in the
mark of an assessment activity, that assessment activity will be awarded a 0,
irrespective of any disciplinary process that may be brought. If various irregularities
occur in the assessment activities of the same subject, the final mark for that subject
will be 0.‘ [Comentado [19]: No tocar J

Assessment criteria

Escriure aqui

Review process

A review may be requested from the corresponding teaching staff and will take place in the week stated in
the teaching calendar.| [r. tado [20]: No tocar J
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Reassessment process

General rules | | Comentado [22]: No tocar

® No reassessment systems are considered in the cases of external practical placements, final
degree projects and courses / learning activities that by their practical nature do not permit this.

® To take part in the reassessment, the student must have first been assessed for a series of
activities whose weight is equivalent to a minimum of two-thirds of the total mark of the course or

module.\ [Comentado [23]: No tocar

Specific rules regarding the course
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