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Presentacion

Breve descripcién

La asignatura esta dividida en dos &areas de conocimiento. Una parte teérica que define los conceptos
béasicos sobre los materiales y las tecnologias que se puedan utilizar y, una parte practica donde se
desarrollan las técnicas de produccion de las maquetas dentro del contexto del disefio. Estas dos areas,
se complementan con la herramienta de dibujar, al momento de desarrollar, representar y presentar un
proyecto de disefio.

Durante el curso se trabajaran distintas tipologias de maquetas, que nos ayudaran a desarrollar los
proyectos y a presentarlos respectivamente:

« Las maquetas de trabajo que se realizan con materiales efimeros y son de rapida ejecucion. Se utilizan
como herramienta de trabajo dentro del proceso de disefio de un proyecto y permiten: expresar
conceptos, trabajar las proporciones o las formas de una manera eficaz.

«. Las maquetas de presentacion que se realizan con materiales de una cierta calidad sirven para
representar de forma descriptiva un proyecto cuando se da por finalizada la fase de conceptualizacion y
formalizacion. Es una representacion muy fiel a la produccion final, la fase previa a producir con
maquinaria profesional.

Objetivos formativos

« Aprender a usar el prototipaje rapido como herramienta para pensar.
» Representar conceptos de proyectos de disefio grafico mediante herramientas manuales y todo tipo de
materiales.
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« Adquirir habilidad de distintas técnicas y herramientas para poder ejecutar maquetas con distintos
estilos visuales.

« Aplicacion de una direccién artistica en los proyectos, combinando técnicas manuales con procesos
digitales para poder representar ideas.

 Aprender los procesos y tiempos de produccién para realizar un proyecto.

» Capacidad de utilizar la maqueta como herramienta de trabajo para desarrollar ideas vinculadas al
proyecto.

Recomendaciones

Al ser una asignatura totalmente practica, se recomienda al alumno asistir a la totalidad de las clases
dirigidas por el profesorado. La ausencia no justificada por parte del alumno, puede dificultar seguir con
los ejercicios con solvencia.

Contenidos

1. Lettering

Realizacion de una pieza de lettering a partir de una palabra o frase.
e Conceptualizacion

e Formalizacion

e Acabados

e Presentacion

2. Editorial

Realizacion de una pieza editorial a partir de un texto dado.
e Conceptualizacion

e Formalizacion

e Acabados

e Presentacion

3. Pieza libre

Realizacion de una pieza de disefio totalmente libre a partir de un area tematica previamente asignada.
e Conceptualizacion

e Formalizacion

e Acabados

e Presentacion

4. Packaging

Disefio de un pack a partir de un concepto dado.
e Conceptualizacion

e Formalizacion

e Acabados

e Presentacion

5. Bodeg6n

Realizacion de un bodegdén fotogréafico para la cubierta de un libro
e Conceptualizacion

e Formalizacion

e Acabados

e Presentacion



Cada uno de estos ejercicios se realizara con los materiales y las técnicas que se consideren mas
oportunas en cada caso, con el soporte de toda la maquinaria que ofrece el taller de maquetas, y con los
conocimientos de los maestros de taller, que permitiran al alumnado sacar el maximo rendimiento formal
a sus ideas.

Metodologia docente y Actividades formativas

Metodologia docente

e Las clases son eminentemente de caracter practico, en las que se aprenderan las técnicas basicas
para reproducir y representar ideas y conceptos dentro del contexto del proceso de disefio.

e Los contenidos de tecnologia seréan los que son propios del conocimiento de los materiales y sus
procesos de trabajo para la correcta manipulacién y utilizacion para la representacion y presentacion de
los ejercicios.

e El alumnado elaborara por cada proyecto una presentacion donde tienen que aparecer documentadas
graficamente todas las maquetas y los procesos técnicos utilizados para su realizacion. Es necesario
entregar la pieza fisica final y el pdf de presentacion.

e Durante la presentacion en el aula, todos los proyectos serdn comentados por la profesora y el
alumnado, abriéndose un espacio de andlisis y critica constructiva.

e Algunos trabajos seran individuales y otros por parejas

Actividades formativas

Clases tedricas

ECTS: 10%

Metodologia de ensefianza / aprendizaje: Clases magistrales
Competencias: CE1, CE3, CE7

Trabajo de taller

ECTS: 25 %

Trabajo auténomo: trabajo auténomo o en grupo para el desarrollo del ejercicio en clase. Trabajo
tedrico, conceptual o de investigacion.

Competencias: CE1, CE3, CE7, CE22, CT9, CT10, CT13

Trabajo de taller

ECTS: 50 %

Trabajo autdbnomo: Realizacion del proyecto en la fase de representacion, maqueta de trabajo o
presentacion.

Competencias: CE3, CE4, CE7, CE22, CT9, CT10, CT13

Tutorias

ECTS: 15%

Metodologia de ensefianza / aprendizaje: Tutorias de seguimiento y correccion del trabajo auténomo.
Competencias: CE3, CE7, CE22

ACTIVIDADES DIRIGIDAS
Clases magistrales
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Resultados de aprendizaje: CE1.5, CE1.7, CE1.8

ACTIVIDADES SUPERVISADAS

Planteamiento y resolucion de ejercicios pautados.

Resultados de aprendizaje: CE1.5, CE1.7, CE1.8, CE3.1, CE3.2, CE3.5, CE3.7, CE4.6, CE7.3, CE7.9,
CE22.1, CE22.2

Seguimiento y correcciones parciales de los ejercicios autbnomos.
Resultados de aprendizaje: CE3.1, CE3.2, CE3.5, CE3.7, CE4.6, CE7.3, CE7.9, CE22.1, CE22.2

ACTIVIDADES AUTONOMAS
Desarrollo de los ejercicios fuera del aula.
Resultados de aprendizaje: CE3.1, CE3.2, CE3.5, CE3.7, CE4.6, CE7.3, CE7.9, CE22.1, CE22.2

Evaluacion

Sistema de evaluacion

Evaluacién continua

El objetivo de la evaluacion continua es que el estudiante pueda conocer su progreso académico a lo
largo de su proceso formativo para poder mejorar-lo.

A partir de la segunda matricula, la evaluacién de la asignatura podra consistir, a decision del profes or,
en una prueba de sintesis, que permita la evaluacién de los resultados de aprendizaje previstos en la
guia docente de la asignatura. En este caso, la cualificacion de la asignatura corresponderéa a la
cualificacion de la prueba de sintesis.

Normativa general de evaluacion

e Para considerar superada una asignatura, sera necesaria una cualificacion minima de 5,0

Una vez superada la asignatura, esta no podra ser objeto de una nueva evaluacion.

e Se considerara “No evaluable” (NE) el estudiante que no haya entregado todas las evidencias de
aprendizaje o no haya asistido al 80% de las clases sin haber justificado las ausencias. En caso de
ausencia justificada, el estudiante se tiene que poner en contacto con el profesor en el momento de
la reincorporacion para determinar la recuperacion de las actividades a las que no haya asistido.

e En el caso que el estudiante cometa cualquier irregularidad que pueda conducir a una variacion
significativa de la calificacién de un acto de evaluacion, se calificara con un 0 este acto de
evaluacion, con independencia del proceso disciplinario que se pueda instruir. En el caso que se
produzcan diferentes irregularidades en los actos de evaluaciéon de una misma asignatura, la
calificacion final de esta asignatura sera 0.]
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Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacién generales de la asignatura son la presentacion, la representacion de los
espacios Yy los objetos, asi como la capacidad de utilizar la maqueta como herramienta de trabajo para
desarrollar ideas vinculadas al proyecto.

La asistencia al taller y la entrega puntual de todos los trabajos es obligatorio. Las entregas fuera de
plazo por causas no justificadas, se penalizaran con un 5y solo se podran entregar en la siguiente clase.
En caso de no entregar el trabajo dentro del plazo establecido tras la entrega fijada, la nota obtenida sera
de 0. En este caso no habra reevaluacion, exceptuando las personas gque tengan un justificante.

En caso de obtener una nota inferior a 5, pero superior a 0, en alguno de los trabajos, el alumno tendra la
posibilidad de mejorar el ejercicio y la nota en la fase de revaluacion (final de curso).

Cada ejercicio sera puntuado entre 0y 10, y se realizara una media entre las notas de todos los
ejercicios planteados. Para poder hacer la mediana, es obligatorio que todos los ejercicios tengan por lo
menos un 5.

Cada clase se marcara la asistencia y la revision del proyecto.

Proceso de revision

La revision se puede solicitar al profesorado correspondiente y se realizara durante la semana indicada
al calendario lectivo.

Proceso de reevaluaciéon

Normativa general
e No se contemplan sistemas de revaluacion en los casos de las practicas externas, los TFG, y las
asignaturas / actividades formativas que, por su caracter eminentemente practico, no lo permitan.
e Para participar a la reevaluacion, el alumnado tiene que estar previamente evaluado en un

conjunto de actividades el peso de las cuales sea equivalente a un minimo de dos terceras
partes de la cualificacion total de la asignatura.|

Normativa especifica de la asignatura

Para poder reevaluar se tiene que haber entregado con anterioridad la totalidad de los proyectos y el
alumno no tiene que haber superado el nimero de ausencias en la signatura.
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]Competencies y resultados de aprendizaje|

CE1. Analizar los objetos, comunicaciones gréficas y espacios habitables para detectar
problemas de disefio, aportar soluciones alternativas y evaluar su viabilidad social, tecnolégicay
econdémica.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CEL.5 Evaluar objetos, comunicaciones gréaficas y espacios habitables con el fin de detectar problemas
de disefio en relacién con las caracteristicas y prestaciones de los materiales o los procesos de
fabricacion.

CEL.7 Evaluar las viabilidades tecnolégicas de las soluciones de disefio alternativas en el uso de
materiales y en los procesos de fabricacion.

CEL1.8. Observar y valorar criticamente los problemas de uso de un elemento del entorno
inmediato para realizar un andlisis previo al desarrollo de un proyecto de disefio

CE3. Sintetizar aquellos conocimientos y habilidades de expresion pléstica, de técnicas de
representacion y de materiales y tecnologias productivas que permitan plantear y desarrollar
proyectos de disefio.
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CE3.1. Relacionar soluciones formales y expresivas de disefio con los materiales, sus caracteristicas y
comportamientos y sobre sus procesos de transformacion y el tratamiento de los acabados para plantear
verosimilmente anteproyectos de disefio.

CE3.2. Aplicar las cualidades plasticas y expresivas en la formalizacién de los proyectos de disefio.
CE3.5. Utilizar el lenguaje de los materiales, su significacion y sus propiedades expresivas

CE3.7. Demostrar criterios razonados en la eleccién de formatos, tamafios y proporciones.

CE4. Emplear las técnicas béasicas de expresion plastica (dibujo, color y volumen) para
representar y crear formas en dos o tres dimensiones.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CE4.6. Demostrar seguridad en el trazo y realizar eshozos rapidos.

CE7. Demostrar que comprende los materiales, sus cualidades, los procesos y los costes de
fabricacion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CE7.3. Describir las caracteristicas, comportamientos, prestaciones y aplicaciones de materiales.
CE7.9. Escoger los materiales y los procesos de transformacion que se adapten a las necesidades
funcionales y expresivas de cada disefio

CE22. Dominar los lenguajes plasticos para adecuar las intenciones comunicativas y expresivas
al uso de los medios y técnicas artisticas.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CE22.1. Relacionar los lenguajes plasticos con las posibilidades comunicativas y expresivas de las
diferentes técnicas artisticas

CE22.2. Distinguir los potenciales comunicativos y expresivos de los diferentes cddigos artisticos y sus
formas de articulacion para lograr resultados acordes con intenciones prestablecidas.

CT9. Capacidad resolutivay de toma de decisiones.

CT10. Motivacion por la calidad, tanto en los planteamientos conceptuales y arguméntales, como
en laresolucion formal y en los detalles del acabado final de un proyecto de disefio.

CT13. Orientar la accion del disefio a partir de valores de respeto al entorno medioambiental y con
criterios de sostenibilidad.



