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Presentacion

Breve descripcion

Después de la introduccion al desarrollo de un proyecto de disefo global que se ha realizado
en la asignatura Proyectos 1 de primer semestre, el alumnado puede optar a realizar proyectos
de sectores especificos que se corresponden con la oferta de menciones del Grado.

Objetivos formativos

El objetivo principal de la asignatura es fomentar el desarrollo de un esquema cognitivo
especializado que permita al alumnado adaptarse a diferentes situaciones, caracteristicas de la
practica profesional, interconectando gran cantidad de informaciones heterogéneas (fruto del
analisis de realidades complejas con objeto de detectar los problemas de uso) y
estructurandolas para dar soluciones plausibles desde el disefo.

Recomendaciones

Todos los ambitos de proyectos propuestos en Proyectos 2, presuponen la adquisicién previa
de las competencias al nivel requerido en Proyectos 1 de primer semestre. Es recomendable



haber cursado y aprobado el apartado de “Texto e Imagen” de la asignatura de
Representaciones Digitales y haber adquirido las competencias de dibujo en la asignatura
Estrategias del Dibujo del primer semestre.

Contenido

El objetivo de esta asignatura es acercar al alumnado al disefo grafico y a la creacion visual,
dotandolo de herramientas y técnicas de expresion que lo capaciten para dar soluciones a
problemas de comunicacion visual.

Al mismo tiempo de adquirir las competencias necesarias en el tratamiento de la imagen y de la
tipografia mediante la experimentacion, se fomentara la capacidad critica del alumnado y su
habilidad de generar auto encargos por si mismo/a.

Metodologia docente y Actividades formativas

Metodologia docente

A través de lecturas, ejercicios y proyectos practicos, se pondran en practica procesos de
investigacion, andlisis, sintesis, conceptualizacién y formalizacién grafica, necesarios para
cumplir con los encargos profesionales del sector.

Actividades formativas

Introduccion al disefo grafico y a la creacién visual

e Breve repaso de los origenes del disefio grafico e ilustracién y el papel que
desempefian en la sociedad actual.

e Muestra de los ambitos de actuacién de la disciplina mas comunes: disefio de identidad,
direccion de arte, ilustracion aplicada, disefio editorial, disefio de empaque, disefio de
informacion y visualizacion de datos, sefialética, grafica aplicada a espacio y/o producto,
animacion, diseno interactivo, etc.

e Se introducira al alumnado a la identificacién de problemas y oportunidades, generacion
de ideas y formalizacion de las mismas.



Retdrica visual

e El papel y la importancia de las figuras retéricas en el disefio gréafico y la comunicacion
visual.
Teoria y practica entorno al gag visual.
Breve historia del cartel como herramienta utilizada por disefiadores/as e ilustradores/as
para comunicar y transmitir ideas.

Proyecto 1: Disefo de un cartel

10% de la nota final

Objetivos: trabajar los procesos de investigacién, conceptualizacion, exploracion visual,
formalizacion y produccion final de una pieza grafica

Ejercicios de estilo: imagenes y textos

e Imagenes y texto constituyen constituyen los pilares de la comunicacion visual, por lo
cual es imprescindible tener un conocimiento especifico en ambas areas para conseguir
resultados satisfactorios y de calidad.

e Este bloque esta destinado a mejorar las capacidades del alumnado mediante la
exploracion intensiva de distintas técnicas de representacion gréfica.

Proyecto 2: Taller de imagen

15% de la nota final

Objetivos: expandir el lenguaje visual propio a través de la experimentacion de técnicas
analdgicas y digitales; adquirir capacidad de analisis y critica.

Proyecto 3: Taller de tipografia

10% de la nota final

Objetivos: a partir de un texto existente se trabajara la parte expresiva de la tipografia asi como
otros aspectos practicos como la jerarquia y composicion.

Proyecto 4: Desarrollo de una tipografia display

5% de la nota final

En paralelo al taller de tipografia los/as alumnos/as se iniciaran en el proceso de disefio y
creacion de fuentes display.

Objetivos: plantear el disefio de un alfabeto basado en un concepto de libre eleccion,
generando un minimo de caracteres. Producir una pieza promocional del alfabeto.



Disefo de autor/a: storytelling y critica social

e |afigura de los disenadores y disefiadoras como autores, proveedores de contenidos y
desarrolladores conceptuales de proyectos.
e El uso del disefo grafico y la ilustracién como lenguajes para generar y contar historias.

Proyecto 5: Generar y narrar una historia utilizando recursos del diseio grafico y/o la
ilustracion

15% de la nota final

Objetivos: Expandir la vision del campo de actuacion del disefio grafico y la ilustracion.
Comprender la importancia del autoencargo en el ambito creativo.

Proyecto 6: Disefio de un objeto que genere impacto sociocultural en el contexto (g)local
de la ciudad de Barcelona

15% de la nota final

Objetivos: fomentar una vision critica del contexto sociocultural a través del disefio.

Proyecto final

Proyecto 7: Desarrollo de un sistema de identidad visual completo (branding, direccién
de arte, sistema grafico y aplicaciones)

30% de la nota final

Objetivos: poner en practica todos los aspectos aprendidos durante el semestre: investigacion,
conceptualizacion, experimentacion y exploracién visual, formalizacidn grafica, adaptacion a
diferentes formatos/medios y presentacion final del proyecto.

Evaluacion

El sistema de evaluacion de esta asignatura sigue las directrices generales de la Universitat
Auténoma de Barcelona y del documento de UAB/EINA “Sistema d’avaluacio curs 2019/2020”.

Sistema de evaluacion



Evaluacion continua

El objetivo de la evaluacion continua es que el estudiante pueda conocer su progreso académico a lo
largo de su proceso formativo para poder mejorar-lo.

A partir de la segunda matricula, la evaluacion de la asignatura podra consistir, a decision del profesor,
en una prueba de sintesis, que permita la evaluacion de los resultados de aprendizaje previstos en la
guia docente de la asignatura. En este caso, la cualificacion de la asignatura corespondera a la
cualificacion de la prueba de sintesis.

Normativa general de evaluacion

e Para considerar superada una asignatura, sera necesaria una cualificacion minima de
50
Una vez superada la asignatura, esta no podra ser objeto de una nueva evaluacion.
Se considerara “No evaluable” (NE) el estudiante que no haya entregado todas las
evidencias de aprendizaje o no haya asistido al 80% de las clases sin haber justificado
las ausencias. En caso de ausencia justificada, el estudiante se tiene que poner en
contacto con el profesor en el momento de la reincorporacion para determinar la
recuperacion de las actividades a las que no haya asistido.

e En el caso que el estudiante cometa cualquier irregularidad que pueda conducir a una
variacion significativa de la calificacion de un acto de evaluacion, se calificara con un 0
este acto de evaluacién, con independencia del proceso disciplinario que se pueda
instruir. En el caso que se produzcan diferentes irregularidades en los actos de
evaluacién de una misma asignatura, la calificacion final de esta asignatura sera 0.

Criterios de evaluacion

La explicacion de cada ejercicio ira acompafada de una ficha que contendra la informacion
sobre el mismo, una rubrica evaluativa y el calendario de las entregas parciales y/o finales.

Las entregas de todos los ejercicios se realizaran siempre en dos formatos:
e fisico (en clase, acorde a los requisitos establecidos en la ficha)
e digital (exclusivamente via intranet de Eina)



Las entregas que no cumplan los requisitos establecidos en la ficha evaluativa de cada ejercicio
(incluyendo las entregas incompletas) seran calificadas como “No Evaluable” hasta la entrega
completa del ejercicio.

Los trabajos entregados fuera de plazo tendran una penalizacion de 1 punto por semana
(natural) sobre la nota final.

En caso de existir incidencias técnicas en el sistema informatico de Eina que no dependan del
alumnado, el equipo docente propondra soluciones alternativas que seran comunicadas por
correo electrénico a las personas inscritas en la asignatura.

No se aceptaran entregas por correo electrénico en ningun caso.

Aspectos evaluativos generales de la asignatura
e |aimplementacion en la practica de los contenidos tedricos impartidos en clase
La capacidad de investigacion, analisis y sintesis de los temas tratados
La solidez conceptual de los proyectos
La capacidad de exploracion y experimentacion formal realizada durante los ejercicios
La capacidad explicativa oral, visual y escrita de los proyectos
El aprendizaje auténomo del alumnado

Proceso de revision

La revisién se puede solicitar al profesorado correspondiente y se realizara durante la semana indicada
al calendario lectivo.
La revision ordinaria de las notas debera solicitarse por correo electrénico.

Proceso de revaluacion

Normativa general
e No se contemplan sistemas de reavaluacién en los casis de la practicas externas, los TFG, y las
asignaturas / actividades formativas que, por su caracter eminentemente practico, no lo permitan.

e Para articipar a la reevaluacion, el alumnado tiene que estar previamente evaluado en un
conjunto de actividades el peso de las cuales sea equivalente a un mfinimo de dos terceras
partes de la cualificacion total de la asignatura.



Normativa especifica de la asignatura

La reevaluacién consistira en la posibilidad de volver a entregar las entregas del semestre (de
manera total o parcial). Dicha reevaluacion podra subir/bajar la nota obtenida previamente.

Alumnado con una nota final inferior a 3.5 puntos
e No podra optar a la reevaluacion final

Alumnado con una nota final entre 3.5 y 4.9 puntos

e Podra presentarse a las reevaluaciones de aquellos ejercicios que tenga suspensos. La
nota maxima a obtener en la reevaluacion de dichos ejercicios es de 7 puntos.

Alumnado con una nota final superior a 5 puntos

e Podra optar a la reevaluacion de aquellos ejercicios que tenga suspensos con un
maximo de 7 puntos.

e Podra optar a la reevaluacion de aquellos ejercicios que tenga aprobados y que hayan
sido entregados con puntualidad en la fecha establecida, con un maximo de 10 puntos.
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Competencies y resultados de aprendizaje

Competencias especificas

e CE1 Analizar los objetos, comunicaciones y espacios habitables para detectar problemas de
disefio, aportar soluciones alternativas y evaluar la viabilidad social, tecnolégica y econémica.

e CE2 Evaluar usos y programar funciones orientados a la concepcioén y formalizaciéon de
proyectos de disefio.

e CES5 Dominar las técnicas de representacion grafica de espacios y volimenes, planos y
superficies caracteristicas del disefio.

e CEG6 Demostrar conocer y utilizar con criterios especializados la arquitectura de la letra y las
diferentes familias tipograficas de los alfabetos latinos.

e CE7 Demostrar comprender los conocimientos basicos sobre los materiales y sus calidades, y
sobre procesos y costes de fabricacion.

e CE10 Estructurar y jerarquizar graficamente la informacion verbal.

e CE17 Exponer y razonar, de forma oral y escrita, los resultados y los procesos de trabajo de los
objetos de disefio propios.

e CE19 Demostrar conocer los métodos de investigacion relevantes para la proyeccion y la teoria,
el andlisis y la critica del disefio y del arte.

Competencias transversales
e CT9 Capacidad resolutiva y de toma de decisiones.

e CT10 Motivacion por la calidad, tanto en los planteamientos conceptuales y argumentales, como
en la resolucion formal y en los detalles del acabado final de un proyecto de disefio.

e CT12 Capacidad para la integracion y sintesis de conocimientos adquiridos en contextos y
situaciones diferentes, con flexibilidad y creatividad.

e CT19 Demostrar una disposicion afectiva positiva hacia los valores estéticos y las calidades
formales del entorno material y visual.



Resultados aprendizaje

CE1.8. Observar y valorar criticamente los problemas de uso de un elemento del
entorno inmediato para realizar un andlisis previo al desarrollo de un proyecto de disefio
CE2.2. Disefar un programa de usos y funciones conducente al desarrollo de un
proyecto de disefio.

CE5.2. Representar mediante el sistema mas apropiado en funcién de cada proyecto las
caracteristicas del mismo.

CE®6.3. Discernir entre las diferentes familias tipograficas en funcion de las necesidades
de lectura, de comunicacion y de expresion de cada proyecto de disefo.

CE?7.9. Escoger los materiales y los procesos de transformacion que se adapten a las
necesidades funcionales y expresivas de cada diseno

CE10.5. Usar intencionadamente los recursos graficos para sintetizar y mejorar la
comunicacion

CE17.2. Realizar una memoria escrita del proyecto y defenderla oralmente

CE19.6. Formular un analisis de disefio que conduzca a un programa de actuacion a
partir de la recogida de datos cuantitativos y cualitativos, tests experimentales,
entrevistas y interpretacion de datos preexistentes.



