Facilitar a los estudiantes las herramientas que les permita iniciar el aprendizaje en el
desarrollo de proyectos para el disefio de espacios. La asignhatura incide especialmente en las
primeras fases del proceso proyectual; el desarrollo del concepto general del proyecto, el
programa, el estudio del lugar, los referentes, la eleccién de materiales o el dibujo.

OBJETIVOS FORMATIVOS

El objetivo formativo principal de la asignatura es fomentar el desarrollo de un esquema
cognitivo especializado que permita al estudiante adaptarse a diferentes situaciones,
caracteristicas de la practica profesional, interconectando gran cantidad de informaciones
heterogéneas (fruto del analisis de realidades complejas a fin de detectar los problemas de
uso) y estructurandolas para dar soluciones plausibles desde el disefio.

Esta asignatura se imparte en: Catalan

Las tutorias se podran realizar en: Catalan - Espafiol

Contenidos de la asignatura

El curso se desarrollara a partir de las primeras fases del proceso proyectual, planteando una
serie de 5 proyectos o trabajos que pivotaran sobre éstos.

La estrategia proyectual y el programa: Trabajar el andlisis y el posicionamiento sobre el
espacio en el que se desarrolla el proyecto a partir de programas de usos genéricos para dar
importancia a la transformacion del espacio.

El entorno / emplazamiento: Hay que tener en cuenta que cualquier proyecto forma parte de
un entorno fisico y cultural, y que éste no se puede pensar de forma individual, pues nuestro
planteamiento acabara teniendo un papel en este entorno y por lo tanto se debe incluir dentro
del analisis proyectual. Entender el lugar como un elemento sentimental y no puramente
fisico.

Los referentes: Conocer el entorno cultural histérico y actual es esencial para los estudiantes,
pues permite desarrollar y plantear sus propias ideas y conceptos de diseno. Durante el curso
se trabajara la influencia de los referentes culturales sobre los proyectos, poniéndose en
comun con el fin de ampliar su conocimiento. En esta linea, el conjunto de asignaturas de
proyectos de la mencidn de Espacios ofrecera durante el curso una serie de conferencias de
estudios de disefio interesantes para los alumnos.

La eleccion de los materiales: A partir del desarrollo de la idea principal del proyecto, se ira
eligiendo los materiales que expliquen mejor el concepto que queramos expresar. La eleccidon
de materiales cercanos y sinceros en forma y composiciéon permitird dotar de valor y carga
emocional los proyectos, pero para lograr esto sera necesario entender las caracteristicas y
funcionalidades de estos por si mismos, pero también en relacidn al resto y al entorno.



El dibujo: Para poder explicar el proyecto es necesario representarlo mediante el dibujo. Pero
éste no soélo tiene un objetivo como presentacion final, también forma parte del propio
proceso de proyeccion, a partir del momento en que lo utilizamos como forma de
pensamiento y analisis. La asignatura trabajara la relacion entre el dibujo y la realidad.

Metodologia docente y actividades formativas

Por tratarse de proyectos tematicos, cada uno de ellos incluird la correspondiente
presentacion (presentacion / visita del lugar, programa, objetivos y metodologia), una
explicacion del tema concreto, correcciones publicas de los trabajos de los alumnos y una
entrega final, también publica, que permitira compartir los resultados.

Los proyectos se organizaran en grupo o individualmente, y tendran diferente duracidn, en
funcion de los objetivos de cada uno de ellos.

En clase se trabajard con una libreta donde el alumno ird plasmando los apuntes, croquis y
bocetos de los proyectos. Sera una herramienta mas de trabajo y un documento que recogera
tanto el trabajo diario que se ha ido haciendo en el aula como el trabajo auténomo del alumno
y deberd entregar al final de curso.

ACTIVIDADES FORMATIVAS

Actividades Dirigidas

Actividad: Clases tedricas: clases magistrales y debate en gran grupo
ECTS: 15%
Resultados de aprendizaje: CE1, CE2.

Actividad: Taller de tecnologia: asistencia en la resolucidon de las dificultades tecnoldgicas y
constructivas.

ECTS: 5%
Resultados de aprendizaje: CE7, CE20.

Actividad: Taller de representacion: asistencia en la resolucion de las dificultades de
representacion grafica o en tres dimensiones.

ECTS: 5%
Resultados de aprendizaje: CES5.

Actividad: Presentacion de trabajos: presentacion de resultados, parciales y finales y ronda de
valoraciones.

ECTS: 15%
Resultados de aprendizaje: CE2, CE17.
actividades Supervisadas

Actividad: Tutorias: tutorias de seguimiento y correccidn del proyecto.



ECTS: 10%

Resultados de aprendizaje: CE2, CE10, CE19, CT9, CT10, CT12, CT13, CT15, CT19.

Actividades Auténomas

Actividad: Informacion y documentacion: trabajo auténomo de investigacion de fuentes,
recogida de informacidn, analisis y elaboracién documental de la misma.

ECTS: 10%
Resultados de aprendizaje: CE19.

Actividad: Elaboracion de proyectos: trabajo autonomo de formulacién de programas de
disefno y su desarrollo a partir de situaciones simuladas y pautas para el desarrollo del
proyecto.

ECTS: 40%

Resultados de aprendizaje: CE1, CE2, CE10, CT9, CT10, CT12, CT19.

Evaluacion
SISTEMA DE EVALUACION

La calificacion final del curso se basara en una evaluacidn continua del trabajo del estudiante.
El profesor hara un seguimiento de la evolucion y de los progresos del alumno de manera
individualizada. Los criterios de valoracion se corresponden con la adquisicidon de las
competencias correspondientes a esta asignatura.

Las competencias de esta asignatura seran evaluadas mediante la presentacion de proyectos
por medio de una memoria completa y su defensa oral.

evaluacion continua

El objetivo de la evaluaciéon continua es que el estudiante pueda conocer su progreso
académico a lo largo de su proceso formativo para permitirle mejorarlo.

A partir de la segunda matricula, la evaluacidn de la asignatura podra consistir, a decision del
profesor, en una prueba de sintesis, que permite la evaluacion de los resultados de aprendizaje
previstos en la guia docente de la asignatura. En este caso, la calificacion de la asignatura
corresponderd a la calificacion de la prueba de sintesis.

NORMATIVA GENERAL DE EVALUACION

Para considerar superada una asignatura, sera necesario que se obtenga una calificacidn
minima de 5,0.



Una vez superada la asignatura, ésta no podra ser objeto de una nueva evaluacion.

Se considerard "No Evaluable" (NA) el estudiante que no haya entregado todas las evidencias
de aprendizaje o no haya asistido al 80% de las clases sin haber justificado las ausencias. En
caso de ausencia justificada, el estudiante debe ponerse en contacto con el profesor en el
momento de la reincorporacién para determinar la recuperacion de las actividades en las que
no haya asistido.

En caso de que el estudiante realice cualquier irregularidad que pueda conducir a una
variacion significativa de la calificacion de un acto de evaluacion, se calificara con 0 este acto
de evaluacidén, con independencia del proceso disciplinario que se pueda instruir. En caso de
gue se produzcan varias irregularidades en los actos de evaluacién de una misma asignatura, la
calificacion final de esta asignatura sera 0.

CRITERIOS DE EVALUACION

A los criterios de evaluacion general se tendrd en cuenta lo siguiente: la participacion activa
del alumno en las clases, la entrega de los trabajos en las fechas sefialadas y la asistencia. En
cuanto a los trabajos, se valorara la adecuacion del proyecto al programa de usos, la
organizacion y distribucidn de los espacios, la ambientacion general del proyecto, la eleccién
coherente de materiales y el correcto grafiado y dibujo de los planos.

Proporcionalmente los trabajos que se entregaran representan el 75% de la nota final, el 10%
corresponde a la asistencia y el 15% restante a la participacion activa del alumno.

PROCESO DE REVISION

La revision se puede solicitar al profesorado correspondiente y se realizard durante la semana
indicada en el calendario lectivo.

La revision de los proyectos se llevara a cabo mediante la re entrega de éstos, incidiendo en los
apartados que tengan mas margen de mejora.

Proceso de reevaluacion
normativa general

No se contemplan sistemas de reevaluacion en los casos de las practicas externas, los TFG, y
las asignaturas / actividades formativas que, por su caracter eminentemente practico, no lo
permiten.

Para participar en la reevaluacién del alumnado debe haber sido previamente evaluado en un
conjunto de actividades el peso de las que equivalga a un minimo de dos terceras partes de la
calificacidn total de la asignatura o médulo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
Competencia

CE1. Analizar los objetos, comunicaciones y espacios habitables para detectar problemas de
disefio, aportar soluciones alternativas y evaluar la viabilidad social, tecnoldgica y econdmica.



Resultados de aprendizaje

CE1.8. Observar y valorar criticamente los problemas de uso de un elemento del entorno
inmediato para realizar un analisis previo al desarrollo de un proyecto de disefio.

Competencia

CE2. Evaluar usos y programar funciones orientados a la concepcién y formalizacidén de
proyectos de disefio.

Resultados de aprendizaje

CE2.2. Diseiar un programa de usos y funciones conducente al desarrollo de un proyecto de
disefio.

Competencia

CE5. Dominar las técnicas de representacion grafica de espacios y volUmenes, planos 'y
superficies caracteristicas del disefio.

Resultados de aprendizaje

CE5.2. Representar mediante el sistema mas apropiado en funcion de cada proyecto las
caracteristicas del mismo.

Competencia

CE7. Demostrar comprender los conocimientos basicos sobre los materiales y sus cualidades, y
sobre procesos y costes de fabricacion.

Resultados de aprendizaje

CE7.9. Escoger los materiales y los procesos de transformacidn que se adapten a las
necesidades funcionales y expresivas de cada disefio.

Competencia
CE10. Estructurar y jerarquizar graficamente la informacién verbal.
Resultados de aprendizaje

CE10.5. Emplear intencionadamente los recursos graficos para sintetizar y mejorar la
comunicacion.

Competencia

CE17. Exponer y razonar, de forma oral y escrita, los resultados y los procesos de trabajo de los
objetos de diseno propios.



Resultados de aprendizaje

CE17.2. Realizar una memoria escrita del proyecto y defenderla oralmente

Competencia

CE19. Demostrar conocer los métodos de investigacion relevantes para la proyectacion vy la
teoria, el analisis y la critica del disefio y del arte.

Resultados de aprendizaje

CE19.6. Formular un analisis de disefio que conduzca a un programa de actuacién a partir de la
recogida de datos cuantitativos y cualitativos, tests experimentales, entrevistas e
interpretacion de datos preexistentes.

CE19.7. Evaluar criticamente los resultados y la eficiencia del proyecto a partir de los objetivos
definidos por el programa utilizando el andlisis comparativo con la realidad preexistente.

Competencia

CE20. Aplicar con eficacia los principios fisicos elementales y las herramientas matematicas
basicas, para la conceptualizacion y la formalizacion de proyectos de disefio.

Resultados de aprendizaje

CE20.2. Verificar durante el proceso de disefio y demostrar la presentacidén, como actian los
principios fisicos elementales en objetos y espacios proyectados.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES
CT9. Capacidad resolutiva y de toma de decisiones.

CT10. Motivacion por la calidad, tanto en los planteamientos conceptuales y argumentales,
como en la resolucion formal y en los detalles del acabado final de un proyecto de disefo.

CT12. Capacidad para la integracion y sintesis de conocimientos adquiridos en contextos y
situaciones diferentes, con flexibilidad y creatividad.

CT13. Orientar la accién del disefio a partir de valores de respeto al entorno ambiental y con
criterios de sostenibilidad.

CT15. Valorar y preservar el patrimonio cultural, artistico y paisajistico.

CT19. Demostrar una disposicion afectiva positiva hacia los valores estéticos y las cualidades
formales del entorno material y visual.



