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Projectes 3 - Cultura del disseny (Grup 3)

Espais encantats? Objectes animats? Dissenys posseits? Wicked problems? Aquesta
assignatura es deixa influir per la literatura gotica de terror, i proposa una mirada més enlla del
mon fisic. Invocant la idea d'allo fantasmal i aplicant-la al disseny, podem revelar els atributs
immaterials que floten sobre els objectes i els rastres espectrals que alteren els espais.

Formant part de la mencio de Cultura del Disseny, aquesta assignatura no es limita a les
disciplines tradicionals del disseny sind que vol relacionar-se amb altres practiques i altres
arees de coneixement, com ara l'art, les tecnologies digitals, el cinema, la literatura o
I'antropologia. Alternant sessions teoriques i practiques, esta encaminada a desenvolupar un
projecte final que ens permeti fer visible que els objectes de disseny tenen vida, ombra i
voluntat; no habiten un mon desencantat, sino tot el contrari.

OBJECTIUS FORMATIUS

X Integrar conceptes i procediments propis d'altres disciplines, com ara la literatura i els
estudis literaris, per ampliar I'esfera de coneixement propia del disseny.

X Considerar les diferents dimensions de I'objecte a fi de portar al disseny meés enlla de
I'accio marginal de dotar de qualitats estetica a un conjunt restringit de bens de consum.

X Establir noves formes de relacio entre experts, practicants no-experts i els utilitzadors
actius del disseny (superant els clixés excloents de professionals i usuaris).

X Estendre el compromis del disseny a esferes no nomes regulades pel mercat (mutualitat,
redistribucio, reciprocitat).
X Articular, des del disseny, aportacions originals als debats socials i culturals oberts.

X Desenvolupar capacitats critiques i analitiques per a la valoracid de tota mena d'obres i
projectes, propis o aliens.
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Continguts de l'assignatura

BLOC 1. EL FANTASMA DEL PASSAT: REFERENTS.
X No hem sigut mai moderns: persisténcia del gotic, I'animisme i el paranormal.
X Els exclosos del racionalisme: Charles Fort i The Book of the Damned.

X Textos encantats: «The Mezzotint» de M. R. James,«La invencion de Morel» de Bioy
Casares i «Terminal Beach» de Ballard.

X Referents encantats: Fantasmagoria, Hauntologia i Weird; Benjamin, Derrida i Fisher.
X Altres presencies: Doris Salcedo, Louise Lawler i Rachel Whiteread.

BLOC 2. EL FANTASMA DEL PRESENT: RECERQUES.
X Abracadabra: tecnologia de I'encantament i encantament de la tecnologia.
X Objectes animats: objectes amb agéencia.

X Domotica: la casa encantada de la loT.

X Aura, luxe i distincio: valors immaterials.

X Telematica, virtualitat, memories i aparicions.

X Vade retro: grafica apotropaica i talismans.

X Ruin porn: persistencia del passat en l'arquitectura.
X Demolir, restaurar o sacralitzar.

X Sents? Disseny i arquitectura aural.

X Sigilistica: grafica i magia de segells.

BLOC 3. EL FANTASMA DEL FUTUR: PROJECCIONS.

X Render ghosts, horrenders i projeccions futures.

X Ruinenwert o Com deixar unes ruines boniques.

X Rastres contaminants dels objectes i petjada ecoldgica.
X Futurs avortats i especulacions fallides.

X Senyalética futura i memorials.

Metodologia docent i activitats formatives

METODOLOGIA DOCENT

Les activitats s'organitzen en tres categories: dirigides, quan es tracti de contingut teoric que el
docent proporciona a l'alumnat; supervisades, aquelles en que es treballa i es discuteix en
grup; i autonomes, quan els projectes es desenvolupin individualment.



Atesos els imprevistos relacionats amb la COVID-19, part de la docencia pot impartir-se
telematicament o de forma deslocalitzada, en espais fora de les instal-lacions de I'escola.

ACTIVITATS FORMATIVES
X Activitats dirigides: classes teoriques. ECTS: 30%

X Activitats supervisades: tutories obertes, valoracions conjuntes, recerca i debat en grup.
ECTS: 35%

X Activitats autonomes: conceptualitzacid i desenvolupament de projectes. ECTS: 35%

Avaluacio
SISTEMA D'AVALUACIO

Avaluacio continuada

L'objectiu de I'avaluacid continuada és que l'estudiant pugui coneixer el seu progrés academic
al llarg del seu procés formatiu per tal de permetre-li millorar-lo. A partir de la segona
matricula, I'avaluacio de I'assignatura podra consistir, a decisio del professor, en una prova de
sintesi, que permet l'avaluacio dels resultats d'aprenentatge previstos en la guia docent de
l'assignatura. En aquest cas, la qualificacio de l'assignatura correspondra a la qualificacio de la
prova de sintesi.

Normativa general d'avaluacié

Per considerar superada una assignatura, caldra que s'obtingui una qualificacié minima de 5,0.
Una vegada superada I'assignatura, aquesta no podran ser objecte d'una nova avaluacio.

Es considerara “No Avaluable” (NA) I'estudiant que no hagi lliurat totes les evidéncies
daprenentatge o no hagi assistit al 80% de les classes sense haver justificat les abséncies. En
cas d'absencia justificada, I'estudiant s’ha de posar en contacte amb el professor en el
moment de la reincorporacio per determinar la recuperacio de les activitats a les quals no
hagi assistit.

En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacio
significativa de la qualificacio d'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte
d'avaluacio, amb independéncia del procés disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es
produeixin diverses irregularitats en els actes d'avaluacio d'una mateixa assignatura, la
qualificacio final d'aquesta assignatura sera O.

CRITERIS D'AVALUACIO

Els criteris d'avaluacio especifics de cada un dels treballs de curs seran concretats en la
descripcio detallada de cada exercici i debatuts a classe amb els estudiants.

Lavaluacio sera continuada. La nota es repartira de la seglent manera:

X Exercicis: projectes creatius curts (30%)
X Projecte final: disseny i realitzacio d'un projecte a partir de la idea d'allo fantasmal (45%)



X Assistencia i participacio a classe (25%)
Procés de revisio

La revisio es pot sol-licitar al professorat corresponent i es realitzara durant la setmana
indicada al calendari lectiu.

Procés de reavaluacio

No es contemplen sistemes de reavaluacio en els casos de les practiques externes, els TFG, i
les assignatures / activitats formatives que, pel seu caracter eminentment practic, no ho
permeten.

Per participar en la reavaluacio I'alumnat ha d'haver estat previament avaluat en un conjunt
d'activitats el pes de les quals equivalgui a un minim de dues terceres parts de la qualificacio
total de l'assignatura o modul.

Lavaluacio sera sumativa i formativa, amb treballs practics i tedric-practics que es recolliran en
un portafoli i que, junt amb una presentacio final, suposaran el 90% de la nota. Cada fase de
treball tindra el seu termini de lliurament, establint-se dues dates d'avaluacio intermitja per a la
recuperacio dels treballs suspesos o no finalitzats dins dels terminis.

La presentacio final es realitzara davant la professora de |'assignatura i altres docents de l'area
de Projectes de Cultura del disseny que intervindran en la valoracio del treball presentat.

Les visites, lectures, assisténcia a les classes, aixi com el lliurament puntual dels treballs, seran
obligatoris.

L'actitud participativa, el treball en (i pél) grup, la iniciativa i les aportacions espontanies, i les
presentacions individuals i col-lectives contribuiran a I'avaluacié i comptaran un 10% de la
qualificacio.

La no presentacio total o parcial dels treballs aixi com I'absencia reiterada i injustificada a les
sessions presencials, conduiran a la qualificacio de “no presentat”.
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Competencies i resultats d'aprenentatge de lI'assignatura

COMPETENCIES BASIQUES

CB2 - Que els i les estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements al seu treball o vocacio
d'una forma professional i posseeixin les competencies que solen demostrar-se per mitja de
I'elaboracio i defensa d'arguments i la resolucio de problemes dins la seva area d'estudi.

CB4 - Que els i les estudiants puguin transmetre informacio, idees, problemes i solucions a un
public tant especialitzat com no especialitzat.

CB5 - Que els i les estudiants hagin desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge
necessaries per emprendre estudis posteriors amb un alt grau d'autonomia.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES
Competéncia

CEL. Analitzar els objectes, comunicacions i espais habitables per a detectar-hi problemes de
disseny, aportar solucions alternatives i avaluar la viabilitat social, tecnologica i economica.

Resultats d'aprenentatge

CE1.8. Observar i valorar criticament els problemes d'us de un element de I'entorn immediat
per a realitzar un analisis previ al desenvolupament de un projecte de disseny.

Competéncia

CE2. Avaluar usos i programar funcions orientats a la concepcid i formalitzacio¢ de projectes
de disseny.

Resultats d'aprenentatge

CE2.2. Dissenyar un programa d'usos i funcions conduent al desenvolupament d'un projecte
de disseny.

Competéncia

CE1O0. Estructurar i jerarquitzar graficament la informacioé verbal.



Resultats d'aprenentatge

CE10.5. Emprar intencionadament els recursos grafics per a sintetitzar i millorar la
comunicacio.

Competéncia

CE17. Exposar i raonar, de forma oral i escrita, els resultats i els processos de treball dels
objectes de disseny propis.

Resultats d'aprenentatge
CE17.2. Realitzar una memoria escrita del projecte i defensar-la oralment
Competéncia

CE19. Demostrar coneixer els metodes d'investigacio rellevants per a la projeccio i la teoria,
I'analisi i la critica del disseny i de l'art.

Resultats d'aprenentatge

CE19.6. Formular un analisis de disseny que condueixi a un programa d'actuacio a partir de la
recollida de dades quantitatives i qualitatives, tests experimentals, entrevistes i interpretacio
de dades preexistents.

CE19.7. Avaluar criticament els resultats i I'eficiencia del projecte a partir dels objectius
definits pel programa utilitzant I'analisi comparatiu amb la realitat preexistent.

COMPETENCIES TRANSVERSALS
CT2. Elaborar informes professionals i treballs académics.

CT3. Demostrar coneixer i utilitzar correctament les fonts documentals i la bibliografia
necessaria tant per a la projeccid com per a l'analisi i critica raonada del disseny.

CT10. Motivacio per la qualitat, tant en els plantejaments conceptuals i argumentals, com en la
resolucio formal i en els detalls de 'acabat final d'un projecte de disseny.

CT12. Capacitat per a la integracio i sintesi de coneixements adquirits en contextos i
situacions diferents, amb flexibilitat i creativitat.

CT13. Orientar l'accio del disseny a partir de valors de respecte a I'entorn ambiental i amb
criteris de sostenibilitat.

CT14. Valorar i fomentar I'Us social de I'entorn i de la comunicacio amb atencid especial a
l'accessibilitat per a grups d'usuaris i receptors diferents.

CT15. Valorar i preservar el patrimoni cultural, artistic i paisatgistic.
CT16. Demostrar que es posseeixen valors i principis deontologics propis de la professio.

CT19. Demostrar una disposicio afectiva positiva envers els valors estétics i les qualitats



