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Presentacio

Breu descripcio

Després de la introduccié al desenvolupament d’un projecte de disseny global que s’ha realitzat
a 'assignatura Projectes 1 de primer semestre, I'alumnat pot optar a realitzar projectes de
sectors especifics que es corresponen amb I'oferta de mencions del Grau.

Objectius formatius

L’objectiu principal de I'assignatura és fomentar el desenvolupament d’un esquema cognitiu
especialitzat que permeti a 'alumnat adaptar-se a diferents situacions, caracteristiques de la
practica professional, inter-connectant gran quantitat d'informacions heterogénies (fruit de
I'analisi de realitats complexes a fi de detectar-ne els problemes d’us) i estructurant-les per
donar solucions plausibles des del disseny.



Recomanacions

Tots els ambits de projectes proposats a Projectes 2, pressuposen I'adquisicio prévia de les
competéncies al nivell requerit a Projectes 1 de primer semestre. Es recomanable haver cursat i
aprovat I'apartat de “Text i Imatge” de I'assignatura de Representacions Digitals i haver adquirit
les competéncies de dibuix en I'assignatura Estratégies del Dibuix del primer semestre.

Contingut

L'objectiu d'aquesta assignatura és acostar a I'alumnat al disseny grafic i a la creacid visual,
dotant-lo d'eines i técniques d'expressié que ho capacitin per a donar solucions a problemes de
comunicacio visual.

Al mateix temps d'adquirir les competéncies necessaries en el tractament de la imatge i de la
tipografia mitjangant I'experimentacié, es fomentara la capacitat critica de I'alumnat i la seva
habilitat de generar auto encarrecs per si mateix/a.

Metodologia docent i Activitats formatives

Metodologia docent

A través de lectures, exercicis i projectes practics, es posaran en practica processos de
recerca, analisi, sintesi, conceptualitzacié i formalitzacio grafica, necessaris per a complir amb
els encarrecs professionals del sector.



Activitats formatives

Introducci6 al disseny grafic i a la creacio visual

e Breu repas dels origens del disseny grafic, la il-lustracid, i el paper que exerceixen en la
societat actual.

e Mostra dels ambits d'actuacio de la disciplina més comunes: disseny d'identitat, direccio
d'art, il-lustracié aplicada,disseny editorial, disseny d'empaquetatge, disseny
d'informacio i visualitzacié de dades, senyalistica, grafica aplicada a espai i/o producte,
animacio, disseny interactiu, etc.

e S'introduira a I'alumnat a la identificacioé de problemes i oportunitats, generacio d'idees i
formalitzacio d'aquestes.

Retorica visual

e El paper ila importancia de les figures retoriques en el disseny grafic i la comunicacié
visual.
Teoria i practica del gag visual.
Breu historia del cartell com a eina utilitzada per dissenyadors/es i il-lustradors/es per a
comunicar i transmetre idees.

Projecte 1: Disseny d'un cartell

10% de la nota final

Obijectius: treballar els processos de recerca, conceptualitzacio, exploracié visual, formalitzacio i
produccié final d'una pega grafica

Exercicis d'estil: imatges i textos

e Imatges i text constitueixen constitueixen els pilars de la comunicacio visual, per la qual
cosa és imprescindible tenir un coneixement especific en totes dues arees per a
aconseguir resultats satisfactoris i de qualitat.

e Aquest bloc esta destinat a millorar les capacitats de I'alumnat mitjangant I'exploracié
intensiva de diferents técniques de representacio grafica.

Projecte 2: Taller d'imatge

15% de la nota final

Objectius: expandir el llenguatge visual propi a través de I'experimentacio de técniques
analdgiques i digitals; adquirir capacitat d'analisi i critica.

Projecte 3: Taller de tipografia
10% de la nota final



Objectius: a partir d'un text existent es treballa la part expressiva de la tipografia aixi com altres
aspectes practics com la jerarquia i composicio.

Projecte 4: Desenvolupament d'una tipografia display

5% de la nota final

En paral-lel al taller de tipografia els/les alumnes s'iniciaran en el procés de disseny i creaci6 de
fonts display.

Objectius: plantejar el disseny d'un alfabet basat en un concepte de lliure eleccid, generant un
minim de caracters. Produir una pega promocional de l'alfabet.

Disseny d'autor/a: storytelling i critica social

e La figura dels dissenyadors i dissenyadores com a autors, proveidors de continguts i
desenvolupadors conceptuals de projectes.
e L'Us del disseny grafici la il-lustracié com a llenguatges per a generar i contar histories.

Projecte 5: Generar i narrar una historia utilitzant recursos del disseny grafic i/o la
il-lustracié

15% de la nota final

Objectius: Expandir la visio del camp d'actuacio del disseny grafic i la il-lustracio. Comprendre la
importancia de I'auto encarrec en I'ambit creatiu.

Projecte 6: Disseny d'un objecte que generi impacte sociocultural en el context (g)local
de la ciutat de Barcelona

15% de la nota final

Objectius: fomentar una visi6 critica del context sociocultural a través del disseny.

Projecte final

Projecte 7: Desenvolupament d'un sistema d'identitat visual complet (branding, direccio
d’art, sistema grafic i aplicacions)

30% de la nota final

Objectius: posar en practica tots els aspectes apresos durant el semestre: recerca,
conceptualitzacio, experimentacio i exploracié visual, formalitzacié grafica, adaptacié a diferents
formats/mitjans i presentacio final del projecte.



Avaluacio

Sistema d’avaluacio

El sistema d'avaluacio d’aquesta assignatura segueix les directrius generals de la Universitat
Autonoma de Barcelona i del document d'UAB/EINA “Sistema d’avaluacié curs 2019/2020”.

Avaluacio continuada

L’objectiu de l'avaluacié continuada és que I'estudiant pugui conéixer el seu progrés académic al llarg del
seu procés formatiu per tal de permetre-Ili millorar-lo.

A partir de la segona matricula, I'avaluacié de I'assignatura podra consistir, a decisié del professor, en
una prova de sintesi, que permet I'avaluacié dels resultats d’aprenentatge previstos en la guia docent de
I'assignatura. En aquest cas, la qualificacioé de I'assignatura correspondra a la qualificacié de la prova de
sintesi.

Normativa general d’avaluacio

e Per considerar superada una assignatura, caldra que s’obtingui una qualificacié minima
de 5,0.

e Una vegada superada I'assignatura, aquesta no podran ser objecte d’'una nova
avaluacié.

e Es considerara “No Avaluable” (NA) I'estudiant que no hagi lliurat totes les evidéncies
d’aprenentatge o no hagi assistit al 80% de les classes sense haver justificat les
abseéncies. En cas d’abseéncia justificada, I'estudiant s’ha de posar en contacte amb el
professor en el moment de la reincorporacio per determinar la recuperacié de les
activitats a les quals no hagi assistit.

e En cas que I'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacio
significativa de la qualificacié d’un acte d’avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte
d’avaluacié, amb independéncia del procés disciplinari que s’hi pugui instruir. En cas
que es produeixin diverses irregularitats en els actes d’avaluacié d’'una mateixa
assignatura, la qualificacié final d’aquesta assignatura sera 0.

Criteris d’avaluacio

L'explicacié de cada exercici anira acompanyada d'una fitxa que contindra la informacié sobre
aquest, una rubrica avaluativa i el calendari dels lliuraments parcials i/o finals.

Els lliuraments de tots els exercicis es realitzaran sempre en dos formats:



e fisic (en classe, concorde als requisits establerts en la fitxa)
e digital (exclusivament via intranet de Eina)

Els lliuraments que no compleixin els requisits establerts en la fitxa avaluativa de cada exercici
(incloent-hi els lliuraments incomplets) seran qualificades com “No Avaluable” fins al lliurament
complet de I'exercici.

Els treballs lliurats fora de termini tindran una penalitzacié d'1 punt per setmana (natural) sobre
la nota final.

En cas d'existir incidéncies técniques en el sistema informatic de Eina que no depenguin de
I'alumnat, I'equip docent proposara solucions alternatives que seran comunicades per correu
electronic a les persones inscrites en l'assignatura.

No s'acceptaran lliuraments per correu electronic en cap cas.

Aspectes avaluatius generals de lI'assignatura
e Laimplementacio en la practica dels continguts tedrics impartits a classe
La capacitat de recerca, analisi i sintesi dels temes tractats
La solidesa conceptual dels projectes
La capacitat d'exploracio i experimentacié formal realitzada durant els exercicis
La capacitat explicativa oral, visual i escrita dels projectes
L'aprenentatge autdnom de l'alumnat

Procés de revisio

La revisi6 es pot sol-licitar al professorat corresponent i es realitzara durant la setmana indicada al
calendari lectiu.

La revisio ordinaria de les notes haura de sollicitar-se per correu electronic.

Procés de reavaluacio



Normativa general
e No es contemplen sistemes de reavaluacié en els casos de les practiques externes, els TFG, i
les assignatures / activitats formatives que, pel seu caracter eminentment practic, no ho
permeten.

e Per participar a la reavaluacio I'alumnat ha d'haver estat préviament avaluat en un conjunt
d'activitats el pes de les quals equivalgui a un minim de dues terceres parts de la qualificacio
total de I'assignatura o modul.

Normativa especifica de I’assignatura

La reavaluacio consistira en la possibilitat de tornar a lliurar els lliuraments del semestre (de
manera total o parcial). Aquesta reavaluacio podra pujar/baixar la nota obtinguda préviament.

Alumnat amb una nota final inferior a 3.5 punts
e No podra optar a la reavaluacié final

Alumnat amb una nota final entre 3.5 4.9 punts
e Podra presentar-se a les reavaluacions d'aquells exercicis que tingui suspensos. La
nota maxima a obtenir en la reavaluacio d'aquests exercicis és de 7 punts.

Alumnat amb una nota final superior a 5 punts
e Podra optar a la reavaluacio d'aquells exercicis que tingui suspensos amb un maxim de
7 punts.
e Podra optar a la reavaluacio d'aquells exercicis que tingui aprovats i que hagin estat
lliurats amb puntualitat en la data establerta, amb un maxim de 10 punts.
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Recursos

https://eyeondesign.aiga.org/
https://teachingresource.aiga.org/resources/
https://designobserver.com/



https://eyeondesign.aiga.org/
https://teachingresource.aiga.org/resources/
https://designobserver.com/

https://www.itsnicethat.com/
https://ilovetypography.com/
http://designishistory.com/
https://www.artofthetitle.com/

Competencies i resultats d’aprenentatge

Competencies especifiques
e CE1 Analitzar els objectes, comunicacions i espais habitables per a detectar-hi
problemes de disseny, aportar solucions alternatives i avaluar la viabilitat social,

tecnologica i econdmica.

e CEZ2 Avaluar usos i programar funcions orientats a la concepcio i formalitzacio de
projectes de disseny.

e CES5 Dominar les técniques de representacio grafica d’espais i volums, plans i
superficies caracteristiques del disseny.

e CEG6 Demostrar coneéixer i utilitzar amb criteris especialitzats I'arquitectura de la lletra i
els diferents families tipografiques dels alfabets llatins.

e CE7 Demostrar comprendre els coneixements basics sobre els materials i els seves
qualitats, i sobre processos i costos de fabricacid.

e CE10 Estructurar i jerarquitzar graficament la informacié verbal.

e CE17 Exposar i raonar, de forma oral i escrita, els resultats i els processos de treball
dels objectes de disseny propis.

e CE19 Demostrar conéixer els métodes d’investigacio rellevants per a la projectacid i la
teoria, I'analisi i la critica del disseny i de I'art.


https://www.itsnicethat.com/
https://ilovetypography.com/
http://designishistory.com/
https://www.artofthetitle.com/

Competencies transversals

CT9 Capacitat resolutiva i de presa de decisions.

CT10 Motivacio per la qualitat, tant en els plantejaments conceptuals i argumentals, com
en la resolucio formal i en els detalls de I'acabat final d’un projecte de disseny.

CT12 Capacitat per a la integraci6 i sintesi de coneixements adquirits en contextos i
situacions diferents, amb flexibilitat i creativitat.

CT19 Demostrar una disposicio afectiva positiva envers els valors estétics i les qualitats
formals de I'entorn material i visual.

Resultats aprenentatge

CE1.8. Observar i valorar criticament els problemes d’Us de un element de I'entorn
immediat per a realitzar un analisis previ al desenvolupament de un projecte de disseny.
CE2.2. Dissenyar un programa d’usos i funcions conduent al desenvolupament de un
projecte de disseny.

CES5.2. Representar mitjancant el sistema més apropiat en funcioé de cada projecte les
caracteristiques del mateix.

CE®6.3. Discernir entre les diferents families tipografiques en funcio de les necessitats de
lectura, de comunicacio i d’expressio de cada projecte de disseny.

CE?7.9. Escollir els materials i els processos de transformacio que s’adaptin a les
necessitats funcionals i expressives de cada disseny.

CE10.5. Emprar intencionadament els recursos grafics per a sintetitzar i millorar la
comunicacio.

CE17.2. Realitzar una memoria escrita del projecte i defensar-la oralment

CE19.6. Formular un analisis de disseny que condueixi a un programa d’actuacié a
partir de la recollida de dades quantitatives i qualitatives, tests experimentals,
entrevistes i interpretacio de dades preexistents.

CE19.7. Avaluar criticament els resultats i la eficiencia del projecte a partir dels objectius
definits per el programa utilitzant 'analisi comparatiu amb la realitat preexistent.



