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La interaccio de I'ésser huma amb els diferents suports tecnologics creix sense parar, i amb
ella la cerca de sistemes d'interaccio que permetin obtenir experiencies eficients i positives.
L'éxit o no dels sistemes d'interaccid passa per entendre correctament com els usuaris i la
tecnologia es comuniquen entre si.

Per a aix0 és necessari entendre les jerarquies i funcio de totes les disciplines relacionades
amb el Disseny de la Interaccio, com I'Experiéncia d'Usuari (UX), Usabilitat, Accessibilitat i
disseny de la Interficie d'Usuari (Ul).

Els dissenyadors d'interaccid busquen crear relacions comprensibles i coherents entre usuaris
i productes o serveis: ordinadors, dispositius mobils, wearables... etc.

OBJECTIUS FORMATIUS

1. Submergir-se en els conceptes principals que prenen part en el disseny de la Interaccio
(IxD): Usabilitat, accessibilitat, UX+UI

2. Planejar i desenvolupar un projecte interactiu tenint en compte totes les variables i
metodologies UX/UI

3. Formalitzar el projecte mitjangcant eines de prototipat on es puguin posar a prova la
interaccio i usabilitat d'aquest sistemes.

Aquesta assignatura s'imparteix en: catala, castella
Les tutories es podran realitzar en: catala, castella o angles
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Llengiies
Catala Castella

Continguts de lI'assignatura

El programa de I'assignatura es basa en I'estudi del Disseny de la Interaccio i les seves
principals variables (UX/Ul) mitjangant la realitzacio d'un projecte d'un sistema interactiu des
de zero.

L'eleccio de la naturalesa i objectiu del sistema interactiu és lliure, podent adoptar diferents
formats: web, app, punt d'informacio, wearable... etc.

Temari teoric

Disseny de la Interaccio

UX

Ul

Metodologia de projectes interactius
Eines de prototipat: Adobe XD
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Fases del projecte

Definicio i objectius del sistema interactiu
Creacio de marca del sistema: naming, identitat
Estudi d'Usuaris

Escenaris d'Us

Funcional

Prototipat de baixa resolucio

Ul

Prototipat d'alta resolucio
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Disseny del prototip interactiu final

Metodologia docent i activitats formatives

METODOLOGIA DOCENT
Contingut teoric

Presentacions i explicacions sobre:

Disseny de la Interaccio

Experiencia d'Usuari

Metodologia de projectes en sistemes interactius
Prototipado en Adobe XD

Test d'usuari
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Desenvolupament practic

Visualitzacié de projectes reals
Desenvolupament de projecte
Presentacions publiques de treballs

w0 DD

Critica de treballs presentats

ACTIVITATS FORMATIVES
Activitats dirigides

Classes tedriques.

Activitats supervisades (40%)
Tutories de seguiment dels projectes.
Activitats autonomes (60%)
Informacio i documentacio

Elaboracio del projecte

Avaluacio
SISTEMA D'AVALUACIO

Avaluacio continuada

Lobjectiu de I'avaluacio continuada és que l'estudiant pugui coneixer el seu progrés academic
al llarg del seu procés formatiu per tal de permetre-Ili millorar-lo.

A partir de la segona matricula, I'avaluacio de l'assignatura podra consistir, a decisio del
professor, en una prova de sintesi, que permet l'avaluacio dels resultats d'aprenentatge
previstos en la guia docent de 'assignatura. En aquest cas, la qualificacio de l'assignatura
correspondra a la qualificacio de la prova de sintesi.

NORMATIVA GENERAL D’AVALUACIO

X Per considerar superada una assignatura, caldra que s'obtingui una qualificacio minima
de 5,0.

X Una vegada superada l'assignatura, aquesta no podran ser objecte d’'una nova avaluacio.

X Es considerara “No Avaluable” (NA) I'estudiant que no hagi lliurat totes les evidéncies
daprenentatge o no hagi assistit al 80% de les classes sense haver justificat les
abséencies. En cas d'abséncia justificada, I'estudiant s'ha de posar en contacte amb el
professor en el moment de la reincorporacié per determinar la recuperacio de les
activitats a les quals no hagi assistit.

X En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacio
significativa de la qualificacio d'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte
d'avaluacio, amb independéncia del procés disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que



es produeixin diverses irregularitats en els actes d'avaluacio d'una mateixa assignatura, la
qualificacio final d'aquesta assignatura sera O.

CRITERIS D'AVALUACIO
Assisténcia a classe: 20%

Participacio i interaccié de I'alumne: 20%

Projecte: 60%

PROCES DE REVISIO

La revisio es pot sollicitar al professorat corresponent i es realitzara durant la setmana
indicada al calendari lectiu.

PROCES DE REAVALUACIO

Normativa general

X No es contemplen sistemes de reavaluacié en els casos de les practiques externes, els
TFG, i les assignatures / activitats formatives que, pel seu caracter eminentment practic,
no ho permeten.

X Per participar a la reavaluacio I'alumnat ha d'haver estat previament avaluat en un conjunt
d'activitats el pes de les quals equivalgui a un minim de dues terceres parts de la
qualificacio total de l'assignatura o modul.

Bibliografia i enllacos web

X Interdisciplinary Interaction Design. James Pannafino.
https://www.amazon.com/Interdisciplinary-Interaction-Design-Interactive-
Experiences/dp/ - 098263482X

X A Project Guide to UX Design. Russ Unger. https://www.amazon.es/Project-Guide-
Design-experience-designers/dp/0321815386

X Lean UX: Como aplicar los principios Lean a la mejora de la experiencia de usuario. Jeff
Gothelf. https://www.amazon.es/Lean-UX-principios-experiencia-
Emprende/dp/8416125023

X Designing Interfaces. Jenifer Tidwell. https://www.amazon.es/Designing-Interfaces-
Jenifer-Tidwell/dp/1449379702

X Designing for Interaction: Creating Innovative Applications and Devices. Dan Saffer.
https://www.amazon.es/Designing-Interaction-Creating-Innovative-
Applications/dp/0321643399

X Better Web Typography for a Better Web. Matej Latin. https://www.amazon.es/Better-
Web-Typography/dp/1999809521

RECURSOS
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X https://www.xdguru.com

X https://adobexd.uservoice.com

X https://www.designermill.com

X https://uxplanet.org

X https://www.interaction-design.org/literature
X https://ixda.org
X https://ilikeinterfaces.com

X https://wwwyellowtale.com/black-mirror

Competencies i resultats d'aprenentatge de lI'assignatura

COMPETENCIES BASIQUES

X CB2 - Que els i les estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements al seu treball o
vocacio d'una forma professional i posseeixin les competéncies que solen demostrar-se
per mitja de I'elaboracio i defensa d'arguments i la resolucio de problemes dins la seva
area d'estudi.

X CB4 - Que els i les estudiants puguin transmetre informacio, idees, problemes i solucions
a un public tant especialitzat com no especialitzat.

X CB5 - Que els i les estudiants hagin desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge
necessaries per emprendre estudis posteriors amb un alt grau d'autonomia.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

Competéncia

X CE2. Avaluar usos i programar funcions orientats a la concepcio i formalitzacio de
projectes de disseny.

Resultats d'aprenentatge

X CE2.2. Dissenyar un programa d'usos i funcions conduent al desenvolupament de un
projecte de disseny.

Competéncia

X CE6. Demostrar coneixer i utilitzar amb criteris especialitzats I'arquitectura de la lletra i els
diferents families tipografiques dels alfabets llatins.

Resultats d'aprenentatge

X CE6.3. Discernir entre les diferents families tipografiques en funcio de les necessitats de
lectura, de comunicacio i d'expressio de cada projecte de disseny.

Competéncia
X CE1O. Estructurar i jerarquitzar graficament la informacio verbal.
Resultats d'aprenentatge

X CE10.5. Emprar intencionadament els recursos grafics per a sintetitzar i millorar la
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comunicacio.
Competéncia

X CEL7. Exposar i raonar, de forma oral i escrita, els resultats i els processos de treball dels
objectes de disseny propis.

Resultats d'aprenentatge

X CE17.2. Realitzar una memoria escrita del projecte i defensar-la oralment

COMPETENCIES TRANSVERSALS

X CT3. Demostrar conéixer i utilitzar correctament les fonts documentals i la bibliografia
necessaria tant per a la projectacié com per a l'analisi i critica raonada del disseny.

X CT4. Demostrar interés per l'estudi de llengUes estrangeres tant per facilitar la
comunicacié com per accedir a contextos culturals diferents.

X CT9. Capacitat resolutiva i de presa de decisions.

X CT10. Motivacio per la qualitat, tant en els plantejaments conceptuals i argumentals, com
en la resolucio formal i en els detalls de I'acabat final d'un projecte de disseny.

X CT12. Capacitat per a la integracio i sintesi de coneixements adquirits en contextos i
situacions diferents, amb flexibilitat i creativitat.

X CT14. Valorar i fomentar I'Us social de I'entorn i de la comunicaciéo amb atencié especial a
l'accessibilitat per a grups d'usuaris i receptors diferents.

X CT16. Demostrar que es posseeixen valors i principis deontoldgics propis de la professio.

X CT19. Demostrar una disposicio afectiva positiva envers els valors estétics i les qualitats
formals de I'entorn material i visual.
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