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ASSIGNATURES

Projectes 3 - Creacio visual (Grup 4)

L'assignatura proposa un punt de contacte amb el mon de la il-lustracio. Donant cabuda a
projectes i exercicis que mostrin una part de I'ampli ventall on aquesta disciplina pot tenir
presencia:

X il-lustracio de prensa
X literatura infantil

X il-lustracio cientifica

X publicitat

X packaging

X il-lustrador de moda

X obra grafica

X mural

X story-boards per cinema

X concept art (videojocs, animacio, pelicules)
X autoedicio / projectes personals

OBJECTIUS FORMATIUS

Lassignatura té diferents objectius, tots ells relacionats amb l'assoliment d'uns coneixements
que permetin afrontar i dur a terme un projectes d'il-lustracio d'una manera satisfactoria.

X Coneéixer com es desenvolupa un projecte i quines son les parts del procés de treball.
X Adquirir autonomia alhora de dur a terme un projecte des d'un inici fins al final.

X Saber analitzar les caracteristiques i necessitats de cada projecte i generar dinamiques
de dialeg i solucid de problemes.

X Coneixer el valor comunicatiu de les imatges.

X Treballar la capacitat de traduir idees mitjancant la imatge (il-lustracio)

X Coneixer diferents tecniques i recursos grafics aplicables a la il-lustracio.

X Treballar d'una forma agil.

X Aproparse a les dinamiques de funcionament i els terminis de la practica professional.
X Fomentar l'esperit critic.

X Lliurar correctament el material.

X Saber presentar i comunicar correctament la propia feina.

X Obtenir una visio global del mon de la il-lustracio, la seva historia i el context actual.


https://www.eina.cat/
https://www.eina.cat/
http://www.uab.cat/
https://www.eina.cat/ca/grau-de-disseny/assignatures/projectes-3---creacio-visual-grup-4
https://www.eina.cat/es/grau-de-disseny/assignatures/projectes-3---creacio-visual-grup-4
https://www.eina.cat/en/grau-de-disseny/assignatures/projectes-3---creacio-visual-grup-4
https://www.eina.cat/ca/cercador
https://www.eina.cat/ca/grau-de-disseny/assignatures
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Prerequisits
Es recomanable unes nocions basiques de dibuix i de software de disseny i edicié d'imatge. Aixi com I'Us
d'una llibreta d'apunts al llarg de tot el curs.

Continguts de lI'assignatura
CLASSES TEORIQUES
1. Introduccié al mon de la il-lustracio.

X Definicio del terme il-lustracio.
X Historia i evolucio de lail-lustracio.

X Diferents ambits d'aplicacio de la il-lustracio i estudi de les singularitats de cadascun
dells.

2. Narrativa amb imatges.

X Semiotica, signes i significats.

X Figures retoriques
3. Recursos visuals i grafics aplicats a la il-lustracio.

X Diferents técniques plastiques.

X Adequacio de la tecnica al missatge.
4. Seqiiéncia d'imatges.

X El comic, vinyetes.

X El llibre il-lustrat: ritme i cadencia al layout.



5. Metodologia de treball.

X Com organitzar el fluxe de treball d’'un projecte.
X Planificacio i gestio d'un projecte d'il-lustracio.
X Fases del procés: encarrec, recerca, esbossos, feedback, lliurament d'arts finals.

6. Entorn de la il-lustracié en I'ambit professional.

X Estudi dels diferents agents que hi intervenen: estudis de disseny, directors d'art,
agencies de publicitat...

X Aixi com els principals aspectes legals i economics: propietat intel-lectual, dret de
reproduccio de la imatge, contractes, pressupostos...

e Sortides professionals.

CLASSES PRACTIQUES
Taller d'estampacié

Es realitzara una sessio practica al taller d'estampacio de Barra de Ferro. Lobjectiu d'aquesta
classe és ser un primer punt de contacte amb les tecniques basiques d'estampacio, adaptar
les il-lustracions als condicionants d'aquestes tecniques i obtenir altres registres visuals.

Taller digital

A partir del material realitzat al taller d'estampacio, es treballara de forma digital amb aquestes
imatges. Fent Us del software d’edicio d'imatges “Photoshop’, es treballaran diferents aspectes
tecnics, per dotar I'alumne d'uns coneixements basics alhroa dabordar els projectes.

EXERCICIS
Es proposaran una serie d'exercicis de rapida execucio. Aquests exercicis tenen com a

objectiu:
X —Treballar I'agilitat de pensament, analisi i plasmacio d'idees
X Coprendre i treballar conscientment el contingut comunicatiu de les imatges.

X Treballar 'aspecte formal de les imatges.

PROJECTES

Esta previst realizar diferents projectes durant tota l'assigantura, cadascun d'ells d'una
tipologia i amb unes caracteristiques i necessitats diferents. Aixi mateix, la complexitat dels
projectes anira augmentant progessivament fins al darrer, on es requereix d'un desplegament
de lail-lustracio aplicada en diferents formats i medis.

Projecte 1 — Segells

X Realitzacio d’'uan serie d'il-lustracions de petit format, per a una serie de segells.



Projecte 2 — Article de premsa

X |l-lustracio editorial.

X A partir d'un article de premsa, es treballara en l'analisi del mateix, per tal d'obtenir vies
interessants de treball amb la il-lustracio.

Projecte 3 — Seqliéncia / comic

X Interpretacio d'un text en forma de coOmic mut.
X Estudii sintesi del text, diagramacio de la informacio essencial.

X Proposta de pagina il-lustrada.
Projecte 4 — Packaging

X |l-lustracio aplicada al packaging d'una série de productes alimentaris.

X Generar una linia grafica aplicable a més d'un producte.
Projecte 5 — Campanya

X Desenvolupament de la grafica per a una campanya institucional.

X Conceptualitzacio, creacio de les il-lustracions principals i posterior adaptacio a diferents
formats.

Metodologia docent i activitats formatives

METODOLOGIA DOCENT

El gruix de l'assignatura es centra en el treball i desenvolupament dels diferents projectes, on
s'aniran posant a prova els coneixements adquirits a les classes tedriques, donant lloc a un
espai per la reflexio i 'experimentacio, amb l'objectiu d'arribar a resultats grafics satisfactoris.
En la part final d'aquests projectes, s'inclou una presentacio publica dels mateixos, per tal de
generar un espai de debat, que enriqueixi I'experiéncia de I'alumnat, fomenti un esperit critic.

ACTIVITATS FORMATIVES
Les activitats formatives de que consta I'assignatura son:

X Classes teoriques. Tenen com a objectiu dotar a I'alumne de coneixements teorics, donar
una visié general del panorama de la il-lustracié, comprendre i analitzar el perquée de
cada projecte. Formen part del preambul per tal d'introduir I'encarrec de diferents
projectes.

X Exercicis breus. Agilitat en la plasmacio del dibuix i alternatives al dibuix convencional.

X Visita al taller de Barra de Ferro. Per familiaritzar I'alumne amb altres técniques aplicables
a la il-lustracié. Durant aquesta visita es realitzara un workshop d'una sola sessio, centrat
en el treball amb el linogravat.

X Treball autonom amb la llibreta d'apunts Es demana a I'alumnat que paral-lelament al
treball realizat a I'aula, mantingui una dinamica de treball autonoma amb una llibreta



dapunts.

Avaluacio
SISTEMA D'AVALUACIO
Avaluacio continuada

L'objectiu de I'avaluacio continuada és que l'estudiant pugui coneixer el seu progrés
academic al llarg del seu proces formatiu per tal de permetre-li millorar-lo. A partir de la
segona matricula, I'avaluacio de I'assignatura podra consistir, a decisio del professor, en
una prova de sintesi, que permet l'avaluacio dels resultats d'aprenentatge previstos en la
guia docent de I'assignatura. En aquest cas, la qualificacio de 'assignatura correspondra
a la qualificacio de la prova de sintesi.

Normativa general d'avaluacié

Per considerar superada una assignatura, caldra que s'obtingui una qualificacié minima
de 5,0.

Una vegada superada I'assignatura, aquesta no podran ser objecte d'una nova avaluacio.

Es considerara “No Avaluable” (NA) I'estudiant que no hagi lliurat totes les evidencies
d'aprenentatge o no hagi assistit al 80% de les classes sense haver justificat les
abséncies. En cas d'abséncia justificada, I'estudiant s'ha de posar en contacte amb el
professor en el moment de la reincorporacié per determinar la recuperacio de les
activitats a les quals no hagi assistit.

En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacio
significativa de la qualificacio d'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte
d'avaluacio, amb independéncia del procés disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que
es produeixin diverses irregularitats en els actes d'avaluacio d'una mateixa assignatura, la
qualificacid final d'aquesta assignatura sera O.

CRITERIS D’AVALUACIO

Es valora la capacitat de I'alumne de dur a terme el projecte d'una forma autonoma.
Capacitat de donar resposta als reptes i els problemes comunicatius i a una correcta
realitzacié d'aquests.

Es demana la implicacio de I'estudiant, prenent part d'un procés actiu, presentant i
debatent en public.

Es tindra en compte I'evolucio durant I'assignatura. Aixi com la presa de decisions que
comportin risc, amb la finalitat d'arribar a elaborar projectes grafics de qualitat.

Aixi mateix, és molt important capacitat de presentar i comunicar la mateixa feina.

Procés de revisio



La revisio es pot sollicitar al professorat corresponent i es realitzara durant la setmana
indicada al calendari lectiu.

Procés de reavaluacio

No es contemplen sistemes de reavaluacio en els casos de les practiques externes, els
TFG, i les assignatures / activitats formatives que, pel seu caracter eminentment practic,
no ho permeten.

Per participar en la reavaluacio I'alumnat ha d'haver estat previament avaluat en un
conjunt d'activitats el pes de les quals equivalgui a un minim de dues terceres parts de la
qualificacio total de l'assignatura o modul.

Normativa especifica de lI'assignatura

Es un requisit indispensable, el treball amb la llibreta d'esbossos. D'una forma auténoma i
en paral-lel al treball realitzat a l'aula.

Bibliografia i enllagos web

Gill, Bob. Bob Gill, so far. Laurence King Publishing Ltd. London, 2011.
McAlhone B. i Stuart D. A smile in the mind. Phaidon Press Ltd. New york, 1996.

Thompson P. i Davenport P. The dictionary of graphic images. St Martin’s Press. New York,
1980.

Ballester, Arnal. No tinc paraules. Media Vaca. Valéncia, 1998.
Molotiu, André. Abstract comics. Fantagraphics books. Seattle, 2009.

Salisbury, Martin. Imagenes que cuentan. Nueva ilustracion de libros infantiles. Editorial
Gustavo Gili. Barcelona, 2007.

Dees, Darrel. How to be an illustrator. Laurence King Publishing Ltd. London, 2014.
Stern, Simon. The illustrator's guide to law and business practice. AOI. London, 2009.

Brazell, Derek i Davies, Jo. Becoming a successfull illustrator (creative careers).
Bloomsbury Visual Arts. New York, 2017.

Hall, Sean. Esto significa aquello. Semidtica: guia de los signos y su significado. Blume.
Barcelona, 2007.

Queneau, Raymond. Exercicis d'estil. Quaderns crema. Barcelona, 1989.

RECURSOS
Revistes:

Varoom https://theaoi.com/product-category/varoom/



https://theaoi.com/product-category/varoom/

Fuera de Margen http://www.revistasculturales.com/revistas/164/fuera-de-margen/

Online

http://crean.es/revista/e-utiles/

https://magoz.blog/best/

http://www.fadip.org/archivos/NuevoLibroBlancollustracion_web.pdf

https://ufdc.ufl.edu/baldwin/all/thumbs/308

http://www.amandahall-illustration.com/fags/getting-paid/

Competencies i resultats d’aprenentatge de I'assignatura

COMPETENCIES BASIQUES

CB2 - Que els i les estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements al seu treball o
vocacio d'una forma professional i posseeixin les competéncies que solen demostrar-se
per mitja de I'elaboracio i defensa d'arguments i la resolucio de problemes dins la seva
area d'estudi.

CB4 - Que els i les estudiants puguin transmetre informacio, idees, problemes i solucions
a un public tant especialitzat com no especialitzat.

CB5 - Que els i les estudiants hagin desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge
necessaries per emprendre estudis posteriors amb un alt grau d'autonomia.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

Competéncies

CEL. Analitzar els objectes, comunicacions i espais habitables per a detectar-hi
problemes de disseny, aportar solucions alternatives i avaluar la viabilitat social,
tecnologica i economica.

Resultats d'aprenentatge

CEL1.8. Observar i valorar criticament els problemes d'us d'un element de I'entorn
immediat per a realitzar una analisi previ al desenvolupament d'un projecte de disseny.

Competéncies

CE2. Avaluar usos i programar funcions orientats a la concepcio i formalitzacio de
projectes de disseny.

Resultats d'aprenentatge

CE2.2. Dissenyar un programa d'usos i funcions conduent al desenvolupament de un
projecte de disseny.


http://www.revistasculturales.com/revistas/164/fuera-de-margen/
http://crean.es/revista/e-utiles/
https://magoz.blog/best/
http://www.fadip.org/archivos/NuevoLibroBlancoIlustracion_web.pdf
https://ufdc.ufl.edu/baldwin/all/thumbs/308
http://www.amandahall-illustration.com/faqs/getting-paid/

Competéncies

CE5. Dominar les técniques de representacio grafica d'espais i volums, plans i superficies
caracteristiques del disseny.

Resultats d'aprenentatge

CEb.2. Representar mitjancant el sistema mes apropiat en funcio de cada projecte les
caracteristiques d'aquest.

Competéncies
CE1O0. Estructurar i jerarquitzar graficament la informacioé verbal.
Resultats d'aprenentatge

CE10.5. Emprar intencionadament els recursos grafics per a sintetitzar i millorar la
comunicacio.

COMPETENCIES TRANSVERSALS

CT4. Demostrar interes per l'estudi de llengues estrangeres tant per facilitar la
comunicacio com per accedir a contextos culturals diferents.

CT9. Capacitat resolutiva i de presa de decisions.

CT10. Motivacio per la qualitat, tant en els plantejaments conceptuals i argumentals, com
en la resolucio formal i en els detalls de I'acabat final d'un projecte de disseny.

CT12. Capacitat per a la integracio i sintesi de coneixements adquirits en contextos i
situacions diferents, amb flexibilitat i creativitat.

CT13. Orientar l'accio del disseny a partir de valors de respecte a I'entorn ambiental i amb
criteris de sostenibilitat.

CT14. Valorar i fomentar I'Us social de I'entorn i de la comunicacio amb atencid especial a
l'accessibilitat per a grups d'usuaris i receptors diferents.

CT15. Valorar i preservar el patrimoni cultural, artistic i paisatgistic.
CT16. Demostrar que es posseeixen valors i principis deontologics propis de la professio.

CT19. Demostrar una disposicio afectiva positiva envers els valors estéetics i les qualitats
formals de I'entorn material i visual.

Inici

EINA

Grau de Disseny
Especialitats



https://www.eina.cat/ca
https://www.eina.cat/ca/eina
https://www.eina.cat/ca/grau-de-disseny
https://www.eina.cat/ca/grau-de-disseny/especialitats

