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Projectes 4 - Producte

L'assignatura respon a la consequent evolucié del metode i practica del projecte per al disseny
de producte. Amb aquesta premis, es proposa que l'estudiant desenvolupi un projecte de
disseny complet com a simulacio d'un projecte real, on es posin en comu totes les
competéncies adquirides en altres cursos, amb la finalitat de fomentar I'autonomia, rigor
técnic i identitat propia de cada dissenyador.

Enguany es treballaran dos projectes de disseny de producte. El primer, enfocat al sector de
l'equipament domestic: estudiant-ne el mercat actual, analitzant-lo i reflexionant sobre les
necessitats latents del sector. El segon anira orientat a un usuari o grup d'usuaris determinats.
Aixi doncs, s'establira el briefing del projecte a partir del conjunt de parametres que defineixen
un target.

Ambdods projectes es podran realitzar tant en grup com individualment. No obstant aixo, la
primera fase dels projectes sera grupal, i per tant, 'alumne haura d'assumir rols dins del treball
en equip. Es realitzara un diagrama d'analisi d'usos i funcions del briefing preestablert, a partir
del que es realitzara una proposta de disseny especifica. La segona part del projecte sera
tractada des dels diferents punts de vista de produccid que requereix el producte industrial.

OBJECTIUS FORMATIUS

Realitzacio de projectes de producte aportant solucions conceptuals, tecniques, formals, etc.
a partir d'una demanda i d'uns requeriments de programa simulats.

Desenvolupar capacitats d'analisis d'objectes, detectar-hi els problemes de disseny i aportar
solucions alternatives a fi d'avaluar-ne la seva viabilitat social, tecnoldgica i economica.
Fomentar I'esperit de sintesis de continguts, considerant-ne els seus requeriments tecnics,
processos de fabricacio i costos als que haura d'estar sotmeés el projecte.

Lestudiant haura d'assolir capacitats d'exposicio i raonament (de forma oral i escrita) dels
resultats i conclusions projectuals del seu proces de treball. Es treballara fomentant el treball
en equip i tenint sempre en compte les aptituds per al dialeg amb els altres i I'assignacio de
rols dins I'equip de projecte. Es desenvoluparan capacitats resolutives i es fomentara la
recerca de presa de decisions.

L'objectiu formatiu de I'assignatura és treballar multiples metodes projectuals a fi que
l'estudiant sigui capac¢ d'afrontar diferents requeriments de projecte mitjancant les
competéncies adquirides durant el curs. Per finalment, proposar solucions estructurades a les
demandes del programa a través d'un discurs i enfoc propis.
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Prerequisits

Contemplar l'assignatura de Projectes 4 com I'entorn adequat on fer convergir totes les competéncies
adquirides en els cursos i assignatures realitzades anteriorment. Una plataforma de desenvolupament de
projectes personal i propia de cada estudiant, que no només sigui Util per a establir un metode de treball
propi, sind que fomenti I'analisi critica de disseny i I'Us de recursos d'autoavaluacio de projecte.

Continguts de lI'assignatura

Definicid de l'usuari. Saber extreure els patrons de perfil de manera que aquests serveixin
d'orientacio de disseny. Realitzar treballs d'etnografia que defineixin un target i estableixin
hipotesis de disseny per poder treballar amb un objectiu definit.

Analisi de marca. Investigar quines son la missio, els valors i la visid de disseny de la firma per
a la qual dissenyarem, plasmar les conclusions i orientacié de disseny que se'n deriva. Definir
la seva identitat, les seves capacitats productives, a qui es dirigeix, qué transmet el seu cataleg
de producte, etc.

Desenvolupament del producte. Implementar de manera tangible les competencies
Sketching, maquetacio i prototipatge, modelacio 3D, realitzacio d'imatges virtuals i expressio
grafica amb planols, a fi de poder descriure el producte, el seu estil, els acabats, la gamma
cromatica, la ergonomia, i saber-ne explicar el seu funcionament i composicions que permet.

Aprofundir en els processos d'industrialitzacio. Definir la totalitat dels elements dels quals esta
compost el producte, el seu sistema de assemblatge, entendre el cicle de vida del projecte
que sesta plantejant i paral-lelament, detallar-ne les textures i acabats dels materials emprats.


https://www.eina.cat/ca/eina/professorat/francesc-crous

Treballar la comunicacio del projecte a través de notes de premsa que incloguin reflexions i
motivacions de disseny pero que destaquin també aquells elements que aporten singularitat i
identitat propia al producte.

Metodologia docent i activitats formatives

METODOLOGIA DOCENT
Classes taller on es combinen teoria i practica.

La fase d'exploracio de projecte inclou en gran mesura processos de lideratge i motivacio
d’equips. Formacio i coordinacio d'equips per tal d'afrontar un objectiu comu.

Per a la generacio d'idees, s'aplicaran tecniques que fomenten el repartiment de rols, la
definicio de conceptes i la fragmentacio de problemes com a metodes d'analisi i exploracio
de projectes.

Desenvolupament del projecte per mitja de maquetes volumetriques. Execucio de multiples
maquetes de producte que aportin a I'alumne la informacid necessaria per tal de poder
avaluar el seu projecte i elaborar taules de conclusions al respecte. Lobjectiu és que
l'estudiant reforci la seva capacitat d'avaluacio, analisi i de desenvolupament del producte, a
partir de testejar els seus propis dissenys.

Exploracio del producte: definicid constructiva a traves de planols publics. Analisi funcional,
ergonomia, components i funcionament, visualitzacio, sistemes de produccio, industrialitzacio,
visio de negoci, llenguatge i comunicacio.

Seleccio i avaluacio conjunta dels resultats obtinguts. Acordar un criteri de seleccio que
satisfaci les necessitats descrites previament a l'inici del projecte, i concloure si el resultat
obtingut s'adreca a I'usuari previament establert.

ACTIVITATS FORMATIVES

X Classes teoriques: classes magistrals i debat en gran grup.

X Seminari de procediments especifics per a técniques de generacio d'idees.

X Activitat orientada a técniques de lideratge, rols i motivacié d'equips.

X Comissionat d'experts externs que aportin la seva visio estrategica del producte.

X Descripcio del programa de disseny: estudi de mercat, recerca, comprensio i analisi dels
problemes existents, introduccio de millores técniques i/o de funcionament.

X Informacio i documentacio: treball autonom de recerca de fonts, recollida d'informacio,
analisi i elaboracid documental de la mateixa.

X Tecniques de representacio: assistencia formativa en la resolucio de les dificultats de
representacio grafica i virtual.

X Seminaris d'aproximacio al disseny de producte: referents i casos d'estudi.
X Tutories: tutories de seguiment i correccio del projecte.

X Tallers de tecnica associada al desenvolupament industrial: assistencia en la resolucio de
les dificultats tecnologiques i constructives.



X Exercici autonom de formulacio de programes de disseny i el seu desenvolupament a
partir de situacions simulades i pautes per al desenvolupament del projecte.

X Desenvolupament grupal de les diferents tecniques expressives presentades a les
classes teoriques.

X Bases i nomenclatura estandard per a la expressio grafica de planols.

X Estudi técnic del funcionament del producte. Ergonomia, escala humana, materials i
processos de produccio vinculats al projecte.

X Presentacio de treballs: presentacid publica de resultats, parcials i finals. Valoracions.

Avaluacio
Avaluacio continuada

L'objectiu de I'avaluacid continuada és que l'estudiant pugui coneixer el seu progrés academic
al llarg del seu procés formatiu per tal de permetre-li millorar-lo.

A partir de la segona matricula, I'avaluacio de I'assignatura podra consistir, a decisio del
professor, en una prova de sintesi, que permet l'avaluacio dels resultats d'aprenentatge
previstos en la guia docent de l'assignatura. En aquest cas, la qualificacié de l'assignatura
correspondra a la qualificacié de la prova de sintesi.

NORMATIVA GENERAL D’AVALUACIO

X Per considerar superada una assignatura, caldra que s'obtingui una qualificaciéo minima
de 5,0.

X Una vegada superada l'assignatura, aquesta no podran ser objecte d'una nova avaluacio.

X Es considerara “No Avaluable” (NA) I'estudiant que no hagi lliurat totes les evidéncies
d'aprenentatge o no hagi assistit al 80% de les classes sense haver justificat les
abséncies. En cas d'abséncia justificada, I'estudiant s'ha de posar en contacte amb el
professor en el moment de la reincorporacié per determinar la recuperacio de les
activitats a les quals no hagi assistit.

X En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacio
significativa de la qualificacio d'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte
d'avaluacid, amb independéncia del procés disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que
es produeixin diverses irregularitats en els actes d'avaluacio d'una mateixa assignatura, la
qualificacid final d'aquesta assignatura sera O.

CRITERIS D'AVALUACIO

La qualificacio final del curs es basara en una avaluacio continuada del treball de I'estudiant.
El professor fara un seguiment de l'evolucio i dels progressos de I'alumne de manera
individualitzada. Els criteris de valoracio es corresponen amb l'adquisicio de les competéncies
corresponents a aquesta assignatura, descrites detalladament en aquesta guia docent.

Les competencies d'aquesta assignatura seran avaluades mitjangant la presentacio de
projectes. EI 70 % de la nota correspon al nivell d'execucio, presentacio de la documentacio
que es determini i a la defensa oral dels projectes. El 30% de la nota correspon al seguiment i



la participacio activa en les tutories, tallers i sessions conjuntes de treball i correccio.

PROCES DE REVISIO

La revisio es pot sollicitar al professorat corresponent i es realitzara durant la setmana
indicada al calendari lectiu.

L'assistencia a classe €s obligatoria; els estudis del Grau de Disseny son presencials. En
tractar-se d'una assignatura de projectes, amb un calendari de lliuraments progressiu, €és molt
dificil adquirir els coneixements i realitzar les practiques sense un seguiment presencial de les
classes.

La nota final de l'assignatura correspon a la mitja entre els projectes realitzats durant el
semestre.

PROCES DE REAVALUACIO

Normativa general

X No es contemplen sistemes de reavaluacié en els casos de les practiques externes, els
TFG, i les assignatures / activitats formatives que, pel seu caracter eminentment practic,
no ho permeten.

X Per participar a la reavaluacio I'alumnat ha d'haver estat previament avaluat en un conjunt
d'activitats el pes de les quals equivalgui a un minim de dues terceres parts de la
qualificacio total de l'assignatura o modul.

Normativa especifica de lI'assignatura

Els estudiants que suspenguin el taller, hauran de presentar-se obligatoriament a la prova de
recuperacio dels projectes suspesos. La recuperacio de l'assignatura es realitzara al final del
mateix semestre.

Bibliografia i enllagos web

X Braungart, Michael / McDonough, William (2002). Cradle to cradle. The McGraw-Hill
Companies.

X de Bono, Edward, (2005). Seis sombreros para pensar. Buenos Aires: Ediciones Granica.

X Buzan, Tony (2013). Cémo crear mapas mentales: utiliza al maximo la capacidad de tu
mente. Ediciones Urano.

X Thompson, Rob (2009). Manufacturing processes for design professionals. Thames &
Hudson

Competéncies i resultats d'aprenentatge de l'assignatura

COMPETENCIES BASIQUES

X CB2 - Que els i les estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements al seu treball o
vocacio d'una forma professional i posseeixin les competéncies que solen demostrar-se



per mitja de I'elaboracio i defensa d'arguments i la resolucio de problemes dins la seva
area d'estudi.

X CB4 - Que els i les estudiants puguin transmetre informacio, idees, problemes i solucions
a un public tant especialitzat com no especialitzat.

X CB5 - Que els i les estudiants hagin desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge
necessaries per emprendre estudis posteriors amb un alt grau d'autonomia.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES
Competéncia

X CEL. Analitzar els objectes, comunicacions i espais habitables per a detectar-hi
problemes de disseny, aportar solucions alternatives i avaluar la viabilitat social,
tecnologica i economica.

Resultats d'aprenentatge

X CE1.8. Observar i valorar criticament els problemes d'Us de un element de I'entorn
immediat per a realitzar un analisis previ al desenvolupament de un projecte de disseny.

Competéncia

X CE2. Avaluar usos i programar funcions orientats a la concepcio i formalitzacio de
projectes de disseny.

Resultats d'aprenentatge

X CE2.2. Dissenyar un programa d'usos i funcions conduent al desenvolupament de un
projecte de disseny.

Competéncia

X CE5. Dominar les tecniques de representacio grafica d'espais i volums, plans i superficies
caracteristiques del disseny.

Resultats d'aprenentatge

X CEb.2. Representar mitjangant el sistema meés apropiat en funcio de cada projecte les
caracteristiques del mateix.

Competéncia

X CE6. Demostrar coneixer i utilitzar amb criteris especialitzats I'arquitectura de la lletra i els
diferents families tipografiques dels alfabets llatins.

Resultats d'aprenentatge

X CE6.3. Discernir entre les diferents families tipografiques en funcio de les necessitats de
lectura, de comunicacio i d'expressio de cada projecte de disseny.

Competéncia

X CE7. Demostrar comprendre els coneixements basics sobre els materials i els seves
qualitats, i sobre processos i costos de fabricacio.



Resultats d'aprenentatge

X CE7.8. Realitzar un pressupost raonat i plausible de un projecte de disseny.
CE7.9. Escollir els materials i els processos de transformacié que s'adaptin a les
necessitats funcionals i expressives de cada disseny.

Competéncia

X CE8. Demostrar comprendre els coneixements basics de les ciencies i disciplines
auxiliars del projecte de disseny, com ara lI'antropometria i la fisiologia de la percepcio
visual, 'ergonomia, els metodes d'avaluacio de I'Us, la mercadotécnia, les tecniques de
prospeccio, etc.

Resultats d'aprenentatge

X CEB8.5. Aplicar en el projecte parametres antropomeétrics i perceptius, i criteris
ergonomics d'acord amb les caracteristiques d'Us del mateix.

Competéncia
X CE1O0. Estructurar i jerarquitzar graficament la informacioé verbal.
Resultats d'aprenentatge

X CE10.5. Emprar intencionadament els recursos grafics per a sintetitzar i millorar la
comunicacio.

Competéncia

X CEL17. Exposar i raonar, de forma oral i escrita, els resultats i els processos de treball dels
objectes de disseny propis.

Resultats d’aprenentatge
X CE17.2. Realitzar una memoria escrita del projecte i defensar-la oralment
Competéncia

X CE19. Demostrar coneixer els métodes d'investigacio rellevants per a la projectacio i la
teoria, l'analisi i la critica del disseny i de l'art.

Resultats d'aprenentatge

X CE19.6. Formular un analisis de disseny que condueixi a un programa d'actuacio a partir
de la recollida de dades quantitatives i qualitatives, tests experimentals, entrevistes i
interpretacié de dades preexistents.

CE19.7. Avaluar criticament els resultats i la eficiencia del projecte a partir dels objectius
definits per el programa utilitzant I'analisi comparatiu amb la realitat preexistent.

Competéncia

X CE20. Aplicar amb eficacia els principis fisics elementals i les eines matematiques
basiques, per a la conceptualitzacio i la formalitzacio de projectes de disseny.

Resultats d'aprenentatge



X CE20.2. Verificar durant el procés de disseny i demostrar a la presentacid, com actuen els
principis fisics elementals en objectes i espais projectats.

COMPETENCIES TRANSVERSALS
X CT2. Elaborar informes professionals i treballs academics.

X CT3. Demostrar coneixer i utilitzar correctament les fonts documentals i la bibliografia
necessaria tant per a la projectacio com per a l'analisi i critica raonada del disseny.

X CT4. Demostrar interés per I'estudi de llenglies estrangeres tant per facilitar la
comunicacié com per accedir a contextos culturals diferents.

X CT9. Capacitat resolutiva i de presa de decisions.

X CT10. Motivacio per la qualitat, tant en els plantejaments conceptuals i argumentals, com
en la resolucio formal i en els detalls de I'acabat final d'un projecte de disseny.

X CT12. Capacitat per a la integracio i sintesi de coneixements adquirits en contextos i
situacions diferents, amb flexibilitat i creativitat.

X CT13. Orientar l'accio del disseny a partir de valors de respecte a I'entorn ambiental i amb
criteris de sostenibilitat.

X CT14. Valorar i fomentar I'Us social de I'entorn i de la comunicacié amb atencid especial a
l'accessibilitat per a grups d'usuaris i receptors diferents.

X CT15. Valorar i preservar el patrimoni cultural, artistic i paisatgistic.
X CT16. Demostrar que es posseeixen valors i principis deontologics propis de la professio.

X CT19. Demostrar una disposicio afectiva positiva envers els valors estétics i les qualitats
formals de I'entorn material i visual.
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