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EINA Centre Universitari
de Disseny i Art de Barcelona.
Adscrit a la UAB

/ CAST / ENG

ASSIGNATURES

Interiorisme d'Espais Comercials

L'assignatura de Interiorisme d'espais comercials, com moltes altres optatives del quart
curs, s'inscriu dins de la Matéria de Processos del Disseny i és una de les assignatures
requerides per obtenir la Mencié de Disseny d'Espais.

Els principals objectius en serien:

X Dissenyar interiors adaptats a les necessitats dels espais comercials: adaptacio als
diferents condicionants segons tipus de producte i/o marques, cadenes i
franquicies.

X Coneixer els diferents programes del sector a traves d’analisis dels principis comuns
i els trets particulars dels diferents tipus d'espais comercials.

X Elaborar de projectes d'interiorisme d’espais comercials incidint en temes
d'exposicio dels productes, il-luminacio, aplicacions grafiques, acustica, criteris de
climatitzacio etc.

Codi
200692

Crédits
5 ECTS

Curs
4

Semestre
1

Matéria
Processos de disseny

Professorat

Ihigo Correa

Llengiies
Catala Castella

Prerequisits

(prerequisits oficials i/o coneixements necessaris per a seguir correctament l'assignatura) No hi han
prerequisits especifics.
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Continguts de lI'assignatura

A través d’'un breu repas historic de l'interiorisme d'espais comercials es pretén dotar
I'alumne d'una primera base tedrica de com s"ha enfocat aquesta especialitat en el
disseny d'espais al llarg de l'evolucio dels diferents espais comercials en les ultimes
decades.

Paral-lelament s'estudiaran les principals teories i estrategies d'organitzacié d'aquests
espais, entrant tambeé a analitzar algunes teories sobre imatge corporativa, disseny de
marques i presentacio de producte de manera que l'estudiant entengui la importancia del
treball en equip juntament amb d‘altres especialistes.

En tercer lloc, s'analitzaran, sota els parametres anteriors, espais exemplars des del punt
de vista del disseny d'espais, i s‘aplicaran els coneixements obtinguts en un projecte de
disseny propi.

Metodologia docent i activitats formatives

L'assignatura consisteix de tres linies principals:

X Una primera part tedrica que permet a I'alumne adquirir els coneixements basics i
disposar d'un marc d'actuacié i d'un apropiat context historic i teoric de I'especialitat.

X Una segona part basada en I'analisi critica de casos reals en forma de treball de
grup per tal d'estimular el fluxe de coneixement.

X | una tercera part de desenvolupament d'una proposta a mode de cas practic per tal
d'implementar els coneixements adquirits en les dues linies anteriors en un cas de
projecte hipoteticament real.

Avaluacio

Es faran tres lliuraments amb material grafic i escrit (un treball de grup, un treball
individual de recerca i un projecte de disseny d'espais) que es valoraran amb nota.

La qualificacid final és el resultat d'aquestes avaluacions i de la participacio activa a
classes tedriques i tallers especifics.

La definicio “no presentat” es aplicable als treballs que no es lliuren segons els criteris
acordats al principi de curs (dates i material de presentacio).

Bibliografia i enllagos web

X Sudjic, Deyan; The Language of things.
Penguin Books, 2009.

X Maeda, John; Las leyes de la simplicidad.
Editorial Gedisa, 2006.

Competeéncies i resultats d'aprenentatge de I'assignatura
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COMPETENCIES ESPECIFIQUES
Competéncia

X CE1 Analitzar els objectes, comunicacions i espais habitables per a detectar-hi
problemes de disseny, aportar solucions alternatives i avaluar la viabilitat social,
tecnologica i economica.

Resultats d'aprenentatge

X CE1.1 Descriure les caracteristiques propies d'un sector professional del disseny per
a realitzar una analisi previa al desenvolupament d'un projecte

Competéncia

X CE2 Avaluar usos i programar funcions orientats a la concepcio i formalitzacio de
projectes de disseny.

Resultats d'aprenentatge

X CE2.1 Realitzar un programa d'usos i funcions conduent al desenvolupament d'un
projecte a partir de les caracteristiques propies d'un sector professional del disseny.

Competéncia

X CE5 Dominar les técniques de representacio grafica d'espais i volums, plans i
superficies caracteristiques del disseny.

Resultats d'aprenentatge

X CEb.1 Utilitzar les convencions i les formes de representacio habituals en el sector
professional del disseny al qual va dirigit el projecte.

Competéncia

X CE7 Demostrar comprendre els coneixements basics sobre els materials i els seves
qualitats, i sobre processos i costos de fabricacio.

Resultats d'aprenentatge

X CE7.1 Identificar els materials i els processos de transformacié més habituals en
cada sector professional del disseny.

Competéncia

X CE8 Demostrar comprendre els coneixements basics de les ciencies i disciplines
auxiliars del projecte de disseny, com ara I'antropometria i la fisiologia de la
percepcio visual, 'ergonomia, els metodes d'avaluacio de I'Us, la mercadotecnia, les
técniques de prospeccio, etc.

Resultats d'aprenentatge

X CE8.1 Situar el projecte en el context de ['oferta existent al mercat.
Competéncia

X CE10 Estructurar i jerarquitzar graficament la informacio verbal.

Resultats d'aprenentatge
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X CE10.1 Dominar recursos infografics basics per presentar sectors i marcs d'actuacio
en que s'inscriu el projecte.

Competéncia

X CE11 Demostrar comprendre el funcionament de I'entorn econdmic, empresarial i
institucional en el qual es contracten i desenvolupen professionalment els projectes
i les activitats de disseny.

Resultats d'aprenentatge

X CE11.1 Detectar i explicar el tipus de contractacio, la gestio dels projectes, etc. del
disseny més caracteristic del sector en que s'inscriu el projecte.

Competéncia

X CE17 Exposar i raonar, de forma oral i escrita, els resultats i els processos de treball
dels objectes de disseny propis.

Resultats d'aprenentatge

X CE17.1 Elaborar una memoria escrita del projecte i defensar-la oralment d'acord
amb les convencions i les caracteristiques especifiques del sector del disseny al
qual va dirigit.

Competéncia

X CE19 Demostrar conéixer els metodes d'investigacio rellevants per a la projectacio i
la teoria, I'analisi i la critica del disseny i de l'art.

Resultats d'aprenentatge

X CE19.1 Aplicar les metodologies de recerca i d'avaluacié propies del sector
professional del disseny al qual s'adreca el projecte.

Competéncia

X CE21 Disposar de recursos i capacitats per a relacionar conceptes i llenguatges de
diferents especialitats de disseny.

Resultats d'aprenentatge

X CE21.1 Desenvolupar projectes de disseny integral que relacionin conceptes i
procediments de diferents sectors professionals del disseny.

X CE21.2 Treballar en equips interdisciplinaris dins de les diferents especialitats del
disseny distribuint funcions a partir de les habilitats i interessos dels seus membres

COMPETENCIES TRANSVERSALS
X CT2 Elaborar informes professionals i treballs académics.

X CT3 Demostrar coneixer i utilitzar correctament les fonts documentals i la
bibliografia necessaria tant per a la projectacié com per a |'analisi i critica raonada
del disseny.

X CT6 Capacitat per treballar en equip i aptituds per al dialeg amb els diferents agents
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i disciplines que poden intervenir en el desenvolupament d'un projecte de disseny.
CT9 Capacitat resolutiva i de presa de decisions.

CT10 Motivacio per la qualitat, tant en els plantejaments conceptuals i argumentals,
com en la resolucio formal i en els detalls de I'acabat final d'un projecte de disseny.

CT11 Capacitat d'adaptacio a I'entorn professional nacional i internacional i, en
particular, als canvis tecnologics, socials i economics que es van produint.

CT12 Capacitat per a la integracio i sintesi de coneixements adquirits en contextos i
situacions diferents, amb flexibilitat i creativitat.

CT13 Orientar l'accio del disseny a partir de valors de respecte a I'entorn ambiental i
amb criteris de sostenibilitat.

CT14 Valorar i fomentar I'Us social de I'entorn i de la comunicacié amb atencio
especial a I'accessibilitat per a grups d'usuaris i receptors diferents.

CT15 Valorar i preservar el patrimoni cultural, artistic i paisatgistic.

CT16 Demostrar que es posseeixen valors i principis deontologics propis de la
professio.

CT19 Demostrar una disposicio afectiva positiva envers els valors estétics i les
qualitats formals de I'entorn material i visual.
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