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EINA Centre Universitari
de Disseny i Art de Barcelona.
Adscrit a la UAB

/ CAST / ENG

ASSIGNATURES

Disseny de Mobiliari

Disseny de mobiliari és una optativa de quart curs que pertany al conjunt de matéries de
Processos del disseny. Forma part de la Mencio de Disseny de producte industrial.

A traves de l'assignatura es vol donar una visio global de com és el context del disseny de
mobiliari avui en dia: Quines son les caracteristiques propies com a sector, a quines
necessitats especifiques ha de respondre i alhora veure un marc general de com actuen
dissenyadors i empreses en l'actualitat.

Els objectius son assimilar el procés d'analisi i interpretacio d'aquest entorn concret,
adquirir visio critica sobre les necessitats que el disseny ha de solucionar i el valor que ha
daportar i aprendre a resoldre formalment i constructivament elements de mobiliari.

Lalumne ha d'acabar tenint una visié amplia del sector del mobiliari, ser capag de
detectar les necessitats concretes dels diferents tipus d’encarrec i formalitzar i preparar
per la produccio els elements de mobiliari.

Codi
200683

Crédits
5 ECTS

Curs
4

Semestre
1

Mateéria
Processos de disseny

Professorat

Uli Marchsteiner

Llengiies
Angles Castella Catala

Prerequisits

Per seguir correctament I'assignatura es necessita dominar la representacio d'objectes tridimensionals
mitjancant programes informatics de dibuix técnic com poden ser 'Autocad o per renderitzats
opcionalment programes com Solidworks i altres.



Grau de Disseny / Assignatures / EINA

2de6

Continguts de lI'assignatura

L'assignatura tracta com a eix principal I'espai gastronomic i els seus elements de
mobiliari. Sera clau la relacié que estableix el producte dissenyat amb |'espai on es
utilitzara i on ha de conviure amb molts condicionants funcionals i estetics. Per portar
I'alumne a la realitat professional de projectes de mobiliari per restaurants, hotels, bars i
espais d'oci comptem amb la col-laboracié de Isabel Lopez Vilalta, gran professional
ampliament reconeguda pels seus projectes d'espais gastronomics.

A mes d'oferir una conferencia magistral sobre la seva trajectoria en aquest camp, ella

actuara en aquesta assignatura com "client", donant un precis programa (briefing) quin
tipus de mobiliari s'ha de projectar, desenvolupar y presentar per part de I'alumne. Ella

intervindra també com jurat i expert alhora de presentar els projectes finals.

En el segon tram de l'assignatura s'ha de dissenyar una llibreria d'espai domestic per una
empresa de mobiliari "low-cost". Sera important de tenir en compte els costos de
material, produccid, desmontabilitat, embalatge i transport.

Aquesta assignatura ofereix les seguents clases lectives:

X Cultura del mobiliari — Sedentaris i nOmades, l'artesa i el taller, tipologies de mobles
en les diverses cultures.

X Desenvolupament del mobiliari industrialitzat i els seu espai d'us - Primera part
(1800-1940)

X Desenvolupament del mobiliari industrialitzat i el seu espai d'us - Segona part
(1940-Actualitat)

Barcelona i el disseny del moble: 1960-1980

Barcelona i el disseny del moble: 1980- actualitat

Mobles transformables: plegables, apilables, desmuntables
Qué es el mobiliari “contract”? Mercat i exigencies

Mobiliari per exteriors: privats, semi-publics, urbans
Mobiliari per espais de treball, oficines, domestics
Ergonomia i disseny de mobiliari: usuari, producte, espai

Mobiliari d'artista: manifestacions culturals, exposicions i museus.

X X X X X X X X X

El mobiliari de dema: nous formats d'habitat i mobiliari, nous costums socials i
tecnologiques

Paral-lelament, les classes aniran acompanyades amb |'analisi d'un moble en concret, el
seu estudi estructural i la seva representacio per part de I'alumne, mitjangant
mesuraments i dibuix en classe.

Metodologia docent i activitats formatives

Aquesta assignatura combina las classes lectives tedriques amb les tutories i avaluacions
en cada etapa dels dos projectes de mobiliari anteriorment mencionades. També es
realitzaran exercicis practics a curt termini per aprendre de sistemes constructius i
materials de peces de mobiliari existents. Aixi 'alumne rebra la informacié adequada per
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portar a terme un projecte de disseny de mobiliari.

Avaluacio

La nota final es compondra dels dos projectes de disseny de moble (anteriorment
mencionats) que comptara un 80%, el restant 20% és per a exercicis i participacié en
classe. Si l'alumne falta més de 5 cops en classe sense comprovant se li rebaixa la nota
final.

Competencies i resultats d’aprenentatge de l'assignatura

COMPETENCIES ESPECIFIQUES
Competéncia

X CE1 Analitzar els objectes, comunicacions i espais habitables per a detectar-hi
problemes de disseny, aportar solucions alternatives i avaluar la viabilitat social,
tecnologica i economica.

Resultats d'aprenentatge

X CE1l.1 Descriure les caracteristiques propies d'un sector professional del disseny per
a realitzar una analisi previa al desenvolupament d'un projecte

Competéncia

X CE2 Avaluar usos i programar funcions orientats a la concepcid i formalitzacioé de
projectes de disseny.

Resultats d'aprenentatge

X CE2.1 Realitzar un programa d'usos i funcions conduent al desenvolupament d'un
projecte a partir de les caracteristiques propies d'un sector professional del disseny.

Competéncia

X CE5 Dominar les tecniques de representacio grafica d'espais i volums, plans i
superficies caracteristiques del disseny.

Resultats d'aprenentatge

X CEb5.1 Utilitzar les convencions i les formes de representacio habituals en el sector
professional del disseny al qual va dirigit el projecte.

Competéncia

X CE7 Demostrar comprendre els coneixements basics sobre els materials i els seves
qualitats, i sobre processos i costos de fabricacio.

Resultats d'aprenentatge

X CE7.1 |dentificar els materials i els processos de transformacio més habituals en
cada sector professional del disseny.

Competéncia
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X CE8 Demostrar comprendre els coneixements basics de les ciencies i disciplines
auxiliars del projecte de disseny, com ara I'antropometria i la fisiologia de la
percepcio visual, 'ergonomia, els metodes d'avaluacio de I'Us, la mercadotecnia, les
técniques de prospeccio, etc.

Resultats d'aprenentatge
X CE8.1 Situar el projecte en el context de ['oferta existent al mercat.
Competéncia

X CE17 Exposar i raonar, de forma oral i escrita, els resultats i els processos de treball
dels objectes de disseny propis.

Resultats d'aprenentatge

X CE17.1 Elaborar una memoria escrita del projecte i defensar-la oralment d'acord
amb les convencions i les caracteristiques especifiques del sector del disseny al
qual va dirigit.

Competéncia

X CE19 Demostrar conéixer els metodes d'investigacio rellevants per a la projectacio i
la teoria, I'analisi i la critica del disseny i de l'art.

Resultats d'aprenentatge

X CE19.1 Aplicar les metodologies de recerca i d'avaluacio propies del sector
professional del disseny al qual s'adreca el projecte.

Competéncia

X CE21 Disposar de recursos i capacitats per a relacionar conceptes i llenguatges de
diferents especialitats de disseny.

Resultats d'aprenentatge

X CE21.1 Desenvolupar projectes de disseny integral que relacionin conceptes i
procediments de diferents sectors professionals del disseny.- CE21.2 Treballar en
equips interdisciplinaris dins de les diferents especialitats del disseny distribuint
funcions a partir de les habilitats i interessos dels seus membres

COMPETENCIES TRANSVERSALS

X CT2 Elaborar informes professionals i treballs académics.

X CT3 Demostrar coneixer i utilitzar correctament les fonts documentals i la
bibliografia necessaria tant per a la projectaciéo com per a l'analisi i critica raonada
del disseny.

X CT6 Capacitat per treballar en equip i aptituds per al dialeg amb els diferents agents
i disciplines que poden intervenir en el desenvolupament d'un projecte de disseny.

X CT9 Capacitat resolutiva i de presa de decisions.

X CT10 Motivacio per la qualitat, tant en els plantejaments conceptuals i argumentals,
com en la resolucio formal i en els detalls de I'acabat final d'un projecte de disseny.
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X CT11 Capacitat d'adaptacio a lI'entorn professional nacional i internacional i, en
particular, als canvis tecnologics, socials i economics que es van produint.

X CT12 Capacitat per a la integracio i sintesi de coneixements adquirits en contextos i
situacions diferents, amb flexibilitat i creativitat.

X CT13 Orientar I'accio del disseny a partir de valors de respecte a I'entorn ambiental i
amb criteris de sostenibilitat.

X CT14 Valorar i fomentar I'Us social de I'entorn i de la comunicacio amb atencio
especial a I'accessibilitat per a grups d’'usuaris i receptors diferents.

X CT16 Demostrar que es posseeixen valors i principis deontologics propis de la
professio.

X CT19 Demostrar una disposicio afectiva positiva envers els valors estétics i les
qualitats formals de I'entorn material i visual
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