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EINA Centre Universitari
de Disseny i Art de Barcelona.
Adscrit a la UAB

/ CAST / ENG

ASSIGNATURES

Representacié Informatica d'Arquitectura i Interiorisme

Tractament de la imatge previament renderitzada o escanejada amb l'objectiu de millorar
la seva visualitzacio i compaginar la presentacio final, ja sigui de manera estatica o
dinamica. Us dels entorns CAD, Photoshop, Power Point i Flash L'assignatura basa la seva
rad de ser en l'analisi aprofundida de la imatge, estesa com a element comunicatiu
representador de I'espai, amb totes les connotacions que aquest porta implicites.

Es donaran les eines i els recursos necessaris per tal que la imatge comuniqui alld que
interessa a I'hora de presentar el projecte definitiu, el qual s'estudiara detingudament i es
desglossara en totes les seves parts. S'explicaran els fonaments tedrics de la
comunicacio i la venta projectuals.

Lobjectiu de l'assignatura consisteix en I'obtencié d'aquests coneixements en un entorn
altament professionalitzador. En finalitzar I'assignatura I'alumne ha de ser capag de crear
imatges que representin de manera virtual I'espai que ha dissenyat i que comuniquin la
seva intencio en tant que emissor. Es tindra una visié interdisciplinaria i de totes les fases
del projecte. En aquest sentit es fomentara 'autocritica i I'autoexigencia per tal que
I'alumne exterioritzi tot el seu potencial creatiu.

Codi
200665

Crédits
6 ECTS

Curs
3

Semestre
1

Mateéria
Informatica aplicada

Professorat

Sara Coscarelli

Llengiies
Catala Castella

Prerequisits
Es necessari haver cursat a segon curs la Informatica aplicada al disseny d'espais i volums.
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Continguts de l'assignatura

BLOC |
1. Introducci6 - Presentacio del curs i organitzacio de les classes. 2. Comunicacio visual.

X 2.1 Introduccio a la Comunicacio projectual. Conceptes: Funcio, Comunicacio i
Venda projectuals Sistemes de comunicacio aplicats a la representacio de
projectes. La Comunicacié com a expressio de la Funcio.

X 2.2 Introduccio al marqueting i conceptes basics. Tecniques de venda projectual. La
Venda com a culminacioé de la Funcié i la Comunicacio.

X 2.3 Organitzacio i fases del Projecte. Divisio del projecte en parts. Memoria
planimeétrica, nomenclatures i caixeti.

3. Representacio de projectes. CAD.

X 3.1 La importancia de |'estética del dibuix. Les capesi el CTB.

X 3.2 L'Estat Actual. Les Imatges de Referéncia. El Projecte Basic: Plantes, Algats i
Seccions

X 3.3 El Projecte Executiu: Enderrocs, Electricitat, Sanejament, Lampisteria,
Climatitzacio, Paviments, Sostres, Revestiments.

X 3.4 El Projecte de Detall: Fusteria, Aplacats, Alicatats, Mobiliari,...

BLOC Il
4. Edicié en Photoshop d’un delineat procedent de CAD

X 4.1 Primer contacte amb el tractament d'imatges. Visualitzacio d'exemples. Eines i
familiaritzacié amb les unitats basiques del Photoshop. Domini de I'entorn
Photoshop.

X 4.2 Tractament de capes. Fusioé de capes, tipus d'imatge, seleccions, modificacions,
efectes i filtres. Color, gestio del color i fidelitat de la impressio. Blanc i Negre.

X 4.3 Digitalizacio de delineats. Manipulacio de I'escena importada des d’Autocad i
edicio per obtenir plasticitat, profunditat i realisme.

X 4.4Materials i textures. Digitalitzacio, tractament, edicio i aplicacié. Acabats. Mobiliari,
decoracio i accessoris. Creacio i tractament de llums i ombres.

5. Representacio d'espais virtual a partir d'una imatge existent. Photoshop.

X 5.1 Tractament, edicio i optimitzacio d'imatges escollides préviament per convertir-
les en referéncia del projecte plantejat . Tractament i aplicacio de filtres i efectes,
textures i materials, llums i ombres. Efecte collage.

X 5.2 Edicid i optimitzacio d'imatges renderitzades per aconseguir els objectius
desitjats, ja sigui obtenint més realisme o be creant noves imatges de caire mes
plastic.

X 5.3 Tractament d'imatges d'Estat Actual i creacio d'efectes d"Abans i Després” per a
projectes de rehabilitacio d'espais. Tractament i retocs de fotos reals. Fusio
d'imatges, trucs, efectes, textures i filtres amb Photoshop.
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BLOC il
6. Compaginacio del projecte i Presentacio Final

X 6.1 Composicio en un mateix format d'imatges i delineats amb textos. Intel-ligibilitat
del conjunt de la composicio. Aplicacio de la Memoria planimetrica a la presentacio
final del projecte. Estudi de la coherencia i eficacia de la compaginacio. Impressio
final del disseny des de Photoshop o AutoCad

X 6.2 Introduccio a la presentacio virtual. Analisi de I'entorn, les eines de tractament
d'imatges i objectes, la creacid i edicid de textos i el sistema de fotogrames i linia
de temps. Creacio i ediciod d'animacions basiques.

7. Sintesi i critica final

X 7.1 Aplicacio dels Sistemes de Comunicacio a la presentacio del projecte.
Psicologia de la representacio. Estudi dels receptors: espectadors, tribunals,
concursos i client. Potenciacio de I'essencial del projecte. Missatges subliminals i
captacio de l'atencio.

X 7.2Reflexio sobre la dialectica Imatge-Llenguatge i la implicacio que te la
comunicacio visual en el resultat exitds del projecte.

Metodologia docent i activitats formatives

L'assignatura és clarament practica, si bé té una base teodrica. Las classes s'estructuren en
dues parts: una vessant teorica durant la primera sessio de la setmana, i una altra de
practica durant la segona. Aixi, la sessi6 tedrica inclou el contingut base del tema a
tractar durant la setmana i exercicis puntuals sobre la materia explicada. La segona
sessio setmanal és totalment practica, en el qual I'estudiant realitza un exercici orientat a
assentar els coneixements explicats durant la sessio tedrica, aixi com a potenciar la seva
creativitat i originalitat a I'hora de solucionar casos extrems i complexos. Aquestes
practiques curtes es realitzen de manera individual, i en grup, depenent de l'activitat, amb
l'objectiu de fomentar tant l'autocritica i la superacioé personal, en el primer cas, com el
treball en equip, la divisio de tasques i els debats, en el segon. Un cop apreses i
dominades les eines i un cop s'hagi obtingut una base critica al respecte de la tematica
de l'assignatura, es processa tota la informacio obtinguda en la primera part del curs i es
tramita de tal forma que I'objectiu final sigui I'obtencid d'una correcta, adequada i
coherent presentacio d'un projecte com a exercici final de l'assignatura, el qual els
estudiants aniran realitzant per etapes (5 fases) durant tota la duracio de l'assignatura.

ACTIVITATS DIRIGIDES

X Diversos petits exercicis puntuals durant cada sessio destinats a fixar els
coneixements explicats.
Hores: 1
Resultats d'aprenentatge: Comprensio del coneixements explicats pel professor i
posada en practica.

ACTIVITATS SUPERVISADES
X Practica 1. Comunicacio visual. Realitzacio d'una Memoaria Planimétrica.
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Hores: 2 Resultats d'aprenentatge: Obtencio de la coheréncia i l'ordre necessaris per
organitzar un projecte i dividir-lo en les seves respectives parts.

X Practica 2 . Representacio de projectes. CAD. Organitzacio visual d'un projecte a
partir de les seves fases i continguts.
Hores: 4 Resultats d'aprenentatge: Adquisicio de I'agilitat mental necessaria per
comprendre quina és la millor manera de representar el disseny d'un espai per tal
que aquest assoleixi la maxima comprensio possible.

X Practica 3. Edicio en Photoshop d'un delineat procedent de CAD. Digitalitzacio i
edicié d'un delineat. Hores: 5
Resultats d'aprenentatge: Obtencioé d'un espai amb profunditat partint d’'un planol
en 2D. Comunicacio i expressio dels punts claus del concepte projectual.

X Practica 4. Representacio d'espais virtual a partir d'una imatge existent. Photoshop.
Edicio d'un renderitzat o d'una imatges existent per a l'obtencidé d'un nou espai.
Hores: 5
Resultats d'aprenentatge: Creacio d’'un nou espai virtual a partir d'una imatge ja
existent. Us de les técniques explicades a classe, aixi com foment de la creativitat i
originalitat.

X Practica 5. Compaginacio del projecte i Presentacié Final. Presentacio Final en
paper i format virtual. Hores: 4
Resultats d'aprenentatge: Ordenacié mental del projecte. Plasmacio de la idea
sobre suport fisic. Capacitat de sintesi visual, comunicativa i resolutiva.

ACTIVITATS AUTONOMES

X Realitzacio d'un projecte amb analisi de totes les seves parts.
Hores: 10 Resultats d'aprenentatge: Unio de tots els coneixements obtinguts a
classe i materialitzacio en l'elaboracio de la representacié d’'un Projecte Tipus.

Avaluacio

Lavaluacio és continuada, i es basa en el seguiment de les classes i la valoracié de les 5
practiques proposades al llarg del curs, juntament amb un treball de curs com a
culminacio dels coneixements adquirits.

X Assistencia y participacio: 30% - 10% assistencia; 10% actitud; 10% participacio.
X Practiques de curs: 35%
X Treball final: 35%

*Cal treure com a minim un 4 en totes les parts de I'assignatura per poder participar de
l'avaluacio.

*Cal assistir al 80% de les classes per poder participar de lI'avaluacio. Es a dir, gue només
es podra faltar a 4 classes, justificades o no.

Bibliografia i enllagos web
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X ARNHEIM, RUDOLPH, Arte y Percepcion Visual, Psicologia de la Vision Creadora,
Alianza Forma, Madrid 1980.

X VILLAFRANE, JUSTO, (1985): Introduccion a la teoria de la imagen,
Ed. Piramide, Madrid,1992. VV.AA.

X Tutorials habituals on-line.

Programacioé de l'assignatura

X Setmana 1: Continguts punt 1.

X Setmana 2: Continguts punt2.1i2.2.
X Setmana 3: Continguts punts 3.1.

X Setmana 4: Contiguts punt 3.2.

X Setmana 5: Continguts punt 3.3.

X Setmana 6: Continguts punt 3.4.

X Setmana 7: Continguts punts 4.114.2.
X Setmana 8: Continguts punts 4.3 1 4.4.
X Setmana 9: Continguts punt 5.1.

X Setmana 10: Continguts punt 5.2.

X Setmana 11: Continguts punt 5.3.

X Setmana 12: Continguts punts 6.1 6.2.
X Setmana 13: Presentacions finals

*Es reserven dues setmanes, a determinar, que s'intercalaran amb les ja esmentades, per
preparar les representacions de les entregues de I'assignatura de Projectes.

Competeéncies i resultats d'aprenentatge de I'assignatura

COMPETENCIES ESPECIFIQUES
Competéncia

X CE3 Sintetitzar aquells coneixements i habilitats d’expressio plastica, de tecniques
de representacio i de materials i tecnologies productives que permetin plantejar i
desenvolupar projectes de disseny.

Resultats d'aprenentatge

X CE3.9 Aplicar els recursos de disseny assistit per ordinador a les diferents fases del
projecte: conceptualitzacio, formalitzacid i presentacio.

Competéncia

X CE5 Dominar les tecniques de representacio grafica d'espais i volums, plans i
superficies caracteristiques del disseny.

Resultats d'aprenentatge

X CEb.3 Representar superficies, espais, i modelar objectes fent Us de programes
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informatics
Competéncia

X CE6 Demostrar conéixer i utilitzar amb criteris especialitzats I'arquitectura de la lletra
i els diferents families tipografiques dels alfabets llatins.

Resultats d'aprenentatge

X CE6.4 Gestionar els alfabets digitals i les aplicacions informatiques relacionades
amb la tipografia.

Competéncia

X CE9 Demostrar conéixer i estar familiaritzat amb I'Us del mitja audiovisual, I'entorn
digital i les seves eines de creacio i produccio.

Resultats d'aprenentatge

X CE9.4 Dominar a nivell d'usuari els diferents tipus de programes informatics
necessaris per al desenvolupament de projectes de disseny.

X CE9.5 Modelar digitalment objectes en tres dimensions i canviar parametres i
produir plans acotats.

X CE9.6 Utilitzar programes professionals de maquetacio de pagina i produir plantilles.

X CE9.7 Representar espais en dues i tres dimensions mitjangant I'Us de programes
informatics.

X CE9.8 Editar productes audiovisuals amb imatges animades i so sincronitzat.

COMPETENCIES TRANSVERSALS
X CT5 Dominar el mitja informatic i les tecnologies digitals.

X CT11 Capacitat d'adaptacio a lI'entorn professional nacional i internacional i, en
particular, als canvis tecnoldgics, socials i economics que es van produint.
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Contacte

EINA Centre Universitari
de Disseny i Art de Barcelona
Adscrit a la UAB

Passeig Santa Eulalia, 25
08017 Barcelona
T +34 93 203 09 23 / info@eina.cat
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