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EINA Centre Universitari
de Disseny i Art de Barcelona.
Adscrit a la UAB

/ CAST / ENG

ASSIGNATURES

Introduccio al projecte de disseny

L'assignatura és una introduccié al desenvolupament del projecte de disseny on es
treballen totes fases necessaries per a dur-lo a terme:

1. Idees i conceptes de disseny:
Els llenguatges formals, els usos socials i individuals i les solucions tecniques i
productives.

2. Informacié preévia al projecte:
Pautes de recerca, analisi i interpretacio.

3. Fases i processos del desenvolupament del projecte:
Planificacio i gestio del treball.

4. Viabilitat del projecte:
Eines d'analisi i critica de les solucions aportades i plantejament d'alternatives.

5. Presentacio visual i oral del projecte.
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No es demanen prerequisits oficials ni coneixements previs especifics per a seguir correctament
l'assignatura. Tot i aixi, €s important haver superat satisfactoriament les assignatures del ler semestre,
ja que son la base formal i conceptual per a iniciar I'assignatura “Introduccio als projectes de disseny”.

Continguts de l'assignatura

BLOC I: PLANIFICACIO | GESTIO DEL PROJECTE DE DISSENY

% 1.1 Metodologia i processos del projecte de disseny: planificacio de les fases del
projecte.

X 1.2 Observacio critica de I'entorn i deteccié de problemes de disseny.

X 1.3 Analisi d'usos i programacié de funcions per a la creacié d'un projecte de
disseny.

BLOC II: RECURSOS PER A LA PRESA DE DECISIONS EN EL PROCES DE PROJECTACIO
| LA SEVA RESOLUCIO

X 2.1 Recursos tecnologics
2.1.1 Us, propietats i caracteristiques dels materials
2.1.2 Estructures i sistemes de suport
2.1.3 Parametres ergonomics, antropometrics i perceptius
2.1.4. Arts grafiques

X 2.2 Recursos de representacio
2.2.1 Jerarquia i composicio plastica de la idea
2.2.2 Materials i suports
2.2.3 Tecniques de representacio grafica d'espais i volums

BLOC lll: PRESENTACIO GRAFICA DE TREBALLS: FORMATS | ESTRATEGIES
X 3.1 Tipografia com a recurs comunicatiu: Us efectiu

X 3.2 Introducci¢ a la historia de la tipografia

X 3.3 Criteris basics de composicio: cosos grans i de lectura

X 3.4 Pautes i jerarquies

X 3.5 Classificacio tipografica

X 3.6 Processos i sequencies

X 3.7 Tipografia modular

X 3.8 Narracio Stop-motion

Metodologia docent i activitats formatives

METODOLOGIA DOCENT

Lassignatura és impartida per vuit professors, cadascun dels quals esta especialitzat en
un camp del disseny: disseny grafic, disseny de producte, disseny d'interiors,
presentacions, arts visuals, tecnologia, teoria i analisi. La dedicacio dels professors, en
funcio del tipus d'activitat formativa, esta especificada en la taula a continuacié.
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Les sessions de l'assignatura s'imparteix els dilluns de 10,45h a 13,30h, dimarts de 10,45h
al2hode 12,15h a 13,30h i dijous d'11h a 12,15h o de 12,30h a 13,45h.

Les sessions de dimarts i dijous sén amb les professores Pilar Gorriz i/o Anna Majo, amb
els que es treballara el Bolc Il dels continguts de 'assignatura.

Les sessions dels dilluns son amb els altres 6 professors. Durant el transcurs de
I'assignatura es duran a terme diferents sessions de correccio conjunta.

ACTIVITATS FORMATIVES
X Classes Teoriques
ECTS: 5%
Metodologia d'ensenyament /aprenentatge: Classes magistrals i debat en gran
grup.
Competéncies: CE1, CE2

X Informacio i documentacio
ECTS: 10%
Metodologia d'ensenyament /aprenentatge: Treball de recerca de fonts, recollida
d'informacio, analisi i elaboraciéo documental de la mateixa
Competéncies: CE19, CT3, CT4

X Taller de tecnologia
ECTS: 10%
Metodologia d'ensenyament /aprenentatge: Assistencia en la resolucié de les
dificultats tecnologiques i constructives
Competéncies: CE7, CE20, CT13

X Taller de representacio
ECTS: 10%
Metodologia d'ensenyament /aprenentatge: Assisténcia en la resolucio de les
dificultats de representacio grafica o en tres dimensions
Competéncies: CE5, CE6

X Elaboracio de projectes
ECTS: 45%
Metodologia d'ensenyament /aprenentatge: Formulacio de programes de disseny a
partir de situacions simulades i pautes per al desenvolupament del projecte. Treball
autonom amb assistencia als problemes que es plantegen en el desenvolupament
del projecte, tant de tipus conceptual com tecnic. Correccions individualitzades.
Competéncies: CE2, CE8, CE10, CE11, CE21, CT9, CT6, CT10, CT13, CT14, CT15,
CT19

X Tutories
ECTS: 10%
Metodologia d'ensenyament /aprenentatge: Tutories de seguiment i correccio del
projecte
Competencies: CE1, CE2, CE8, CE10, CE20, CT9, CT10, CT12, CT13, CT14, CT15,
CT16, CT19
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X Avaluacio
ECTS: 10%
Metodologia d'ensenyament /aprenentatge: Presentacions individuals i col-lectives
de la documentacio i memoria del projecte, defensa oral del projecte, i ronda de
valoracions
Competéncies: CE2, CE6, CE17, CT2

ACTIVITATS DIRIGIDES

X Classes tedriques: classes magistrals i debat en gran grup
Hores: 7h 30m (4 grups)
Resultats d'aprenentatge: CE2.2

X Taller de tecnologia: assisténcia en la resolucio de les dificultats tecnologiques i
constructives
Hores: 15h (5 grups)
Resultats d'aprenentatge: CE8.5, CE7.9

X Taller de representacio: assistencia en la resolucio de les dificultats de representacio
grafica o en tres dimensions
Hores: 15h (5 grups)
Resultats d'aprenentatge: CE10.5, CE8.5, CE7.9, CE5.2

X Correccio de treballs: presentacio de resultats, parcials i finals i ronda de valoracions
Hores: 15h (4 grups)
Resultats d'aprenentatge: CE6.3

ACTIVITATS SUPERVISADES

X Tutories: tutories de seguiment i correccio del projecte
Hores: 15h (5 grups)
Resultats d'aprenentatge: CE17.2, CE1.8

ACTIVITATS AUTONOMES

X Informacio i documentacio: treball autonom de recerca de fonts, recollida
d’'informacid, analisi i elaboracié documental de la mateixa
Hores: 15h
Resultats d'aprenentatge: CE1.8, CE2.2

X Elaboracio de projectes: treball autobnom de formulacié de programes de disseny i el
seu desenvolupament a partir de situacions simulades i pautes per al
desenvolupament del projecte
Hores: 67h 50m
Resultats d'aprenentatge: CE5.2, CE8.5, CE7.9

Avaluacio

La qualificacio final del curs es basara en una avaluacio continuada del treball de
l'estudiant. Els professors faran un seguiment de l'evolucid i dels progressos de I'alumne
de manera individualitzada. Els criteris de valoracio es corresponen amb l'adquisicio de
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les competencies corresponents a aquesta assignatura, descrites detalladament en
l'apartat numero 5 d’aquesta guia docent.

Les competéncies d'aquesta assignatura seran avaluades mitjangant la presentacio de
projectes. EI 70 % de la nota correspon al nivell de resolucio, presentacio de la
documentacio que es determini i a la defensa oral dels projectes. El 30% de la nota
correspon al seguiment de la participacio activa en les tutories, tallers i sessions
conjuntes de treball i correccié. Dins aquest 30%, el 10 % correspon a l'assistencia.

Lavaluacio final dels projectes es dura a terme per I'equip complert de professors de
l'assignatura.

L'assisténcia a classe és obligatoria; els estudis del Grau de Disseny son presencials. En
tractar-se d'una assignatura de projectes, amb un calendari de lliuraments progressiu, €s
molt dificil adquirir els coneixements i realitzar les practiques sense un seguiment
presencial de les classes. La falta d'assistencia no justificada de més del 20% de les
classes comporta un no presentat. En cas de que es pugui justificar la falta d'assistencia
l'alumne esta obligat a notificar-ho al professor per tal d'acordar la forma més adequada
de recuperar la tematica i els exercicis duts a terme durant I'abséncia.

Els estudiants que no presentin cap treball de curs, hagin o no hagin assistit a classe,
tindran la qualificacié de “No presentat”.

ACTIVITATS D'AVALUACIO:
X Analisi previ /eleccio del programa
Hores: 20h
Resultats d'aprenentatge: CE1.8, CE2.2, CE5.2

X Avantprojecte
Hores: 65h
Resultats d'aprenentatge: CE5.2, CE7.9, CE6.3, CE8.5, CE10.5

X Projecte
Hores: 65h
Resultats d'aprenentatge: CE5.2, CE9, CE6.3, CE8.5, CE10.5, CE17.2

Bibliografia i enllagos web

BIBLIOGRAFIA RECOMANADA
X Dondis, D.A. La sintaxis de la imagen.
Barcelona: Gustavo Gili, 1985; ed. org. 1973.
Estudi de la funcié senyaléctica, estrategica i promocional.

X Bollnow, O. Friedrich. Hombre y espacio. Capitol 4 Aspectos del espacio, apartat 4
El espacio ambiental.
Circumstancies que influeixen en les distintes percepcions d'un espai i que
transmeten diferents caracters, estats d'anim, sensacions i interpretacions.

X Lynch, Kevin. La imagen de la ciudad.
Buenos Aires: Infinito, 1966; ed. org. 1960.
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X

Seleccid de conceptes per a la construccio d'espais significants: recorreguts,
extensions, limits, punts d'articulacio i punts de referéncia.

Edward T. Hall. La dimensién oculta.

Mexic: S. XXI, 2005; ed. org. 1966.

Capitols IX i X, La antropologia del espacio: un modelo organizativo i Las distancias
del hombre. Estudi antropologic sobre la tipologia d'espais (fix, semifix, informal) i
les distancies interpresonals (intima, personal, social, publica).

Frutiger, A. Signos, Simbolos, Marcas, Senales.

Barcelona: Gustavo Gili, 1994.

Analitza com comprendre la configuracio dels signes comunicatius, a partir de
constants formals i posteriorment els analitza sota parametres culturals i psicologics.
1) Los elementos de un signo pag. 17-29; 2) Los signos basicos pag. 30-34.

Jardi, Enric. Veintidés consejos sobre tipografia: que algunos disenadores jamas
revelaran; Veintidos cosas que nunca debes hacer con las letras: que algunos
tipografos nunca te diran. Barcelona : Actar, cop. 2007.

Hochuli, Jost. El Detalle en la tipografia: letra, espacio entre las letras, palabra,
espacio entre palabras, linea, interlineado, caja [Valencia]: Campgrafic, cop. 2007

Luidl, P. Tipografia Basica.
Valencia: Camp Grafic, 2004. Manual de treball sobre tipografia.

Maderuelo, Javier. El espacio raptado.

Madrid: Mondadori, 1990.

Capitol VI, Instalaciones.

Plantejament de la idea d'instal-lacio escultorica en relacio a l'arquitectura, com a
distintes formes d'ocupacié de l'espai a través de la llum, de construccions
modulars, d’elements lineals, etc.

Apartat 10.4. del capitol X, Experiencias perceptivas: la escala de la maqueta.
Significacions que es desprenen de la relacio d'escala entre l'observador i I'objecte
observat.

Marti Font, J.M. Introduccid a la metodologia del disseny.
Barcelona: Edicions Universitat de Barcelona, 1999.
Recerca, analisi i sintesi en el disseny

Moles, A. i Costa, J. La imagen didactica. Enciclopedia del diseno.

Barcelona: CEAC, 1991.

Capitol Los esbozos, primer recurso de la esquematizacion didactica, Luc
Janiszewski (pag 217-227). Estudi de la funcio descriptiva en el disseny de la grafica
expositiva

Moles, A. i Costa, J. Grafismo funcional. Enciclopedia del diseno.
Barcelona: CEAC, 1990.

Capitol Principales criterios que caracterizan los diferentes tipos de imagenes
Abraham Moles i Luc Janiszewski.

Munari, Bruno. ¢ Como nacen los objetos? Apuntes para una metodologia
proyectual.
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Barcelona: Gustavo Gili, 1987.

Ens parla del trajecte que ha de seguir un dissenyador des d’enfrontar-se a un
problema funcional fins la projeccid¢ i formalitzacio final. Lectura important per
entendre I'existencia de metodes de projectacio.

Programacio de l'assignatura

L'assignatura és una introduccio a la concepcio i practica del projecte de disseny. A tal fi,
es proposa que l'estudiant desenvolupi un projecte de disseny complert —des de la
recerca inicial fins a la presentacio final- com a simulacio d'un projecte real.

Enguany es treballara una intervencio de disseny en un espai public accessible i proper a
I'Escola. La primera fase del projecte es realitzara en grup i consistira en fer un analisi
d'usos i funcions de l'espai, en base a la qual es presentara una proposta de disseny. La
proposta pot ser enfocada a I'ambit de disseny que els estudiants decideixin, sempre
determinada per les necessitats demandades per l'objecte d'estudi.

La segona part del projecte es realitzara individualment i focalitzara el treball de disseny
en un aspecte mes concret, dins de 'ambit o ambits de disseny que l'estudiant esculli. El
desenvolupament del projecte individual sera seguit per tots els professors de
I'assignatura i sera tractat des dels diferents punts de vista de produccio que requereix un
producte de disseny professional.

LLIURAMENTS
X Setmana: 3
Activitat: Documentacio la presentacio publica de les intencions, criteris i recerca
conceptual del projecte
Lloc: EINA
Material: -
Resultats d'aprenentatge: CE5.2, CE7.9, CE6.3, CE8.5, CE10.5

X Setmana: 9
Activitat: Lliurament de l'avantprojecte
Lloc: EINA
Material: -
Resultats d'aprenentatge: CE5.2, CE7.9, C6.3, CE8.5, CE10.5

X Setmana: 19
Activitat: Lliurament de projectes
Lloc: EINA
Material: -
Resultats d'aprenentatge: CE5.2, CE7.9, CE6.3, CE8.5, CE10.5, CE17.2

Competeéncies i resultats d'aprenentatge de I'assignatura

COMPETENCIES ESPECIFIQUES
Competéncia

X CE1 Analitzar els objectes, comunicacions i espais habitables per a detectar-hi



Grau de Disseny / Assignatures / EINA

8de 10

problemes de disseny, aportar solucions alternatives i avaluar la viabilitat social,
tecnologica i economica.

Resultats d'aprenentatge:

X CEL.8 Observar i valorar criticament els problemes d'us d'un element de l'entorn
immediat per a realitzar un analisi previ al desenvolupament d'un projecte de
disseny.

Competéncia

X CE2 Avaluar usos i programar funcions orientats a la concepcio i formalitzacié de
projectes de disseny.

Resultats d'aprenentatge:

X CE2.2 Dissenyar un programa d’usos i funcions que condueixi al desenvolupament
d’un projecte de disseny.

Competéncia

X CE5 Dominar les técniques de representacio grafica d'espais i volums, plans i
superficies caracteristiques del disseny.

Resultats d'aprenentatge:

X CEb5.2 Representar mitjangant el sistema més apropiat en funcié de cada projecte
les caracteristiques del mateix.

Competéncia

X CE6 Demostrar coneixer i utilitzar amb criteris especialitzats I'arquitectura de la lletra
i els diferents families tipografiques dels alfabets llatins.

Resultats d'aprenentatge:

X CE6.3 Discernir entre les diferents families tipografiques en funcio de les necessitats
de lectura, de comunicacio i d'expressio de cada projecte de disseny.

Competéncia

X CE7 Demostrar comprendre els coneixements basics sobre els materials i els seves
qualitats, i sobre processos i costos de fabricacio.

Resultats d'aprenentatge:

X CE7.9 Escollir els materials i els processos de transformacié que s'adaptin a les
necessitats funcionals i expressives de cada disseny.

Competéncia

X CE8 Demostrar comprendre els coneixements basics de les ciencies i disciplines
auxiliars del projecte de disseny, com ara I'antropometria i la fisiologia de la
percepcio visual, 'ergonomia, els metodes d'avaluacio de I'Us, la mercadotecnia, les
técniques de prospeccio, etc.

Resultats d'aprenentatge:
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X CEB8.5 Aplicar al projecte parametres antropometrics i perceptius, i criteris
ergonomics adients a les caracteristiques d'Us del mateix.

Competéncia
X CE10 Estructurar i jerarquitzar graficament la informacié verbal.
Resultats d'aprenentatge:

X CE10.5 Emprar intencionadament els recursos grafics per a sintetitzar i millorar la
comunicacio.

Competéncia

X CE17 Exposar i raonar, de forma oral i escrita, els resultats i els processos de treball
dels objectes de disseny propis.

Resultats d'aprenentatge:

X CE17.2 Realitzar una memoria escrita del projecte i defensar-la oralment.

COMPETENCIES TRANSVERSALS
X CT9 Capacitat resolutiva i de presa de decisions.

X CT10 Motivacio per la qualitat, tant en els plantejaments conceptuals i argumentals,
com en la resolucio formal i en els detalls de I'acabat final d'un projecte de disseny.

X CT13 Orientar l'accio del disseny a partir de valors de respecte a I'entorn ambiental i
amb criteris de sostenibilitat.

X CT14 Valorar i fomentar I'Us social de I'entorn i de la comunicacié amb atencid
especial a l'accessibilitat per a grups d'usuaris i receptors diferents.

X CT15 Valorar i preservar el patrimoni cultural, artistic i paisatgistic.

X CT19 Demostrar una disposicio efectiva positiva envers els valors estetics i les
qualitats formals de lI'entorn material i visual.
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