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EINA Centre Universitari
de Disseny i Art de Barcelona.
Adscrit a la UAB

/ CAST / ENG

ASSIGNATURES

Processos d'Innovacio i Disseny de Producte

La innovacio en el procés de desenvolupament d'un nou producte implica la
implementacio de canvis significatius en el seu disseny i metodologia productiva, a més
d'al marqueting utilitzat per a la seva comercialitzacio. Aspectes a adoptar tant pel propi
dissenyador de producte com per |'organitzacio de I'empresa productora, amb el ferm
objectiu de millorar els resultats finals. Es per aixd que la fi d'aquesta assignatura rau en
atorgar a l'estudiant els coneixements necessaris per a la comprensio de diferents
processos d'innovacio vinculats al disseny de producte, aixi com el seu valor social,
mediambiental, empresarial i cultural que aquest objectiu envolta. Un objectiu que sera
complert mitjangant I'estudi conceptual de la matéria, a més de I'analisi de casos reals,
precedents i actuals.

Objectius de I'assignatura:

X Gestio de la Innovacio
X Compressio de la Innovacio com un avantatge competitiu empresarial

X Proporcionar als estudintas una visi¢ propera de la capacitat innovacio productiva i
material actual, amb possibilitats de ser aplicada al desenvolupament de nous
productes.

X Aportar el coneixement de nous metodes productius i les diferents metodologies
creatives per al disseny de nous productes

X L'aplicacio dels coneixements teorics estudiats, en projectes propis i personals.
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Anglés Castella Catala

Prerequisits
Haver cursat les assignatures relacionades amb el disseny de producte

Continguts de lI'assignatura

INTRODUCCIO

X Qué és la Innovacio?

X Introduccid de la Innovacio a nivell nacional i internacional
X Tipus d'Innovacio, i com distingir-los

X Microlnnovacio

X Breu Historia de la Innovacio

X Exemple practic: Projectes historics i innovadors

INNOVACIO SOCIAL

X Els inicis conceptuals, I+D+i

X Indicadors d'acceptacio

X Innovacio; questié Moral i Politica
X Exemple Practic: Les TIC

GESTIO DE LA INNOVACIO EMPRESARIAL

X L'empresa innovadora

X Pros i Contres de |'activitat innovadora en la gestio empresarial
X Politiques d'Innovacio

X Exemple Practic: Estudi d'algunes Empreses Innovadores

EL DISSENY | LA INNOVACIO
X El dissenyador, la Innovacioé i la gestié empresarial
X Exemple Practic: Estudi d'alguns Projectes Innovadors

DISSENY SOSTENIBLE | INNOVADOR

X Eco-eficiencia

X Metodologia d'Eco-Disseny

X Analisi del Cicle de Vida

X Exemple practic: Eco-Disseny Innovador

Metodologia docent i activitats formatives

X Classes Teoriques
X Debats en grup
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X Treballs en grup
X Vistes programades
X Elaboracio de projectes

X Presentacio Final dels projectes

ACTIVITATS DIRIGIDES
X Classes tedriques

X Presentacio d'exemples practics
X Sessions de tutoria

ACTIVITATS SUPERVISADES

X Elaboracio del Projecte Individual
X Visites Programades

X Debats en grup

ACTIVITATS AUTONOMES
X Presentacio Final dels projectes

Avaluacio

S'aplicara un sistema d'Avaluacioé Continua, en qué es tindra en compte el conjunt
d'activitats desenvolupades al llarg de I'assignatura, a més de la participacio activa de
I'alumnat en cada activitat programada.

S'avaluara:

X |'assisténcia a classe, requisit indispensable per a I'avaluacio continua. L'estudiant
que no superi el 80% d'assisténcia a classe no podra optar a aquest tipus
d'avaluacio. El valor de la qualificacio total d'aquest apartat, sera del 30%.

X El coneixement dels conceptes explicats a classe mitjangant els corresponents
treballs practics:
individuals, 40% de la qualificacio total
en grup, 30% de la qualificacié total

X Per poder fer mitjana entre aquestes tres activitats avaluables, I'alumne haura
d'obtenir un minim 4 sobre 10, en cadascuna d'elles. En l'activitat que no se superi
aquest valor, no comptara per a la mitja.

Avaluacio Final segons Convocatoria:

X L'estudiant que no superi el metode d'Avaluacioé Continua, podra optar a una prova
tedrica, que es realitzara en la data d'examen proposada per la secretaria del centre.

X Unicament tindran accés a aquesta prova final, els alumnes que hagin assistit a un
minim del 80% de classes, a més dels casos degudament justificats.

Bibliografia i enllagos web
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X Steven Johnson, Where Good Ideas Come From: The Seven Patterns of
Innovation, 2010

X Tom Kelley & Jonathan Littman, The Art of Innovation: Success Through
Innovation the IDEO way, 2001

X Roberto Verganti, Design Driven Innovation: Changing the rules of Competition
by Radically Innovating What Things Mean, 2009

X Tim Brown, Change by Design: How design thinking transforms organizations
and inspires innovation, 2009

X Catalogo exposicion. Diseno, Vision e Innovacion , Consorcio del Circulo de
Bellas Artes, 2008

X Manual de Oslo para la Innovacion, Guia para la recogida e Interpretacion de
datos sobre la Innovacidén, 3° Edicion, 2005

ARTICLES

X Javier Echavarria, "El manual de Oslo y la Innovacion Social", Revista Arbor —
Ciencia, Pensamiento y Cultura, Julio — Agosto 2008, paginas 600-618

X Javier De la Cueva, "Innovacién y conocimiento libre: Cuestiones morales 'y
politicas", Revista ISEGORIA — Revista de Filosofia Moral y Politica N° 48, enero —
junio 2013, paginas 51-74

X José A. Lopez Cerezo y Marta |. Gonzalez, "Encrucijadas sociales de la Innovacion”,
Revista ISEGORIA — Revista de Filosofia Moral y Politica N° 48, enero — junio 2013,
paginas 11-24

Competeéncies i resultats d'aprenentatge de I'assignatura

COMPETENCIES ESPECIFIQUES
Competéncia

X CE1 Analitzar els objectes, comunicacions i espais habitables per a detectar-hi
problemes de disseny, aportar solucions alternatives i avaluar la viabilitat social,
tecnologica i economica.

Resultats d'aprenentatge

X CELl.1 Descriure les caracteristiques propies d'un sector professional del disseny per
a realitzar una analisi previa al desenvolupament d'un projecte

Competéncia

X CE2 Avaluar usos i programar funcions orientats a la concepcio i formalitzacié de
projectes de disseny.

Resultats d'aprenentatge

X CE2.1 Realitzar un programa d'usos i funcions conduent al desenvolupament d'un
projecte a partir de les caracteristiques propies d'un sector professional del disseny.

Competéncia

X CE5 Dominar les técniques de representacio grafica d'espais i volums, plans i
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superficies caracteristiques del disseny.
Resultats d'aprenentatge

X CEb.1 Utilitzar les convencions i les formes de representacio habituals en el sector
professional del disseny al qual va dirigit el projecte.

Competéncia

X CE7 Demostrar comprendre els coneixements basics sobre els materials i els seves
qualitats, i sobre processos i costos de fabricacio.

Resultats d'aprenentatge

X CE7.1 |dentificar els materials i els processos de transformacid més habituals en
cada sector professional del disseny.

Competéncia

X CE8 Demostrar comprendre els coneixements basics de les ciencies i disciplines
auxiliars del projecte de disseny, com ara I'antropometria i la fisiologia de la
percepcio visual, 'ergonomia, els metodes d'avaluacio de I'Us, la mercadotecnia, les
técniques de prospeccio, etc.

Resultats d'aprenentatge
X CE8.1 Situar el projecte en el context de ['oferta existent al mercat.
Competéncia

X CE11 Demostrar comprendre el funcionament de I'entorn econdmic, empresarial i
institucional en el qual es contracten i desenvolupen professionalment els projectes
i les activitats de disseny.

Resultats d'aprenentatge

X CE11.1 Detectar i explicar el tipus de contractacio, la gestio dels projectes, etc. del
disseny més caracteristic del sector en qué s'inscriu el projecte.

Competéncia

X CE17 Exposar i raonar, de forma oral i escrita, els resultats i els processos de treball
dels objectes de disseny propis.

Resultats d'aprenentatge

X CE17.1 Elaborar una memoria escrita del projecte i defensar-la oralment d'acord
amb les convencions i les caracteristiques especifiques del sector del disseny al
qual va dirigit.

Competéncia

X CE19 Demostrar conéixer els metodes d'investigacio rellevants per a la projectacio i
la teoria, I'analisi i la critica del disseny i de l'art.

Resultats d'aprenentatge
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X CE19.1 Aplicar les metodologies de recerca i d'avaluacié propies del sector
professional del disseny al qual s'adreca el projecte.

Competéncia

X CE21 Disposar de recursos i capacitats per a relacionar conceptes i llenguatges de
diferents especialitats de disseny.

Resultats d'aprenentatge

X CE21.1 Desenvolupar projectes de disseny integral que relacionin conceptes i
procediments de diferents sectors professionals del disseny.

X CE21.2 Treballar en equips interdisciplinaris dins de les diferents especialitats del
disseny distribuint funcions a partir de les habilitats i interessos dels seus membres

COMPETENCIES TRANSVERSALS
X CT2 Elaborar informes professionals i treballs académics.

X CT3 Demostrar coneixer i utilitzar correctament les fonts documentalsi la
bibliografia necessaria tant per a la projectacido com per a |'analisi i critica raonada
del disseny.

X CT4 Demostrar interes per I'estudi de llengues estrangeres tant per facilitar la
comunicacioé com per accedir a contextos culturals diferents.

X CT6 Capacitat per treballar en equip i aptituds per al dialeg amb els diferents agents
i disciplines que poden intervenir en el desenvolupament d'un projecte de disseny.

X CT9 Capacitat resolutiva i de presa de decisions.

X CT10 Motivacio per la qualitat, tant en els plantejaments conceptuals i argumentals,
com en la resolucio formal i en els detalls de I'acabat final d'un projecte de disseny.

X CT11 Capacitat d'adaptacio a lI'entorn professional nacional i internacional i, en
particular, als canvis tecnologics, socials i economics que es van produint.

X CT12 Capacitat per a la integracio i sintesi de coneixements adquirits en contextos i
situacions diferents, amb flexibilitat i creativitat.

X CT13 Orientar I'accio del disseny a partir de valors de respecte a I'entorn ambiental i
amb criteris de sostenibilitat.

X CT14 Valorar i fomentar I'Us social de I'entorn i de la comunicacié amb atencid
especial a l'accessibilitat per a grups d’'usuaris i receptors diferents.

X CT15 Valorar i preservar el patrimoni cultural, artistic i paisatgistic.
X CT16 Demostrar que es posseeixen valors i principis deontoldgics propis de la
professio.

X CT19 Demostrar una disposicio afectiva positiva envers els valors estetics i les
qualitats formals de I'entorn material i visual.
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