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EINA Centre Universitari
de Disseny i Art de Barcelona.
Adscrit a la UAB

/ CAST / ENG

ASSIGNATURES

Disseny Editorial

La docencia del disseny editorial, tradicionalment print, evoluciona cap al disseny
d'informacié multiplataforma o 360°. El lector rep informacid del mateix emissor a través
de diversos canals. Aquesta nova manera de consumir informacié modifica la perspectiva
del procés de disseny.

Els avencgos tecnics acceleren la capacitat productiva, els timings de produccio, els
canvis de tendéncia,... amb les seves concequléncies positives i negatives.

Quant més influent sigui la tecnologia en el procés de disseny, més important sera el
factor huma que treballa amb aquesta tecnologia.

X Adaptacio al canvi en els canals de comunicacio que usa el lector en el disseny
editorial.

X Gestio de la convivencia del paper amb I'ambit digital. Paper vs Pantalla ordinador,
e-Book, Tablet i Smart-Phone

X Gestio de les noves variables interactivitat, audio, moviment,...

X Canvi de paradigma en la lectura de les peces editorials. La linealitat dona pas a la
navegacio, accions, hipervincles,... Integracio de la navegabilitat i usabilitat en el
proces de de disseny.

Codi
200684

Crédits
5 ECTS

Curs
4

Semestre
2

Mateéria
Processos de disseny

Professorat

Salvador Huertas

Llengiies
Catala

Prerequisits
Es necessari haver cursat a segon curs 'Informatica aplicada al text i imatge' i per tant tenir una base de
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treball en InD, Ps i Ai.

Es recomanable haver cursar a tercer curs ‘Maquetacié Editorial’ No sén necessaris coneixements de
programacié o codi CSS i HTML.

Continguts de l'assignatura

'assignatura tindra un caracter dual on s'alternaran sessions tedriques amb sessions
taller.

El temari es composa de classes on analitzarem les noves variables i I'impacte que tenen
en la jerarquia de la informaci, i altres on es tractara la produccié informatica i el
desenvolupament d'un projecte autonom.

BLOC | - EBOOK

En el primer bloc tractara el llibre digital en les seves diverses tipologies. Llibre lectura
(narrativa, cientific i referencial), llibre objecte (pega de comunicacio). Produccio de llibre
- Print vs Ebook

Ebook millorats per a iPad

X Text i imatges: exportacio EPUB, depurar el fluxe de text. Estils: paragraf, caracter
(anidats, grep, i de linia). Gestio de grafics i taules. Optimizacio d’'imatges. Imatge de
portada. Metadades: arxiu, Ilibres.

X Edicio darxius de format EPUB. Editar codi font, aplicacions Depurar XHTML i CSS.
Eliminacio de linies blanques entre paragrafs. Capitulars. Pastilles de text.
Hipervincles absoluts, relatius, ancores,...

Distribucio i venda de I'Ebook

X ISBN. iBookstore Kindle Store. Venda de la seva propia pagina web o mitjangant
tercers.

BLOC Il - DPS
X En el segon bloc treballarem amb Digital Publishing. Revistes print vs Publicacions
digitals per a tabletes electroniques iPad i Android.

X Es fara I'estudi d'exemples practics de publicacions digitals.

X LAnalisi del requeriments de disseny en funcid del sistema de produccio, de
variables de maquetacid i disseny enfocant print vs publicacio digital.

X Treball de produccio en paral-lel per Print i Digital. Fluxes de treball en grup.

X Creacioé de documents per a multiples dispositius i disposicions (horitzontal i
vertical)

X Gestio de capes (elements de navegacid i interactius).
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X Dimensions i pagines mestres per a diversos dispositius (marges). Variables de text.
X Objectes ancorats millorats. TDC amb marcadors dinamics i index. Editor d'articles

X Estructura i assignacio de noms a arxius i carpetes Publicacié digital: recursos i
plantilles. Metadades, arxiu sidecar

X Projeccio de diapositives (permet passar imatges Iliscant amb el dit)

X Tipus de hipervincles: relatius (a altres articles) vs absoluts (URL)

X Reunir i publicar (folis format estandard). Crear i gestionar folis i articles

X Previsualitzar folis i articles. Content Viewer i Adobe Digital Content Builder

X Publicacio i distribucio. Panell Foli Builder . Analisi i Serveis

Metodologia docent i activitats formatives

X Durant el transcurs del semestre s'alternaran classes d'analisis de navegabiltat i
usabilitat, de produccié informatica, junt amb classes de treball supervisat i consulta
(individuals i col-lectives).

X Cada tema abordat es recolgara amb un exercici pratic i case study com a exemple
d'aplicacio.
Es seqguira el seglient esquema:

1. Contextualitzacio de I'entorn de treball. Documentacio i analisi de les especificitats
de lI'entorn
(case study)

2. Explicacio tedrica d'eines de produccio. Exercicis practics per a I'assimilacié de
conceptes.

3. Projecte autonom amb sessions de control tutoritzades.
Les classes magistrals, les classes taller i les sessions de seguiment es realitzaran a
I'aula d'informatica de portatils.

Avaluacio

L'avaluacio es realitzara de manera continuada i es valorara l'evolucio de l'estudiant en
base als exercicis entregats al llarg del curs.

Es lliuraran dos projectes que faran mitjana en base als seguents percentatges:

1. PROJECTE DPS (DIGITAL PUBLISHING)
X Definicio del problema necessitat de disseny 5%

X Look & feel. Establiment de les pautes de direccio d'art tipografica (expresiva vs
jerarquica), direccio d'art fotografica (caracter vs descriptiva), pautes compositivies i
elements d'interaccio (UX IX) 10%

X Procés de produccio. Entrega parcial 10%

X Iconografia de navigavilitat i interaccié 5%
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X Video amb experiéncia d'usuari i wireframes base 20%
X Publicacid de la revista en iPad 20%

2. PROJECTE EPUB

X Produccio (Estructura vs semantica) 10%

X Necessitat/oportunitat del projecte en I'entorn digital 10%
X Entrega final i informe de procés 10%

Per tenir dret a la nota final caldra haver realitzat totes les entregues parcials i els exercicis
que es plategen durant el curs. De la mateixa manera, el dret a |la reavaluacié que
subjecte al compliment els seglUents requisits:

X Haver-se presentat* a totes les proves/Iliuraments que consten en la guia docent de
I'assignatura de I'any en curs.

X Han d’haver aprovat el minim del 50% de les proves. *Les baixes o faltes
d'assistencia per motius medics (convenientment justificades) suposen una
excepcio a aquest punt.

L'assisténcia a classe i la puntualitat sén importats per al bon funcionament de la

dinamica lectiva i seran presos en consideracio a I'hora de l'avaluacio final.

Bibliografia i enllagos web

APLICACIONS
X Eina d'animacio HTML5 - Edge

X Eina de creacio de codi - Muse

X Eina generadora de panoramiques 3D - Pano2Vr
X Eina de creacio i gestio de color - Kukler

X Conversor de formats d'imatge, audio, video,...

EXTENSIONS

X Folio Builder panel for InDesign CS5.0 / CS5.5

X Folio Producer tools for InDesign CS5.5

X Adobe Viewer per a visualitzacio en iPad i iPhone

MANUAL
X Guia d'usuari de I'aplicacio de Digital Publishing

Competéncies i resultats d'aprenentatge de lI'assignatura

COMPETENCIES ESPECIFIQUES
Competéncia

X CE2 Avaluar usos i programar funcions orientats a la concepcio i formalitzacié de
projectes de disseny.



Grau de Disseny / Assignatures / EINA

5de8

Resultats d'aprenentatge

X CE2.1 Realitzar un programa d'usos i funcions conduent al desenvolupament d'un
projecte a partir de les caracteristiques propies d'un sector professional del disseny.

Competéncia

X CE5 Dominar les tecniques de representacio grafica d'espais i volums, plans i
superficies caracteristiques del disseny.

Resultats d'aprenentatge

X CEb.1 Utilitzar les convencions i les formes de representacio habituals en el sector
professional del disseny al qual va dirigit el projecte.

Competéncia

X CE6 Demostrar conéixer i utilitzar amb criteris especialitzats I'arquitectura de la lletra
i els diferents families tipografiques dels alfabets llatins.

Resultats d'aprenentatge

X CE6.1 Usar els recursos tipografics i de maquetacio de pagina adaptats a funcions
de lectura, comunicacio i expressio del projecte.

X CE6.2 Dominar |'arquitectura de la lletra i dissenyar alfabets.
Competéncia

X CE8 Demostrar comprendre els coneixements basics de les ciencies i disciplines
auxiliars del projecte de disseny, com ara I'antropometria i la fisiologia de la
percepcio visual, 'ergonomia, els metodes d'avaluacio de I'Us, la mercadotecnia, les
técniques de prospeccio, etc.

Resultats d'aprenentatge
X CE8.1 Situar el projecte en el context de ['oferta existent al mercat.
Competéncia

X CE9 Demostrar conéixer i estar familiaritzat amb |'Us del mitja audiovisual, I'entorn
digital i les seves eines de creacio i produccio.

Resultats d'aprenentatge

X CE9.1 Desenvolupar projectes especificament dirigits a la seva recepcid en pantalla.

X CE9.2 Aplicar els criteris i els recursos grafics i tipografics propis del mitja
audiovisual i digital.

Competéncia
X CE10 Estructurar i jerarquitzar graficament la informacio verbal.
Resultats d'aprenentatge

X CE10.1 Dominar recursos infografics basics per presentar sectors i marcs d'actuacio
en que s'inscriu el projecte.
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Competéncia

X CE11 Demostrar comprendre el funcionament de I'entorn economic, empresarial i
institucional en el qual es contracten i desenvolupen professionalment els projectes
i les activitats de disseny.

Resultats d'aprenentatge

X CE11.1 Detectar i explicar el tipus de contractacio, la gestio dels projectes, etc. del
disseny més caracteristic del sector en que s'inscriu el projecte.

Competéncia

X CE17 Exposar i raonar, de forma oral i escrita, els resultats i els processos de treball
dels objectes de disseny propis.

Resultats d'aprenentatge

X CE17.1 Elaborar una memoria escrita del projecte i defensar-la oralment d'acord
amb les convencions i les caracteristiques especifiques del sector del disseny al
qual va dirigit.

Competéncia

X CE19 Demostrar coneixer els metodes d'investigacio rellevants per a la projectacio i
la teoria, I'analisi i la critica del disseny i de l'art.

Resultats d'aprenentatge

X CE19.1 Aplicar les metodologies de recerca i d'avaluacio propies del sector
professional del disseny al qual s'adreca el projecte.

Competéncia

X CE21 Disposar de recursos i capacitats per a relacionar conceptes i llenguatges de
diferents especialitats de disseny.

Resultats d'aprenentatge

X CE21.1 Desenvolupar projectes de disseny integral que relacionin conceptes i
procediments de diferents sectors professionals del disseny.

X CE21.2 Treballar en equips interdisciplinaris dins de les diferents especialitats del
disseny distribuint funcions a partir de les habilitats i interessos dels seus membres

COMPETENCIES TRANSVERSALS
X CT2 Elaborar informes professionals i treballs académics.

X CT3 Demostrar coneixer i utilitzar correctament les fonts documentalsi la
bibliografia necessaria tant per a la projectacido com per a |'analisi i critica raonada
del disseny.

X CT4 Demostrar interes per I'estudi de llengues estrangeres tant per facilitar la
comunicacioé com per accedir a contextos culturals diferents.

X CT6 Capacitat per treballar en equip i aptituds per al dialeg amb els diferents agents
i disciplines que poden intervenir en el desenvolupament d'un projecte de disseny.
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X CT7 Capacitat per a coordinar, dirigir i liderar grups de treball al voltant d'un projecte

de disseny, o bé on el disseny ocupi un lloc rellevant.
CT9 Capacitat resolutiva i de presa de decisions.

CT10 Motivacio per la qualitat, tant en els plantejaments conceptuals i argumentals,
com en la resolucio formal i en els detalls de I'acabat final d'un projecte de disseny.
CT11 Capacitat d'adaptacio a I'entorn professional nacional i internacional i, en
particular, als canvis tecnologics, socials i economics que es van produint.

CT12 Capacitat per a la integracio i sintesi de coneixements adquirits en contextos i
situacions diferents, amb flexibilitat i creativitat.

CT13 Orientar I'accio del disseny a partir de valors de respecte a I'entorn ambiental i
amb criteris de sostenibilitat.

CT14 Valorar i fomentar I'Us social de I'entorn i de la comunicacié amb atencio
especial a l'accessibilitat per a grups d'usuaris i receptors diferents.

CT16 Demostrar que es posseeixen valors i principis deontoldgics propis de la
professio.

CT19 Demostrar una disposicio afectiva positiva envers els valors estetics i les
qualitats formals de I'entorn material i visual.
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