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ASSIGNATURES

Projectes 3 - Disseny i desenvolupament de producte

Després de la realitzacio d'un minim de 2 projectes de disseny especifics que s'ha
realitzat a I'assignatura Projectes 1 i 2 de segon, els estudiants poden optar novament a
realitzar projectes que es corresponen amb l'oferta de mencions del Grau (a excepcio de
la mencid Cultura del Disseny, que tindria una preséncia transversal en tots els ambits).

En el tercer curs es canvia lI'exigencia en I'abordament i aprofitament dels exercicis.
S'exigeix major detall i es demana una complexitat de solucions al maxim nivell.

Lobjectiu formatiu principal de lI'assignatura és fomentar el desenvolupament d'un
esquema cognitiu especialitzat que permeti a I'estudiant adaptar-se a diferents
situacions, caracteristiques de la practica professional, inter-connectant gran quantitat
d'informacions heterogénies (fruit de I'analisi de realitats complexes a fi de detectar-ne
els problemes d'us) i estructurant-les per donar solucions plausibles des del disseny.

Son igualment objectius:

X La realitzacio de projectes aportant resolucions conceptuals, técniques, formals, etc.
a partir d'una demanda i d'uns requeriments de programa simulats.

X Desenvolupar capacitats d'analisis, detectar-hi els problemes de disseny i aportar
solucions alternatives a fi d'avaluarne la seva viabilitat social, tecnologica i
economica.

X Fomentar l'esperit de sintesis de continguts, considerant-ne els seus requeriments
técnics, processos i costos als que haura d'estar sotmeés el projecte.

X Lestudiant haura d'assolir capacitats d'exposicio i raonament (de forma oral i escrita)
dels resultats i conclusions projectuals del seu procés de treball.

X Es desenvoluparan capacitats resolutives i es fomentara la recerca de presa de
decisions.
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Prerequisits

Tots els ambits de projectes proposats a Projectes 3, pressuposen l'adquisicio prévia de les
competencies al nivell requerit a Introduccio al Projecte de Disseny de primer curs i algunes al nivell de
Projectes 1 i 2 de segon curs.

Competéncies i resultats d’aprenentatge de l'assignatura

COMPETENCIES ESPECIFIQUES.
Competéncia

X CE1 Analitzar els objectes, les comunicacions i els espais habitables per detectar-hi
problemes de disseny, aportar solucions alternatives i avaluar-ne la viabilitat social,
tecnologica i economica.

Resultats d'aprenentatge

X CE1.8 Observar i valorar criticament els problemes d'Us de un element de I'entorn
immediat per a realitzar un analisis previ al desenvolupament de un projecte de
disseny.

Competéncia

X CE2 Avaluar usos i programar funcions orientades a la concepcio i formalitzacié de
projectes de disseny.

Resultats d'aprenentatge

X CE2.2 Dissenyar un programa d’usos i funcions conduent al desenvolupament de un
projecte de disseny.

Competéncia

X CE3 Sintetitzar els coneixements i les habilitats d'expressio plastica, de tecniques de
representacio i de materials i tecnologies productives que permetin plantejar i
desenvolupar projectes de disseny.

Competéncia

X CE4 Utilitzar les tecniques basiques d'expressio plastica (dibuix, color i volum) per
representar i crear formes en dues o tres dimensions.

Competéncia

X CE5 Dominar les tecniques de representacio grafica d'espais i volums, plans i

2de5



Grau de Disseny / Assignatures / EINA

3de5

superficies caracteristiques del disseny.
Resultats d'aprenentatge

X CEb5.2 Representar mitjangant el sistema més apropiat en funcié de cada projecte
les caracteristiques del mateix.

Competéncia

X CE7 Demostrar que compren els coneixements basics sobre els materials i les seves
qualitats, sobre els processos i costos de fabricacié.

Resultats d'aprenentatge

X CE7.8 Realitzar un pressupost raonat i plausible de un projecte de disseny.

X CE7.9 Escollir els materials i els processos de transformacio que s'adaptin a les
necessitats funcionals i expressives de cada disseny.

Competéncia

X CE8 Demostrar que compren els coneixements basics de les ciéncies i disciplines
auxiliars del projecte de disseny, com ara I'antropometria i la fisiologia de la
percepcio visual, 'ergonomia, els metodes d'avaluacio de I'Us, el marqueting, les
técniques de prospeccio, etc.

Resultats d'aprenentatge

X CEB8.5 Aplicar en el projecte parametres antropometrics i perceptius, i criteris
ergonomics d'acord amb les caracteristiques d'us del mateix.

Competéncia

X CE17 Exposar i raonar, de forma oral i escrita, els resultats i els processos de treball
dels objectes de disseny propis.

Resultats d'aprenentatge
X CE17.2 Realitzar una memoria escrita del projecte i defensar-la oralment
Competéncia

X CE19 Demostrar que coneix els metodes d'investigacio rellevants per a la
projectacio i la teoria, I'analisi i la critica del disseny i de l'art.

Resultats d'aprenentatge

X CE19.6 Formular un analisis de disseny que condueixi a un programa d'actuacio a
partir de la recollida de dades quantitatives i qualitatives, tests experimentals,
entrevistes i interpretacio de dades preexistents.

X CE19.7 Avaluar criticament els resultats i la eficiencia del projecte a partir dels
objectius definits per el programa utilitzant l'analisi comparatiu amb la realitat
preexistent.

Competéncia

X CE20 Demostrar que és capag d'aplicar amb eficacia els principis fisics elementals i
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les eines matematiques basiques per a la conceptualitzacié i la formalitzacio de
projectes de disseny.

Resultats d'aprenentatge

X CE20.2 Verificar durant el procés de disseny i demostrar a la presentacio, com
actuen els principis fisics elementals en objectes i espais projectats.

COMPETENCIES TRANSVERSALS.

X CT6 Estar capacitat per treballar en equip i tenir aptituds per al dialeg amb els
diferents agents i les diverses disciplines que poden intervenir en el
desenvolupament d'un projecte de disseny.

X CT9 Demostrar que té capacitat resolutiva i per prendre decisions.

X CT10 Demostrar que te motivacio per la qualitat, tant en els plantejaments
conceptuals i argumentals, com en la resolucid formal i en els detalls de I'acabat
final d'un projecte de disseny.

X CT12 Demostrar que té capacitat per integrar i sintetitzar coneixements adquirits en
contextos i situacions diferents, amb flexibilitat i creativitat.

X CT13 Orientar l'accio del disseny a partir de valors de respecte de I'entorn ambiental
i amb criteris de sostenibilitat.

X CT14 Valorar i fomentar I'Us social de I'entorn i de la comunicacié amb una atencio
especial a l'accessibilitat per a grups d'usuaris i receptors diferents.

X CT15 Valorar i preservar el patrimoni cultural, artistic i paisatgistic.

X CT19 Demostrar una disposicié afectiva positiva envers els valors estetics i les
qualitats formals de I'entorn material i visual.
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