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Presentacio de l'assignatura

Breu descripcio:

L'augment d'usuaris de dispositius mobils i I'Us d'aplicacions digitals (App SmartPhone, SmartTV,
domotica de la llar i de 'automobil, etc.) obre un mercat que requereix de nous especialistes en

disseny d'interficies que reuneixin coneixements técnics i funcionals per a aquest entorn.

Es requereix un perfil dual de dissenyador. No sera valid aquell qui €s Unicament 'print', que només
traslladi solucions del mitja imprés al digital, ni els informatics, que tot i tenir els coneixements de
programacio no coneixen els recursos visuals de lectura ni de comunicacié necessaris per elaborar

una bona experiéncia 'usuari (UX-IX) en productes interactius.

Per aix0 és necessari que els grafistes siguin permeables als nous suports d'informacié, entenent-los i
afrontant les novetats tecnoldgiques que suposen, a partir de la comprensio real de les possibilitats

que aquests canals digitals ofereixen.

La quantitat, la velocitat i la tipologia d'informacid s'han vist directament afectades per l'avang
tecnologic dels dispositius intel-ligents (smartphones i tablets) obrint al dissenyador noves

oportunitats professionals i fins i tot la possibilitat de crear el seu propi negoci o la seva propia startup.
Objectius Formatius:

Aquest curs té com a objectiu dotar a l'alumne de les competéncies necessaries per adaptar els seus
coneixements de disseny grafic i de comunicacio a l'entorn digital i a la creaci¢ i desenvolupament de
projectes en els seus principals dispositius (smartphone i tablet), aixi com noves interficies para Smart

TV, werables o electrodomeéstics d'ultima generacid (Domotica i loT).

Al llarg del programa es formara a l'alumne en la creacid, per iOS i Android, de Apps i de productes
interactius per a nous suports, tant des del punt del disseny (creacié d'identitat i direccié d'art) com
des de l'experiéncia d'usuari (navegacio, usabilitat, prototipat) o les plataformes de desenvolupament

i comunitats on es comparteix contingut de programacio.

Al final del curs, l'alumne comptara amb els coneixements requerits per comprendre cada format i les
possibilitats que ofereix. Dissenyara, configurara i implementara Apps tenint en compte, no només el

suport, sind també el tipus de contingut.

Recomanacions

Es imprescindible tenir coneixmentes de FIGMA.

Es recomanable tenir cosions d'AfterEffects.
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Continguts i Metodologia

Breu descripcio:

L'assignatura tindra un caracter dual on s'alternaran sessions teoriques amb sessions taller.
Eltemari es composa de classes on analitzarem les noves variables i l'impacte que tenen en
l'experiencia d'usuari i l'experiencia d'interficie, i altres on es tractara la produccio informatica i el

desenvolupament d'un projecte autonom.

BLOC 1: DEFINE + NAMING + BRANDING

Problem Statement Definicio de les claus de la necessitat de disseny de treball.
Documentation Bechmarking + Search for referents of concepts

Naming Proposta de nom per al App

Branding Creacio de les claus d'identitat Splash, Logo, codi cromatic, direccié d'art d'imatge

BLOC 2: ARCHITECTURE + WIREFRAMING

Navegation Architecture

User: Sign-in/Log-in Visualitzacié de la zona d'accés de I'App

Main Wireframes Deficicio de les fucionalitat clau de 'App , TAP BAR

Bridge Navigation Visualitzacio de les diverses tipologies de navegacié. Directe vs retorn
Navigation Structure View Facilitat de visualitzacié de les diverses fucionalitats de I'App. Disseny

infografic

wireframes
Wireframe Structure Estructuracio de les accions i Creacio del desplegat de les vistes de I'App.
Identity Funtion Zones Definicid i sistematitzacio de les diverses categories de vista de ['App

Animation Definicid i pertinéncia de les tipologies d'interaccio

BLOC 3: Design & prototyping

Main Wireframes + Look&feel Identificacio de les zones de 'App

Visual Interaction Suport Visualitzacio de les funcion en botons, colors, transicions de vista,...
Iconographie Visualitzacio de les funcions en icones (en base al look&feel)

Prototyping & UX Creacié del prototipat amb Sketch i animacié de la UX en Invision.

BLOC 4: UX-IX video (Invision/Figma)

Problem Statement Visualitzacié de les claus de la necessitat de disseny de l'App

UX Navegation Visualitzacio de les diverses funcionalitats de I'App en un trajecte de navegacio
raonable

IX Design Visualitzacio de les claus de disseny per a cada zona/funcionalitat de I'App



Metodologia docent:

Es combinara l'explicacié de procediments técnics amb realitzacio d'exercicis practics que

solidifiquin l'esséncia de cada plataforma de treball.

Durant el transcurs del semestre s'alternaran classes d'analisis de navegabiltat i usabilitat, de
produccié informatica, junt amb classes de treball supervisat i consulta (individuals i col-lectives).

Cada tema abordat es recolzara amb un exercici pratic i case study com a exemple d'aplicacio.

Es seguira el seglent esquema:

1. Contextualitzacié de l'entorn de treball. Documentacié i analisi de les especificitats de l'entorn.
(case study)

2. Explicacio tedrica d'eines de produccio. Exercicis practics per a l'assimilacié de conceptes.

3. Projecte autonom amb sessions de control tutoritzades.

Activitats formatives:

Naming & Nanding 20%

Define + Naming + Branding: Problem Statement; Documentation; Naming; Branding

Architecture + Wireframing 30%
Navegation Architecture: User: Sign-in/Log-in; Main Wireframes; Bridge Navigation; Navigation
Structure View

Wireframes: Wireframe Structure; Identity Funtion Zones; Animation

Design & Prototyping 20%

App Design: Main Wireframes + Look&feel; Visual Interaction Suport; Iconographie

UX-IX Video (Invision) 30%
Problem Statement; UX Navegation; IX Design
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Avaluacio
Normativa general d'avaluacio

Per considerar superada una assignatura, caldra que s'obtingui una qualificacid minima de 5,0.

Una vegada superada l'assignatura, aquesta no podran ser objecte d'una nova avaluacio.

La mencié de matricula d’honor es pot atorgar a l'alumnat que tingui una qualificacié igual o superior
a 9,0. El nombre de matricules d’'honor que s'atorgui no pot ser superior al cinc per cent de persones
matriculades en una assignatura en el periode academic corresponent, excepte si el total de persones

matriculades és inferior a vint, en el qual cas es pot atorgar una sola matricula d'honor.

Es considerara “No Avaluable” (NA) l'estudiant que no hagi lliurat totes les evidéncies d'aprenentatge
o no hagi assistit al 80% de les classes sense haver justificat les abséncies. En cas d'abséncia
justificada, l'estudiant s'ha de posar en contacte amb el professor en el moment de la reincorporacio

per determinar la recuperacio de les activitats a les quals no hagi assistit.

En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacié significativa de
la qualificacid d’'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d’avaluacio, amb independéncia
del procés disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els

actes d'avaluacié d’'una mateixa assignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0.

Cada assignatura definira l'Us d'eines d'IA generativa en les activitats avaluables segons un dels tres
nivells seglents: Us no permés; Us restringit a tasques concretes indicades pel professorat; o Us

permés com a part del procés de treball, sempre que sigui declarat i justificat.

Quan la IA hagi intervingut de manera rellevant en una activitat avaluable, l'estudiant haura de
declarar quina eina ha utilitzat, amb quina finalitat, en quina fase del treball i quina revisio, seleccié o

transformacié ha realitzat posteriorment.
Sistema avaluacio continua

El sistema d’avaluacié d'EINA i de la UAB és d'avaluacio continuada, l'objectiu de la qual és que
l'estudiant pugui conéixer el seu progrés académic al llarg del seu procés formatiu per tal de
permetre-li millorar-lo.

El procés d'avaluacio continuada ha d'incloure un minim de tres activitats avaluatives, de dues
tipologies diferents, distribuides al llarg del curs, cap de les quals pot representar més del 50% de la

qualificacid final.

L'avaluacio es realitzara de manera continuada i es valorara l'evolucié de l'alumne en base als
exercicis entregats al llarg del curs. Per tenir dret a la nota final caldra haver entregat tots els exercicis

que es platejan durant el curs.



'assisténcia a classe i la puntualitat son importats per al bon funcionament de la dinamica lectiva i

seran presos en consideracio a I'hora de l'avaluacio final.

Es volorara la participacio i el seguiment a les activitats planejades dins de l'aula.

Revisio de les entregues parcials (tutories de seguiment) junt amb l'assiténcia a les sessions.
Procés de revisio

En cas de ser necessaria una revisié caldra gendar una trobada amb el professor previ enviament de
correu electrénic.

Es valoraran els criteris d'avaulacié conjuntamente amb l'estudiant.
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Resultats d'aprenentatge de la matéria

Coneixements

Reconeixer les similituds i les diferencies d'un projecte de disseny amb altres de similars dins del

context de |'oferta existent al mercat. (KT01)

Habilitats

Aplicar els criteris i els recursos grafics i tipografics propis del medi audiovisual i digital en el

desenvolupament de projectes de disseny dirigits a la recepcio en pantalla. (ST06)

Demostrar el domini dels recursos infografics basics per presentar sectors i marcs d'actuacié en que

s'inscriu el projecte. (ST06)

Aplicar a un projecte de disseny en diferents contextos els recursos tipografics i de maquetacié de

pagina adaptats a funcions de lectura, comunicacié i expressio del projecte. (ST07)

Relacionar conceptes i procediments de diferents sectors professionals del disseny en el

desenvolupament de projectes de disseny integrals. (ST09)

Aplicar les metodologies de recerca i avaluacio propies del sector professional del disseny al qual

s'adreca el projecte. (ST10)

Desenvolupar 'analisi prévia al desenvolupament d'un projecte, identificant les caracteristiques
propies del sector professional del disseny mitjangant la incorporacio de la perspectiva de génere i de

criteris de diversitat a l'estudi del context i dels seus grups d'interes. (ST02)
Resultats d'aprenentatge de la titulacio

Coneixements

Categoritzar les tecnologies i els processos de produccio i els seus respectius costos en relacié amb
la conceptualitzacié i formalitzacié de projectes de disseny, sense desatendre els criteris de rigor i

qualitat formal en els acabats i els detalls.

Referenciar coneixements essencials de les ciéncies i disciplines auxiliars del disseny, com
l'antropometria, 'ergonomia, la comunicacié visual, els metodes d'avaluacio, el marqueting, la

prospeccid, etc.

Descriure el marc legal i els valors deontoldgics i étics de l'ambit professional del disseny, aixi com els
contextos i agents que els apliquen, posant especial émfasi en els aspectes relacionats amb els drets

democratics, aixi com amb els drets humans i fonamentals.

Habilitats



Detectar problemes de disseny a partir de l'analisi d'objectes, elements de comunicacio grafica i
espais amb una visio situada en el marc de la contemporaneitat, l'accessibilitat universal i la igualtat

d'oportunitats.

Aplicar les habilitats d'expressid plastica i els coneixements de materials i tecnologies productives

concorde al plantejament d'un projecte de disseny.

Proposar solucions a problemes de disseny (o altres ambits en els quals el disseny pugui aportar
respostes) amb claredat i referint el vocabulari especific de l'area, aixi com les tecniques d'expressio i

representacio adequades.

Representar graficament espais, volums, plans i superficies, utilitzant les técniques caracteristiques

del disseny.

Utilitzar mitjans informatics i tecnologies digitals concordes amb els processos de creacio i

projectacio en l'ambit del disseny

Estructurar la informacio visual, jerarquitzant-la i aplicant amb criteri les diferents families

tipografiques i la seva arquitectura de lletra.

Adequar els llenguatges plastics, l'Us dels mitjans i les tecniques artistiques a les intencions

comunicatives de cada projecte de disseny.

Emetre judicis de valor respecte a projectes de disseny, interpretant les dades i justificant la seva
analisi critica sobre la base dels coneixements adquirits sobre la comunicacié grafica, els espais i els

objectes, aixi com als textos de referencia..

Investigar amb esperit critic en l'ambit del disseny i les seves disciplines afins, tenint en compte la
innovacio, l'experimentacio i la constant renovacio de les indUstries culturals, aixi com els drets

fonamentals i els valors democratics i d'igualtat.

Sintetitzar coneixements de diverses fonts i procedencies (estudis, treballs de camp, bibliografia,
observacions directes o experiéncies de caracter practic) ja siguin de l'ambit del disseny com d'altres

afins i/o auxiliars i disciplines afins propies de les indUstries culturals.

Avaluar la viabilitat social, econdmica, ambiental i tecnoldgica d'un projecte de disseny, incorporant la
perspectiva de genere i la diversitat com a criteris analitics clau, i garantint el respecte als drets

fonamentals, la sostenibilitat i els valors democratics.

Competéncies

Proposar solucions de disseny creatives, aixi com conscienciades, social i ambientalment sostenibles,

en atencio als ODS.

Gestionar, amb capacitat d'adaptacio, el desenvolupament de projectes de disseny de manera
individual o en equip, en el marc de les organitzacions empresarials i institucions en qué es

produeixen.

Gestionar tasques relacionades amb el disseny de manera autdnoma, planificant i organitzant els

temps i els processos en el marc d'un encarrec professional i/o académic.

Aplicar el coneixement adquirit a la resolucié de projectes de disseny i art amb una execucié

professional que tingui en consideracio a la diversitat d'usuaris i/o receptors.



Elaborar informes professionals i académics en relacio amb l'area del disseny, les arts i les seves

disciplines auxiliars.
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Bibliografia i Recursos

http://www.theverge.com/
https://techcrunch.com/
https://www.engadget.com/
https://www.smashingmagazine.com/
https://www.designernews.co/
http://usepanda.com/

https://muz.li/

Inspiracio
http://www.awwwards.com/
https://thefwa.com/
http://collectui.com/
http://pttrns.com/
http://dribbble.com

Informacié tecnica, manuals
https://developer.apple.com/ios/human-interface-guidelines/
https://developer.android.com/design/index.html
https://play.google.com/store/apps
https://itunes.apple.com/us/genre/ios/id367mt=8

Producte
https://www.kickstarter.com/

https://www.producthunt.com/



