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Presentacio de l'assignatura

Breu descripcio:

Els Motion Graphics sén un ambit de disseny de naturalesa interdisciplinaria que concep, planeja i
realitza missatges de comunicacio visual en un espai temporal determinat, dotats d'estructura

narrativa, necessaris per a resoldre i enriquir la comunicacid humana.

Aquests missatges es formen a partir d'elements visuals, temporals i sonors que son articulats
mitjancant el llenguatge cinematografic i s'apliquen en multiples camps de la comunicacié humana:

artistic, cinema, TV, XXSS, corporatiu, educatiu, interactiu etc.

L'assignatura guia a l'estudiant pels aspectes més importants dels Motion Graphics (naturalesa,
llenguatge, metodologia, eines, técniques, produccid i aplicacio) mitjangant el desenvolupament d'un

projecte des de zero.
Objectius Formatius:

1. Adquirir coneixement fonamental sobre els Motion Graphics.

2. Aplicar estrategies i metodologies necessaries en el desenvolupament de projectes de Motion
Graphics.

3. Conéixer les técniques fonamentals en el disseny de Motion Graphics.

4. Plantejar des de zero un projecte tenint en compte tots els factors necessaris per a realitzar i produir
amb solvencia una pega coherent, aplicant tots els recursos creatius, técnics i metodologics
necessaris.

5. Aconseguir un coneixement fonamental d'Adobe After Effects

Recomanacions

Es recomana tenir competéencies basiques en disseny grafic: layout, composicio, color, tipografia,
historia del disseny... etc.
Encara que recomanable, no és necessari cap coneixement previ de After Effects.

Coneixements basics d'Adobe Illustrator i Adobe Photoshop.
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Continguts i Metodologia

Breu descripcio:

L'assignatura es basa en classes en les quals es combinen explicacions de contingut teoric,

desenvolupament practic del projecte i seguiment de la labor de ['alumne.
Metodologia docent:

Contingut tedric

Explicacions sobre aspectes fonamentals dels Motion Graphics:

* Fonaments i llenguatge

* Fases de projecte: objectius, target, definicid, storyboarding, mitjans, muntatge, produccié i
postproduccid

* Metodologies i estratégies

¢ Recursos

Desenvolupament practic

Visualitzacio i critica de projectes reals

Desenvolupament de projecte (lliuraments parcials + lliurament final)
After Effects

Seguiment personalitzat de l'alumne

Resolucié de dubtes i correccio de la labor de l'alumne per part del professor.

Activitats formatives:

Assistencia a classe i puntualitat: 10%

Intervencio de l'alumne (segons el grau d'interaccié de l'alumne en la classe, els comentaris i les
critiques): 10%

Lliuraments parcials (obligatories): 30%

Projecte final (obligatori): 50%.
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Avaluacio
Normativa general d'avaluacio

Per considerar superada una assignatura, caldra que s'obtingui una qualificacid minima de 5,0.

Una vegada superada l'assignatura, aquesta no podran ser objecte d'una nova avaluacio.

La mencié de matricula d’honor es pot atorgar a l'alumnat que tingui una qualificacié igual o superior
a 9,0. El nombre de matricules d’'honor que s'atorgui no pot ser superior al cinc per cent de persones
matriculades en una assignatura en el periode academic corresponent, excepte si el total de persones

matriculades és inferior a vint, en el qual cas es pot atorgar una sola matricula d'honor.

Es considerara “No Avaluable” (NA) l'estudiant que no hagi lliurat totes les evidéncies d'aprenentatge
o no hagi assistit al 80% de les classes sense haver justificat les abséncies. En cas d'abséncia
justificada, l'estudiant s'ha de posar en contacte amb el professor en el moment de la reincorporacio

per determinar la recuperacio de les activitats a les quals no hagi assistit.

En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacié significativa de
la qualificacid d’'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d’avaluacio, amb independéncia
del procés disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els

actes d'avaluacié d’'una mateixa assignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0.

Cada assignatura definira l'Us d'eines d'IA generativa en les activitats avaluables segons un dels tres
nivells seglents: Us no permés; Us restringit a tasques concretes indicades pel professorat; o Us

permés com a part del procés de treball, sempre que sigui declarat i justificat.

Quan la IA hagi intervingut de manera rellevant en una activitat avaluable, l'estudiant haura de
declarar quina eina ha utilitzat, amb quina finalitat, en quina fase del treball i quina revisio, seleccié o

transformacié ha realitzat posteriorment.
Sistema avaluacio continua

El sistema d’avaluacié d'EINA i de la UAB és d'avaluacio continuada, l'objectiu de la qual és que
l'estudiant pugui conéixer el seu progrés académic al llarg del seu procés formatiu per tal de
permetre-li millorar-lo.

El procés d'avaluacio continuada ha d'incloure un minim de tres activitats avaluatives, de dues
tipologies diferents, distribuides al llarg del curs, cap de les quals pot representar més del 50% de la

qualificacid final.

L'avaluacio de l'alumne es realitza de forma continuada mitjangant :
* Assistencia

* Participacio



e Lliuraments parcials

e Lliurament del projecte final

Per a superar l'assignatura, l'alumne deura:

* Assistir almenys el 80% de les classes si les absencies sén injustificades. En cas d'abséncies
justificades l'alumne haura de comunicar al professor el motiu i durada per a poder adaptar el ritme
de lliuraments i avaluacions.

* Realitzar tots els lliuraments parcials

* Tenir el vistiplau de cada lliurament parcial, de manera que pugui passar a la seglent.

¢ Lliurament del projecte final.

* Qualsevolirregularitat del tipus plagio, copia de contingut existent o Us de plantilles comercials After

Effects comporta que la qualificacio final de l'assignatura sigui O
Procés de revisio

L'alumne pot sollicitar en qualsevol moment la revisio de lliuraments parcials. La revisio del lliurament
final es realitza en el procés de reavaluacio.
Es necessari que l'alumne hagi estat avaluat complint tots els requisits d'assisténcia, participacid i

lliuraments. Després de l'avaluacié es comunicara a l'aula el procés i dates de reavaluacié.
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Resultats d'aprenentatge de la matéria

Coneixements

Reconeixer les similituds i les diferencies d'un projecte de disseny amb altres de similars dins del

context de |'oferta existent al mercat. (KT01)

Habilitats

Aplicar els criteris i els recursos grafics i tipografics propis del medi audiovisual i digital en el

desenvolupament de projectes de disseny dirigits a la recepcio en pantalla. (ST06)

Aplicar a un projecte de disseny en diferents contextos els recursos tipografics i de maquetacié de

pagina adaptats a funcions de lectura, comunicacio i expressio del projecte. (STO7)
Resultats d'aprenentatge de la titulacio

Habilitats

Proposar solucions a problemes de disseny (o altres ambits en els quals el disseny pugui aportar
respostes) amb claredat i referint el vocabulari especific de l'area, aixi com les tecniques d'expressio i

representacié adequades.

Utilitzar mitjans informatics i tecnologies digitals concordes amb els processos de creacio i

projectacio en l'ambit del disseny

Competéncies

Gestionar, amb capacitat d'adaptacio, el desenvolupament de projectes de disseny de manera
individual o en equip, en el marc de les organitzacions empresarials i institucions en qué es

produeixen.

Gestionar tasques relacionades amb el disseny de manera autdnoma, planificant i organitzant els

temps i els processos en el marc d'un encarrec professional i/o académic.

Aplicar el coneixement adquirit a la resolucio de projectes de disseny i art amb una execucio

professional que tingui en consideracio a la diversitat d'usuaris i/o receptors.
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