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Presentacio de l'assignatura
Laboratoris de Creacid II és una assignatura practica que explora la creacio i la materialitat a través de
l'experimentacio i el desenvolupament de projectes en diverses disciplines del disseny. Sén

laboratoris que ofereixen un espai per a la recerca, la innovacio i la col-laboracid, utilitzant diferents

materials, técniques i eines.
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Resultats d'aprenentatge de la matéria

Coneixements

Relacionar els llenguatges plastics amb les possibilitats comunicatives i expressives de les diferents

técniques artistiques. (KT03)

Competéncies

Desenvolupar projectes artistics en diferents formats: edicions, instal-lacions, peces per a exposicio,
etc. (CTO1)

Combinar les técniques artistiques tradicionals amb els mitjans digitals de manipulacié de la imatge.
(CTO4)

Habilitats

Aplicar les qualitats plastiques i expressives en la formalitzacié dels projectes de disseny. (ST04)

Utilitzar els recursos tecnics i expressius de les diferents disciplines artistiques per generar imatges.
(STO8)

Resultats d'aprenentatge de la titulacio

Coneixements

Respondre a questions globals en relacié amb el camp de coneixement del disseny i l'art, de les

industries culturals, el seu entorn institucional i els agents que intervenen en aquests.

Referenciar correctament les fonts documentals, la bibliografia necessaria i el coneixement de

l'entorn patrimonial tant per a la projeccio com per a l'analisi i critica raonada del disseny i/o l'art.

Catalogar els materials, les seves qualitats i principis fisics en relacié amb la conceptualitzacié i

formalitzacié de projectes de disseny, observant criteris mediambientals i de sostenibilitat.

Categoritzar les tecnologies i els processos de produccid i els seus respectius costos en relacidé amb
la conceptualitzacio i formalitzacié de projectes de disseny, sense desatendre els criteris de rigor i

qualitat formal en els acabats i els detalls.

Referenciar coneixements essencials de les ciéncies i disciplines auxiliars del disseny, com
l'antropometria, 'ergonomia, la comunicacio visual, els metodes d'avaluacio, el marqueting, la

prospeccio, etc.

Demostrar el domini suficient de la llengua anglesa, equivalent al nivell B1 del MECR, tant en

contextos comunicatius com quant a l'accés a coneixements i contextos culturals del disseny i els



seus ambits adjacents.

Habilitats

Detectar problemes de disseny a partir de l'analisi d'objectes, elements de comunicacio grafica i
espais amb una visio situada en el marc de la contemporaneitat, l'accessibilitat universal i la igualtat

d'oportunitats.

Aplicar les habilitats d'expressio plastica i els coneixements de materials i tecnologies productives

concorde al plantejament d'un projecte de disseny.

Proposar solucions a problemes de disseny (o altres ambits en els quals el disseny pugui aportar
respostes) amb claredat i referint el vocabulari especific de l'area, aixi com les técniques d'expressio i

representacié adequades.

Representar graficament espais, volums, plans i superficies, utilitzant les técniques caracteristiques

del disseny.

Utilitzar mitjans informatics i tecnologies digitals concordes amb els processos de creacio i

projectacio en l'ambit del disseny

Estructurar la informacio visual, jerarquitzant-la i aplicant amb criteri les diferents families

tipografiques i la seva arquitectura de lletra.

Aplicar criteris i valors étics i estétics a la practica del disseny, considerant les dimensions formals

dels entorns i la seva diversitat.

Adequar els llenguatges plastics, 'us dels mitjans i les técniques artistiques a les intencions

comunicatives de cada projecte de disseny.

Emetre judicis de valor respecte a projectes de disseny, interpretant les dades i justificant la seva
analisi critica sobre la base dels coneixements adquirits sobre la comunicaci¢ grafica, els espaisi els

objectes, aixi com als textos de referencia..

Investigar amb esperit critic en l'ambit del disseny i les seves disciplines afins, tenint en compte la
innovacio, l'experimentacio i la constant renovacio de les indUstries culturals, aixi com els drets

fonamentals i els valors democratics i d'igualtat.

Sintetitzar coneixements de diverses fonts i procedéncies (estudis, treballs de camp, bibliografia,
observacions directes o experiéncies de caracter practic) ja siguin de l'ambit del disseny com d'altres

afins i/o auxiliars i disciplines afins propies de les industries culturals.

Avaluar la viabilitat social, econdmica, ambiental i tecnoldgica d'un projecte de disseny, incorporant la
perspectiva de genere i la diversitat com a criteris analitics clau, i garantint el respecte als drets

fonamentals, la sostenibilitat i els valors democratics.

Competéncies

Proposar solucions de disseny creatives, aixi com conscienciades, social i ambientalment sostenibles,

en atencio als ODS.

Gestionar, amb capacitat d'adaptacio, el desenvolupament de projectes de disseny de manera

individual o en equip, en el marc de les organitzacions empresarials i institucions en qué es



produeixen.

Gestionar tasques relacionades amb el disseny de manera autdnoma, planificant i organitzant els

temps i els processos en el marc d'un encarrec professional i/o académic.

Aplicar el coneixement adquirit a la resolucié de projectes de disseny i art amb una execucié

professional que tingui en consideracio a la diversitat d'usuaris i/o receptors.
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Contingut: 1
Breu descripci6:

Mems, GIFS i stickers; filtres d'Instagram, influencers, dismorfia de Snapchat, mort per selfie, scroll
infinit i economia de l'atencio; sistemes de reconeixement biométric, mobils amb camera, cotxes amb
camera, ulleres amb camera, cameres vigilant a presos i criatures; criatures jugant i matant a altres
criatures a través d'imatges de drons; videojocs, realitat virtual, escaneig 3D, passejades per Google
Street View, codis QR, satéllits i cameres endoscopiques; imatges d'aparenca fotografica generades
amb IA, macroservidors contaminants i microtreballadors explotats veient les imatges que nosaltres
no volem veure; fake news, activisme, teories de la conspiracio; imatges que enriqueixen els rics i

empobreixen els pobres; captures de pantalla, CAPTCHAS, RECAPTCHAS, séxting i fotos de gats.

Les tecnologies desenvolupades durant les Ultimes décades en el context de capitalisme visual han
generat noves practiques culturals relacionades amb la imatge a una velocitat extraordinaria. Internet,
la digitalitzacio, els telefons mobils o la intelligéncia artificial, han modificat la manera com es

produeixen, circulen i consumeixen les imatges, i han transformat el mitja fotografic.

Que és avui la fotografia? I la imatge? Qué les defineix? Quins imaginaris i marcs ideologics
projecten? Com ens representen i quina agéncia ens atorguen? A quins interessos responen? Quines
implicacions socials, politiques i economiques es deriven del seu Us? Qué ens fan, i sobretot, quée

podem fer amb elles?

El Laboratori de creacid en Fotografia, pretén obrir un espai per pensar i practicar aquestes preguntes.
Un espai que desbordi els limits que dibuixa el discurs fotografic tradicional, i que possibiliti explorar

alguns paratges del territori per on s'expandeix aquest mitja fotografic hibrid i en transformacid.

Per fer-ho, el taller es fixa en una série de gestos, en els quals s'expressen diverses facetes de la
naturalesa actual de la imatge i la fotografia, i es codifica la relacié que hi mantenim. Una seqiéncia
de gestos pertanyents a practiques culturals, técniques o artistiques; i connectats amb diverses
tecnologies de la imatge, de la informacid, computacionals o d‘intel-ligéncia artificial. Gestos que
encarnen les nostres pors i esperances. Gestos fotografics, postfotografics, nofotografics i

antifotografics.

El laboratori observa aquests gestos i incita a performar-los, en una temptativa de fomentar
pensament i practiques critiques; tant sobre la fotografia, la imatge, la tecnologia i el llenguatge, com

sobre la realitat que es veu i transforma a través seu.

Objectius Formatius:

- Adoptar una perspectiva amplia del panorama de la imatge i la fotografia en l'actualitat, aixi com de

les seves implicacions socials, politiques i econdmiques.



- QUestionar les idees i categories establertes pels discursos fotografics tradicionals.

- Identificar practiques culturals que exemplifiquin els aspectes més rellevants de la naturalesa de la

fotografia i de la imatge avui.

- Coneixer referéncies artistiques i técniques contemporanies que eixamplin les possibilitats d'Us de

la imatge i la fotografia.

- Analitzar i debatre sobre els efectes de la imatge i la fotografia en les nostres vides, i desenvolupar

un pensament i una practica critica i compromesa.

- Adquirir els coneixements necessaris sobre 'operativa de programes i eines, i posseir certa agéncia

envers aquestes tecnologies per utilitzar-les segons la propia intencié.

- Emprendre practiques artistiques experimentals, especulatives, ludiques i processuals, que

responguin als propis interessos, desitjos i inquietuds.

Recomanacions

Aquest laboratori esta obert a tothom que estigui interessat en la fotografia, la imatge, l'art, la
tecnologia o el llenguatge, sense importar el nivell de coneixements teodrics o practics previs en cap

d'aquests ambits.

Per participar-hi, es requereix una actitud oberta, critica i curiosa; inquietuds culturals o politiques;
predisposicid a pensar, analitzar i debatre; i ganes de treballar amb imatges i fotografies des d'un

vessant artistic i experimental.

Per cursar el laboratori, sera necessari dedicar temps fora de 'horari lectiu de l'assignatura, entre
classe i classe, per tal de desenvolupar els treballs practics corresponents a cada un dels moduls. Aixi

mateix, és altament recomanable |'assisténcia a la totalitat de les classes.
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Continguts i Metodologia

Breu descripcio:

El programa del laboratori s'estructura a partir de 8 moduls, cadascun dedicat a un gest. Cada un
d'aquests gestos, expressa una de les formes que pren avui la imatge i la fotografia; i les idees, formes

visuals, codis, tecnologies i practiques culturals que té associades.

1. El gest de copiar i enganxar. Original, copia, viralitat, autoria, apropiacid, recontextualitzacio,

captura de pantalla, challenges, mems, GIFS i stickers.

2. El gest de vigilar. Privacitat, extimitat, exhibicionisme, estalqueig, teléfons que escolten i saqueig de

dades, plusvalua conductual, biometria, control, webcam stickers i Google Street View.

3. El gest d'editar: Temps i no-linealitat, present continu, representacio, identitat, selfies, filtres,

postureig, cirurgia, dismorfia, skincare, realitat virtual i 3D.

4. El gest d'errar. Transparéncia i opacitat, codificacio, corrupcio, boicot, jugar contra l'aparell,

computer rage, glitch i subtitols.

5. El gest de llegir. Imatge i text, format, llenguatge, codji, escriptura no creativa, Google Translate
Camera, codis QR i CAPTCHAS.

6. El gest de generar. IA, abstraccid, aparenga fotografica, veracitat i probabilitat, representacio

estadistica, normativitat, fake news i Stable Diffusion text-to-image.

7. El gest d'acumular. Espai i memoria, arxiu, didgenes digital, passat, nuvol i fisicalitat, recursos i

memories externes.

8. El gest d'imaginar. Imaginaris, ideologia, realisme capitalista, futur, consum, desitjos, Shein i fotos

d'estoc.
Metodologia docent:

Cada un dels 8 moduls que conformen el programa, es desenvolupen a través de les seglents

metodologies:

- Presentacions: parts tedriques que enceten cada un dels moduls, on el docent aborda
conceptualment el gest en questid, a través de les practiques culturals on aquest s'expressa, de les
tecnologies implicades, i d'un recull de referéncies relacionades de diversos ambits i disciplines. Les

presentacions tenen l'objectiu de delimitar conceptualment i metodologicament l'ambit de treball, i



d'incentivar-ne l'exploracio a través d'una premissa a partir de la qual es desenvoluparan les
investigacions.

Investigacions: treballs practics amb imatges, de caracter experimental i especulatiu, on les alumnes
performen els gestos corresponents a cada un dels mdduls a partir d'una premissa. Aquestes
practiques, que es podran realitzar individualment o en grup, busquen que les alumnes explorin les
idees i referencies compartides durant les presentacions, situant-les en el seu context segons els

propis interessos. Les investigacions es posaran en comu posteriorment a través de les exposicions.

- Exposicions: parts que tanquen els mdduls, on es posen en comu els resultats i processos de les
investigacions, i es debat al voltant de les qliestions que se'n desprenguin. Les exposicions tenen
'objectiu d'incentivar l'analisi, l'intercanvi d'idees, i la identificacié dels aspectes rellevants segons els

interessos del grup.

- Jocs: exercicis esporadics, de caracter practic i ludic, a través dels quals s'exploren col-lectivament

algunes idees, processos o eines rellevants.

- Lectures: fragments de llibres, publicacions i articles, de lectura opcional, que amplien algunes de

les idees que articulen el programa.

Pel que fa a l'estructura de les classes, les investigacions es desenvolupen fora de |'horari lectiu de
l'assignatura un cop acaba la classe corresponent, i s'exposen a l'inici de la seglent. Aixi doncs, dada
classe es divideix en dues parts, que pertanyen a diferents moduls: en la primera part de la classe es
realitzaran les exposicions de les investigacions d'un modul, i en la segona la presentacio del modul

seguent.

En finalitzar l'assignatura, es proposara al grup la possibilitat d'elaborar una publicacié que reculli els
resultats de les investigacions desenvolupades, i que funcioni com a memoria del laboratori. La
realitzacio de la publicacié estara supeditada a l'interés i implicacio de les alumnes, podent-se

vehicular a través d'altres assignatures.

Activitats formatives:

Cada una de les investigacions equival a un 10% de la nota, que per un total de 8 investigacions,

suposa un 80%. El 20% restant de la nota final, correspon a l'actitud, participacio i assistencia a classe.
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Avaluacio
Normativa general d'avaluacio

Per considerar superada una assignatura, caldra que s'obtingui una qualificacid minima de 5,0.

Una vegada superada l'assignatura, aquesta no podran ser objecte d'una nova avaluacio.

La mencié de matricula d’honor es pot atorgar a l'alumnat que tingui una qualificacié igual o superior
a 9,0. El nombre de matricules d’'honor que s'atorgui no pot ser superior al cinc per cent de persones
matriculades en una assignatura en el periode academic corresponent, excepte si el total de persones

matriculades és inferior a vint, en el qual cas es pot atorgar una sola matricula d'honor.

Es considerara “No Avaluable” (NA) l'estudiant que no hagi lliurat totes les evidéncies d'aprenentatge
o no hagi assistit al 80% de les classes sense haver justificat les abséncies. En cas d'abséncia
justificada, l'estudiant s'ha de posar en contacte amb el professor en el moment de la reincorporacio

per determinar la recuperacio de les activitats a les quals no hagi assistit.

En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacié significativa de
la qualificacid d’'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d’avaluacio, amb independéncia
del procés disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els

actes d'avaluacié d’'una mateixa assignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0.

Cada assignatura definira l'Us d'eines d'IA generativa en les activitats avaluables segons un dels tres
nivells seglents: Us no permés; Us restringit a tasques concretes indicades pel professorat; o Us

permés com a part del procés de treball, sempre que sigui declarat i justificat.

Quan la IA hagi intervingut de manera rellevant en una activitat avaluable, l'estudiant haura de
declarar quina eina ha utilitzat, amb quina finalitat, en quina fase del treball i quina revisio, seleccié o

transformacié ha realitzat posteriorment.
Sistema avaluacio continua

El sistema d’avaluacié d'EINA i de la UAB és d'avaluacio continuada, l'objectiu de la qual és que
l'estudiant pugui conéixer el seu progrés académic al llarg del seu procés formatiu per tal de
permetre-li millorar-lo.

El procés d'avaluacio continuada ha d'incloure un minim de tres activitats avaluatives, de dues
tipologies diferents, distribuides al llarg del curs, cap de les quals pot representar més del 50% de la

qualificacid final.

L'avaluacio constara d'un total de 9 evidéncies: les 8 investigacions (que cada una de les quals que
correspon a un 10% de la nota final, i que, per tant, juntes computen un 80%), i l'item de participacio

(que correspon al 20% restant).



En l'avaluacié de les investigacions, es valoraran els seglents punts:

- Capacitat d'adaptar la premissa als propis interessos.

- Interés conceptual del plantejament.

- Disposicio a l'experimentacid i al joc.

- Rellevancia del procés de treball, i plicacid de metodologies innovadores.
- Exploracio d'usos técnics alternatius o disruptius.

- Utilitzacio dels programes i eines segons la intencid.

- Eficacia comunicativa de la presentacio.

- Qualitat formal i coheréncia conceptual de les imatges i materials produits.
- Potencial d'interpel-lar, qUestionar idees preconcebudes i generar debat.

- Recorregut conceptual i formal dels resultats.

Pel que fa a l'avaluacié de la participacio, a banda de l'assisténcia, es tindra en compte l'actitud activa

a classe, la predisposicio al debat, i la implicacié amb les dinamiques i practiques proposades.
Procés de revisio

Les revisions consistiran en la repeticié o desenvolupament de les investigacions presentades.
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Contingut: 2
Breu descripci6:

Que és la direccio d'art?

Que fa un/a director/a d'art?

Quina és la seva aportacio a la imatge, al disseny i a la comunicacio..?

En aquesta assignatura entendrem la visio, la feina i la convivencia d' un/a Director/a d’Art amb la
fotografia.

I ho posarem en practica fent projectes, aplicant l'aprenentatge, per entendre e interioritzar bé la tasca

del director/a d'art relacionat directament amb la fotografia.
Objectius Formatius:

Entendre el paper del director/a d'art a través de l'experiéncia personal.

Apropar la feina del director/a d'art per despertar l'interés dels alumnes.

Descobrir les possibilitats i disciplines en les que intervé la direccio d'art en relacié amb la fotografia.
Fer.! Pensar, crear i dirigir.

La idea, el concepte i la execucio.

Criteri. Saber escollir i dirigir al fotograf.

Treballar en equip.

Recomanacions

Aquest taller de creacio és recomanable per tothom que estigui interessat amb el disseny, la
comunicacio, la imatge, la fotografia i l'art.

Crear, pensar, compartir, créixer i aprendre.
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Continguts i Metodologia

Breu descripcio:

Introduccio a la Direccié d'art.
Referencies i Referents.

La direcci¢ d'art i la fotografia.
Director d'art i fotograf.

Les maneres de comunicar.
Tendencies.

Direccio d'art i disseny grafic.
Projecte 1

Projecte 2

Projecte 3

Convidarem a Directors d'art i Fotografs.
Metodologia docent:

Fem.!

Aprenem fent.

Argumentem, desenvolupem i defensem les nostres idees.
Ser honestos i parlar del que ens interessa.

Aprofitem ara que encara tenim llibertat per expressar com som i que ens diferencia.

Activitats formatives:

Activitats formatives

Indicar les activitats formatives que siguin avaluables amb el valor /%/ assignat a l'avaluacio
Propostes conjuntes i creacio de continguts
Presentacions i debats a l'aula.
Argumentacio, conceptualitzacié i desenvolupament de projectes.

Realitzacio i produccion.
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Avaluacio
Normativa general d'avaluacio

Per considerar superada una assignatura, caldra que s'obtingui una qualificacid minima de 5,0.

Una vegada superada l'assignatura, aquesta no podran ser objecte d'una nova avaluacio.

La mencié de matricula d’honor es pot atorgar a l'alumnat que tingui una qualificacié igual o superior
a 9,0. El nombre de matricules d’'honor que s'atorgui no pot ser superior al cinc per cent de persones
matriculades en una assignatura en el periode academic corresponent, excepte si el total de persones

matriculades és inferior a vint, en el qual cas es pot atorgar una sola matricula d'honor.

Es considerara “No Avaluable” (NA) l'estudiant que no hagi lliurat totes les evidéncies d'aprenentatge
o no hagi assistit al 80% de les classes sense haver justificat les abséncies. En cas d'abséncia
justificada, l'estudiant s'ha de posar en contacte amb el professor en el moment de la reincorporacio

per determinar la recuperacio de les activitats a les quals no hagi assistit.

En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacié significativa de
la qualificacid d’'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d’avaluacio, amb independéncia
del procés disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els

actes d'avaluacié d’'una mateixa assignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0.

Cada assignatura definira l'Us d'eines d'IA generativa en les activitats avaluables segons un dels tres
nivells seglents: Us no permés; Us restringit a tasques concretes indicades pel professorat; o Us

permés com a part del procés de treball, sempre que sigui declarat i justificat.

Quan la IA hagi intervingut de manera rellevant en una activitat avaluable, l'estudiant haura de
declarar quina eina ha utilitzat, amb quina finalitat, en quina fase del treball i quina revisio, seleccié o

transformacié ha realitzat posteriorment.
Sistema avaluacio continua

El sistema d’avaluacié d'EINA i de la UAB és d'avaluacio continuada, l'objectiu de la qual és que
l'estudiant pugui conéixer el seu progrés académic al llarg del seu procés formatiu per tal de
permetre-li millorar-lo.

El procés d'avaluacio continuada ha d'incloure un minim de tres activitats avaluatives, de dues
tipologies diferents, distribuides al llarg del curs, cap de les quals pot representar més del 50% de la

qualificacid final.

Les entregues previstes al programa es puntuaran de forma numeérica en base a 10 com a notes
parcials. Per la nota final es tindran en compte les notes parcials en les diverses fases de 'assignatura

aixi com l'assistencia i el compliment de les entregues (20%), la idea o proposta (40%) i la



formalitzacio 20% i presentacio (20%).

3 projectes de direccié d'art i fotografia, que valen cadascun d'ells un 30% i un 10% la presentacio
publica.

Procés de revisio

La revisio es pot sol-licitar al professorat corresponent i es realitzara durant la setmana indicada al

calendari lectiu
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Contingut: 3
Breu descripci6:

FOTOGRAMETRIA - MODELATGE 3D - ESCOLPIT DIGITAL - 3D PRINT

Aquest laboratori fara servir com a eix central la fotogrametria, técnica que serveix per crear una

reconstruccio de la realitat en un entorn digital.

A partir de diverses maneres d'escanejar i de modelar en 3D, aconseguirem figures i entorns per
dissenyar en conjunt uns mons virtuals ficticis. Incorporarem |'Us de tecnologies IA, que han suposat
un canvi de paradigma. Les analitzarem, farem servir i debatrem sobre 'ética de les plataformes

comercials que hi ha actualment.

Veurem referéncies de grans estudis perd sobretot d'artistes freelance que han aconseguit crear un
impacte visual propi a través del seu estil. Parlarem sobre l'estil d'aquests artistes per sintetitzar els

recursos que usen i generar exercicis per aprendre'n.

Treballarem diferents tecniques visuals, modelatge 3D i esculpit, cosa que possibilitara que el

projecte final tingui personalitat propia i pugui imprimir-se en 3D.
Objectius Formatius:

1. Fomentar la creativitat i el pensament abstracte a partir d un fragment generat per IA.
2. Introduir els alumnes en el procés de la fotogrametria en 3D i la creacio de models digitals.

3. Explorar el potencial de la intel-ligéncia artificial en diferents ambits de creacio, debatre sobre lética

de les solucions comercials actuals.
4. Desenvolupar habilitats en modelatge 3D, técniques d'esculpit, aixi com impressié en 3D.

5. Explorar com transportar elements des del mon fisic al digital, o com veure el mon fisic amb efectes

digitals.

6. Promoure la col-laboracié en equip i lintercanvi didees i objectes 3D entre els estudiants.

Recomanacions

Es recomana haver cursat i superat 'obligatoria de segon curs de Recursos Audiovisuals, ja que seran

utils alguns coneixements de Premiere.

Caldra disposar de camera digital o smartphone per capturar imatges dels elements i entorns fisics.



Utilitzarem com a programari de fotogrametria aplicacions gratuites per a smartphone com Polycam,

Metascan o Luma AL

Farem servir com a base de modelatge 3D el programari lliure Blender amb els seus motors de
renderitzat EEVEE i Cycles.

Preferiblement treballar amb Windows.
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Continguts i Metodologia

Breu descripcio:

L'assignatura desenvolupa aquests 3 blocs: Fotogrametria, Solucions d'Intel:ligéncia Artificial i
Modelatge 3D.

Fotogrametria:

Usos actuals de la fotogrametria al mercat.

Referents a nivell artistic que usen fotogrametria.

Técnica d'escaneig per programari (aprendre els diferents passos de creacid de pointcloud, mesh i
texturitzat).

Técnica d'escaneig per app (automatic).

Diferents formats per exportar una fotogrametria.

IA:

Solucions actuals i usos atorgats.

Debat sobre lética de les solucions actuals.

Referéncies imatge, audio i video.

Modificacié d'imatges existents amb promts a KREA.AL

Creacid d'imatges noves amb promts a KREA.AL
Desenvolupament de briefs i comunicacié textual amb ChatGPT.

Us de ferramentes IA per conceptualitzar directament en 3D amb MESHY.

Blender:

Com visualitzar les fotogrametries, remodelar-les i adaptar-les amb diferents materialitats. Texturitzar
segons diferents estils de visualitzacié en un entorn 3D i renderitzar una imatge.

Modelat 3D

Creacio d'un objecte i d'impressio 3D

Teoria de Materials PBR
Case Study 0: Nuvol de punts a malla

Debat de referents analitzant-ne l'estil

¢, Qué és lestil?



Desconstruir la imatge: composicid, forma, técnica

Conceptes basics de Blender

Plugins i Materials PBR

Case Study 1: Nikita Diakur, Lidl

Project from View

Case Study 2: Estatua El Dragon Andrés Nagel
2D Illustrator a 3D Blender
Extrude from SVG

Case Study 3: Rosalia a frames
Fotogrametria des de frames de video

Tecniques d'il-luminacioé d'una escena

Case Study 4: Caldea en 3D

Fotogrametria des de panoramiques 360

Case Study 5: Banderes. Simulacio
Fisiques de forces (vent, moviment)
Soft Body

Simulacié d'elements textils

Inflat

Pin points

Vertex Groups

Case Study 6:

Booleanes i eines de tall

Exportat d'objectes 3D, imatge estatica i frames de video

Renderitzat a EEVEE i Cycles

Exportat PBR materials i simplificacio de malles per a motors de temps real

Impressié 3D Bambu Lab Slicer + gcode
Metodologia docent:

Les classes seran de caracter principalment practic, per la qual cosa es recomana a lalumne assistir a
la totalitat de les classes.

Durant les sessions practiques de lassignatura es replicaran diferents casos destudi. Aquests seran
escollits a partir de l'analisi prévia de referents per aprendre a crear amb les mateixes tecniques

(vegeu l'apartat Continguts).



Es promoura un debat al voltant de la IA per detectar les noves oportunitats i riscos que suposa per als

artistes i dissenyadors algunes de les solucions actuals del mercat.

Aprendrem la técnica de la fotogrametria i les seves limitacions escanejant diversos elements a una

sortida fora de 'aula.

A partir del concepte Digital Playground, s'elaborara un marc comu amb un relat curatorial perque els

diferents projectes tinguin cabuda en un mateix espai digital.

Els projectes comptaran amb moments dexposicioé publica en qué es desenvoluparan tant la

capacitat dexposar com la danalitzar i realitzar critiques constructives.
Activitats formatives:

Presentacio dels enunciats projectuals, aixi com referéncies i casos destudi relacionats.

Treball projectual a l'aula.

Participacio als debats i les classes 10%

Practica Fotogrametries de Stock: 20%
Banc de fotogrametries d'estoc. Entre tots els alumnes farem un banc de fotogrametries per compartir

als projectes posteriors.

Practica Ciutat Invisible: 30%
Generar un nou capitol del llibre Ciutats Invisibles d'Italo Calvino amb ChatGPT. A partir d'aquest text i
amb les fotogrametries generades durant el curs al banc d'estoc de classe, representar la ciutat

ficticia que narra el text amb les técniques de fotogrametria i 3D apreses.

Practica Digital Playground: 40%

Crear un producte 3D a partir de marc comu Digital Playground, on cada alumne haura de
conceptualitzar amb les eines vistes a l'assignatura per modelar i texturitzar un objecte en 3D que
evoqui un playground portat al mén digital. Aquest objecte/s o espai/s seran portats a un entorn

digital per completar l'imaginari comu de la classe en una experiéncia immersiva.
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Avaluacio
Normativa general d'avaluacio

Per considerar superada una assignatura, caldra que s'obtingui una qualificacid minima de 5,0.

Una vegada superada l'assignatura, aquesta no podran ser objecte d'una nova avaluacio.

La mencié de matricula d’honor es pot atorgar a l'alumnat que tingui una qualificacié igual o superior
a 9,0. El nombre de matricules d’'honor que s'atorgui no pot ser superior al cinc per cent de persones
matriculades en una assignatura en el periode academic corresponent, excepte si el total de persones

matriculades és inferior a vint, en el qual cas es pot atorgar una sola matricula d'honor.

Es considerara “No Avaluable” (NA) l'estudiant que no hagi lliurat totes les evidéncies d'aprenentatge
o no hagi assistit al 80% de les classes sense haver justificat les abséncies. En cas d'abséncia
justificada, l'estudiant s'ha de posar en contacte amb el professor en el moment de la reincorporacio

per determinar la recuperacio de les activitats a les quals no hagi assistit.

En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacié significativa de
la qualificacid d’'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d’avaluacio, amb independéncia
del procés disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els

actes d'avaluacié d’'una mateixa assignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0.

Cada assignatura definira l'Us d'eines d'IA generativa en les activitats avaluables segons un dels tres
nivells seglents: Us no permés; Us restringit a tasques concretes indicades pel professorat; o Us

permés com a part del procés de treball, sempre que sigui declarat i justificat.

Quan la IA hagi intervingut de manera rellevant en una activitat avaluable, l'estudiant haura de
declarar quina eina ha utilitzat, amb quina finalitat, en quina fase del treball i quina revisio, seleccié o

transformacié ha realitzat posteriorment.
Sistema avaluacio continua

El sistema d’avaluacié d'EINA i de la UAB és d'avaluacio continuada, l'objectiu de la qual és que
l'estudiant pugui conéixer el seu progrés académic al llarg del seu procés formatiu per tal de
permetre-li millorar-lo.

El procés d'avaluacio continuada ha d'incloure un minim de tres activitats avaluatives, de dues
tipologies diferents, distribuides al llarg del curs, cap de les quals pot representar més del 50% de la

qualificacid final.

Participacié als debats i les classes 10%
Savaluara la participacio durant les classes i la motivacié de lalumne davant els continguts de

lassignatura. Preguntes i participacio als debats de classe.



Practica Fotogrametries de Stock: 20%
S'avaluara la qualitat de les fotogrametries pujades al servidor, i la correcta nomenclatura dels arxius,

fotografia previsualitzacid, i posada dels detalls tecnics al Datasheet col-laboratiu.

Practica Ciutat Invisible 30%
S'avaluara l'originalitat i la capacitat de crear una narrativa visual mitjangant la combinacio de

fotogrametria i tecniques de modelatge 3D vistes a classe.

Projecte Digital Playground: 40%
Es valorara la capacitat de traspassar la narrativa i la reflexio de l'exercici anterior per representar

'objecte de playground contextualitzat dins de la ficcid escollida, aixi com 'acabat d'impressio 3D.

Procés de revisio
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Contingut: 4
Breu descripci6:

Intelligéncia Artificial: la gran revolucioé del segle XXI. Eines noves cada setmana. Promeses. Reptes.

Etica. Com comengar? Com escollir? Com aplicar-la correctament?

Aquest taller practic pretén ser un espai dgexperimentacio i debat al voltant de la IA aplicada al

procés de disseny de producte id;espai.

A través d'un projecte en grup, hibrid entre les disciplines de producte i espais, treballarem diferents
usos de la IA com a eina per investigar, explorar, decidir i visualitzar. Analitzarem les plataformes
comercials actuals, les posarem a prova sobre el propi projecte i debatrem els seus limits, la seva

etica i el seu impacte a la professio.

El projecte s'emmarcara en un d'aquests dos territoris: cada grup escollira el que més el motivi i
definira un brief propi dins seu.

- Workspace: espais de treball, estudi, concentracio, col-laboracio, reunions hibrides, zones de
descans o aprenentatge.

- Hospitality: hotels, habitacions, lobbies, zones comunes, experiéncies de descans, benestar,

orientaciod o personalitzacio del servei.

L'objectiu no és dominar una eina concreta, que quedara obsoleta abans d'acabar el curs, siné
construir criteri: saber qué demanar a la IA, quan fer-la servir, quan no, i com integrar-la en el procés

sense perdre |'autoria del disseny.
Objectius Formatius:

1. Entendre la IA com una eina de suport transversal a tot el procés de disseny, no com a resultat en si
mateixa.

2. Presentar als alumnes diferents eines de IA actuals, assumint que cada setmana apareix una nova
"eina revolucionaria", amb l'objectiu que entenguin que l'important és saber com, quan i per qué
aplicar-ne cadascuna.

3. Definir un brief propi i accionable dins d'un territori acotat, i saber revisar-lo a mesura que avanca la
investigacio (contrabrief).

4. Promoure el treball en equips mixtos de producte i espais per dissenyar un sistema que tingui sentit
des de les dues disciplines, generi una experiéncia dus coherent i aporti valor real a lusuari.

5. Desenvolupar criteri propi en lus de la IA: quan aporta, quan destorba i com integrar-la en el procés
sense perdre lautoria del disseny.

6. Entrenar l'ull per avaluar criticament el contingut generat per IA: detectar qué falla i decidir si
comuniquen allo que el projecte necessita.

7. Analitzar i debatre els limits étics de les plataformes comercials actuals i el seu impacte a la



professié del dissenyador.

Recomanacions

Aquest laboratori esta pensat principalment per a alumnes de producte i espais, ja que el projecte es
desenvolupa en grups mixts on cada perfil aporta els coneixements de la seva disciplina. En canvi, no
es requereixen coneixements previs d'IA: construir un criteri propi davant d'aquestes eines és

precisament l'objectiu del curs.

El treball en grup sera obligatori, per la qual cosa cal venir amb actitud oberta, col-laborativa i ganes
de sumar. També amb curiositat i actitud critica: el curs es basa a provar eines noves, compartir

troballes i debatre sobre els seus limits.

Per cursar el laboratori caldra fer treball autdnom, entre classe i classe, per tal de desenvolupar
cadascuna de les etapes del projecte. Aixi mateix, és obligatoria lassisténcia a la totalitat de les
classes: cada sessio inclou una hora de teoria necessaria per al desenvolupament de la seglent fase

de disseny.

Treballarem amb diferents eines que es concretaran a l'inici del curs. Sera necessari disposar
dordinador portatil per al treball autbnom a classe: com a minim un per grup, encara que es recomana

un per persona.
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Continguts i Metodologia

Breu descripcio:

A través d'un projecte transversal de producte i espai, el programa s’estructura en 8 sessions. La
primera i la darrera obren i tanquen el projecte, mentre que les 6 centrals recorren, una per una, les

etapes del procés de disseny.

1. Presentacié i arrencada. Introduccio a l'assignatura, la metodologia i l'eleccio de marc (workspace
o hospitality). Cada grup surt de la primera sessié amb un brief propi i accionable.

2. Investigacié. Usuari, mercat, referents i espai/context, amb la IA com a assistent de recerca: sintesi
de fonts, analisi dusuari, primeres hipotesis. Lectura critica de tot alld que torna per no construir sobre
premisses erronies.

3. Contrabrief i ideacié de producte. Revisié del brief inicial a partir de les troballes (brief 2.0) i ideacio
de producte, sistema o touchpoint, usant la IA per obrir opcions i explorar camins no evidents.

4. Ideacid espacial i integracio producte-espai: una proposta que funcioni des de les dues disciplines i
generi una experiéncia dus coherent.

5. Decisi6 i narrativa. Decisié de concepte, validacié i proposta de valor, amb la IA com a suport per
contrastar opcions i estructurar arguments.

6. Visualitzacid conceptual, iteracid i direccio dart. De la idea a la imatge: moodboards, exploracio

d atmosferes amb generacio d imatge i criteris de direccid d art per mantenir la coheréncia visual del
sistema. Primeres imatges finals, i debat sobre autoria i ética de la imatge generada.

7. Visualitzacio final, refinament de les imatges finals i coheréncia visual del conjunt. Entrenem ['ull
critic: detectar errors i decidir si comunica alld que el projecte necessita.

8. Presentacions finals i feedback. Cada grup presenta i defensa el projecte. Feedback col-lectiu i

tancament del curs.

Cada sessido combina una hora de teoria on s'introdueix |'Us especific de la IA amb treball practic en

grup.

Com a fil troncal, cada grup construeix una memoria de procés: un document viu que recull brief,
investigacio, decisions, Us de la IA i evolucio visual del projecte, i que desemboca a la presentacio

final.

Treballarem amb LLM de text (tipus ChatGPT, Gemini o Claude, a escollir per cada estudiant) i amb
eines de visualitzacio (tipus Krea, Vizcom o Higgsfield, a determinar).

Metodologia docent:

Cadascuna de les sessions que conformen aquest taller, s'estructura de la manera seglent:

- Presentacio teorica: Primera part de cada sessio, on el docent planteja el pas seglent en el procés



de disseny, els objectius que es persegueixen, i com la IA intervé en aquesta fase. Es déna un marc
teoric sobre alld que seria un bon exemple o un mal exemple d'utilitzacié. (Aprox 30%)
- Treball autdbnom i correccions: segona part de la sessio, on els grups apliquen alld aprés al seu propi

projecte i es resolen dubtes, tant de la fase que es tanca com de la que s'obre. (Aprox 70%)

El projecte es desenvolupa en grups de 2 o 3 persones, mixtes entre producte i espais, sempre que la
distribucié de l'alumnat ho permeti, i continua fora de 'horari lectiu. Abans de cada sessio, cada grup
actualitza la seva memoria de procés a la intranet, de manera que les correccions parteixen sempre

de material real i el projecte avanga de fase en fase.

Posada en comu i debat: moments regulars on els grups comparteixen troballes amb les eines, limits

detectats i qUestions etiques que sorgeixen del propi treball.

A la darrera sessio de l'assignatura, s'exposara i defensara el projecte davant del grup, fomentant
l'analisi, l'intercanvi d'idees i la critica constructiva sobre el treball dels altres, identificant aspectes

comuns i divergents entre projectes.

Activitats formatives:

Presentacio de diferents eines de IA, sempre relacionades amb una etapa del procés de disseny, aixi
com referéncies i casos destudi relacionats.
Treball projectual a l'aula.

Participaci¢ als debats i les classes: 10%

Memoria viva del procés de disseny que es va ampliant cada setmana amb checkpoints de control:
Practica 1, després de classe 2. Investigacio: 10%
En grups, s'investigara el context pertinent al projecte escollit: usuari, estat del mercat, referents

existents i espai/context.

Practica 2, després de classe 3. Contrabrief i ideacio de producte: 10%
S'aplicara l'analisi de la fase anterior per reconduir, refinar i/o adaptar el brief de partida de cada grup,

tot acabant la practica amb una proposta concreta de producte a dissenyar.

Practica 3, després de classe 4. Ideacio espacial i integracio: 10%
Tenint en compte tot l'estudi previ fet per al disseny del producte, passareu al disseny de 'espai on

habitareu. Contingut i continent en coheréncia.

Practica 4, després de classe 5. Concepte i narrativa: 10%
Ultima fase de concepte, validacio, proposta de valor i narrativa, abans de passar a les eines de

visualitzacio.

Memoria final: 30%
Versio resumida i consolidada de les quatre practiques anteriors, ampliada amb tota la fase de
visualitzacio: primeres idees, direccio dart, presa de decisions i visualitzacions finals. Ha de demostrar

l'evolucio del projecte i el criteri en la presentacid visual.

Presentacio final del projecte davant de la resta de companys: 20%
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Avaluacio
Normativa general d'avaluacio

Per considerar superada una assignatura, caldra que s'obtingui una qualificacid minima de 5,0.

Una vegada superada l'assignatura, aquesta no podran ser objecte d'una nova avaluacio.

La mencié de matricula d’honor es pot atorgar a l'alumnat que tingui una qualificacié igual o superior
a 9,0. El nombre de matricules d’'honor que s'atorgui no pot ser superior al cinc per cent de persones
matriculades en una assignatura en el periode academic corresponent, excepte si el total de persones

matriculades és inferior a vint, en el qual cas es pot atorgar una sola matricula d'honor.

Es considerara “No Avaluable” (NA) l'estudiant que no hagi lliurat totes les evidéncies d'aprenentatge
o no hagi assistit al 80% de les classes sense haver justificat les abséncies. En cas d'abséncia
justificada, l'estudiant s'ha de posar en contacte amb el professor en el moment de la reincorporacio

per determinar la recuperacio de les activitats a les quals no hagi assistit.

En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacié significativa de
la qualificacid d’'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d’avaluacio, amb independéncia
del procés disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els

actes d'avaluacié d’'una mateixa assignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0.

Cada assignatura definira l'Us d'eines d'IA generativa en les activitats avaluables segons un dels tres
nivells seglents: Us no permés; Us restringit a tasques concretes indicades pel professorat; o Us

permés com a part del procés de treball, sempre que sigui declarat i justificat.

Quan la IA hagi intervingut de manera rellevant en una activitat avaluable, l'estudiant haura de
declarar quina eina ha utilitzat, amb quina finalitat, en quina fase del treball i quina revisio, seleccié o

transformacié ha realitzat posteriorment.
Sistema avaluacio continua

El sistema d’avaluacié d'EINA i de la UAB és d'avaluacio continuada, l'objectiu de la qual és que
l'estudiant pugui conéixer el seu progrés académic al llarg del seu procés formatiu per tal de
permetre-li millorar-lo.

El procés d'avaluacio continuada ha d'incloure un minim de tres activitats avaluatives, de dues
tipologies diferents, distribuides al llarg del curs, cap de les quals pot representar més del 50% de la

qualificacid final.

L'avaluacio es reparteix entre el procés i el resultat final:
- Memoria de procés (40%): document viu que cada grup actualitza a la intranet en tancar cada fase.

S'avalua en 4 lliuraments parcials (10% cadascun), corresponents a les fases de recerca, contrabrief i



ideacio de producte, ideacid espacial i integracio, i concepte i narrativa.

- Memoria final (30%): la versio final i compacta de la memoria de procés, més les visualitzacions
finals necessaries per explicar el projecte.

- Presentaci¢ final (20%): defensa del projecte a la darrera sessio.

- Actitud, participacio i assisténcia (10%): lunica part individual de la nota; la resta és compartida pel

grup.

Els quatre apartats que conformen la nota final es valoraran segons els criteris seguents:

- Lliuraments parcials de la memoria de procés: evolucio del projecte entre fases, qualitat del procés,
justificacio de les decisions preses i Us critic de la IA a cada fase.

- Memoria final: interes conceptual del plantejament, valor de la proposta per a lusuari, coherencia del
sistema producte-espai, i qualitat visual i coheréncia de les imatges i materials produits.

- Presentaci¢ final: eficacia comunicativa i capacitat per exposar i defensar les decisions clau del
projecte.

— Actitud, participacié i assistencia: implicacio en el treball del grup i contribucio a les posades en

comu i debats.
Procés de revisio

Es pot sol-licitar al professorat i es realitzara durant la setmana indicada al calendari lectiu.
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Contingut: b
Breu descripci6:

L'ascens de l'home com a ésser viu i racional esta marcat per una conquesta continua sobre els
materials que fa servir en el seu qué fer diari.

Els materials constitueixen i formen part del nostre entorn de vida, els creem, els hi donem formes, els
utilitzem. Quines son les seves propietats? Quin és el procés que ens porta de la materia al material?
Vivim un periode historic en que les noves propietats dels materials i els nous materials obren un gran
ventall de possibilitats i oportunitats en el disseny i desenvolupament d'un projecte o producte, que
faran que aquest sigui diferenciable i d'alt valor afegit al mercat .

Perd no sols la funicionalitat i l'eficacia d'un producte o projecte determinara el seu "éxit", s'haura de
tenir en compte el seu costat intangible, les seves propietats emocionals, basades en les propietats
técniques i sensorials, doncs els materials avui dia poden generar interaccions amb ['usuari, ser
autonoms o fins i tot créixer i morir.

La tasca del dissenyador no ha de tractar simplement de trobar altres usos per a cada material nou
que es desenvolupa, hauria de ser capag de crear nous materials per als nous requeriments que es

donen al mon del disseny i a la societat actual.
Objectius Formatius:

Experimentar amb el material com a eina principal i primera del procés de disseny, tenint com a eix
vertebrador la sostenibilitat del material o del seu procés de creacio, aixi com els impactes
medioambientals que pugui generar.

Estudiar el desenvolupament i la innovacié dels materials, passant del material tradicional a
['ultramaterial. Entendre la innovacid dels materials com a eina que pot canviar el moén a través del
disseny.

Conéixer les normes especifiques lligades a les propietats mecaniques, quimiques o termiques de
cada material.

Aprendre els principis fisics, quimics que regeixen aquestes normes i com s'apliquen a estructures
naturals, vegetals o animals. D'aquesta manera es facilitara la innovacié al camp dels materials i
oferira també la possibilitat de reinventar amb materials existents.

Proporcionar a 'estudiant la capacitat d'entendre els materials no com una consequéncia final del
procediment projectual sind com un instrument a poder incorporar a la primera etapa del proceés, ja

sigui com a métode d'exploracio d'idees o bé com a premissa del projecte.

Recomanacions

Es recomana cursar aquesta assignatura a qualsevol alumne del grau de disseny encuriosit i
interessat en els materials contemporanis i 'exploracio de les seves possibilitats.
La multidisciplinarietat del contingut fa que l'assignatura estigui oberta a totes les mencions, sent les

de Producte i Espais, les més idonies.
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Continguts i Metodologia

Breu descripcio:

Tractar el material com a font d'inspiracio i punt de partida del procés de disseny.
Processos de generacio d'idees mitjangant els materials.

Abordar els materials des d'una visio general per als nous requeriments de disseny:
- Sostenibilitat

- Biomaterials, biomimetisme, biofabricacio.

- Nanotecnologia i materials intel-ligents (smart materials).
Metodologia docent:

- Classes tedriques expossitives i visualitzacié i analisi de casos practics actuals per il-lustrar els
continguts de l'assignatura.

- Aplicacid de sistemes de generacio d'idees mitjangant 'Us dels materials en primera instancia.

- Exploracio de metodes de recerca que ens puguin ser Utils per al coneixement de nous materials.
- Desenvolupament de métodes d'autoanalisi per avaluar els resultats obtinguts.

- Treball individual i/o grupal focalitzat en 'Us i/o creacié de nous materials.

- Aprenentatge participatiu mitjangant la presentacié de treballs davant d'altres companys.

- Visualitzacioé de documentals d'Ultimes investigacions sobre materials.

- Visita a un centre de materials innovadors, MaterFad.

- Ponéncia: visita a l'aula d'una empresa o dissenyador d'un nou material.

- Visita a un centre tecnologic de recerca o taller de creacié d'un material a l'aula.

Activitats formatives:

* Activitats formatives presencials i dirigides:

- Assistencia a les sessions tedriques combinades amb ['analisi de casos practics i visualitzacio de
documentals o exemples actuals.

- Sessions experimentals de manipulacio (tallers).

- Visita técnica guiada al centre de materials MaterFAd.

- Seminari de presentacio i debat del projecte individual/grupal.

* Activitats formatives supervisades:

- Tutories de seguiment de revisio del progrés del desenvolupament del treball d'investigacio i
desenvolupament del nou material.

* Activitats formatives autdbnomes:

- Recerca de documentacio i informacio, exploracié independent de bases de dades sobre nous
materials.

- Treball individual/grupal de disseny i experimentacié i creacio d'un material, per a la resolucié del
repte proposat.

- Preparacio de presentacid, memories, material visual i material per a la defensa oral.
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Avaluacio

Normativa general d'avaluacio

Per considerar superada una assignatura, caldra que s'obtingui una qualificacid minima de 5,0.

Una vegada superada l'assignatura, aquesta no podran ser objecte d'una nova avaluacio.

La mencié de matricula d’honor es pot atorgar a l'alumnat que tingui una qualificacié igual o superior
a 9,0. El nombre de matricules d’'honor que s'atorgui no pot ser superior al cinc per cent de persones
matriculades en una assignatura en el periode academic corresponent, excepte si el total de persones

matriculades és inferior a vint, en el qual cas es pot atorgar una sola matricula d'honor.

Es considerara “No Avaluable” (NA) l'estudiant que no hagi lliurat totes les evidéncies d'aprenentatge
o no hagi assistit al 80% de les classes sense haver justificat les abséncies. En cas d'abséncia
justificada, l'estudiant s'ha de posar en contacte amb el professor en el moment de la reincorporacio

per determinar la recuperacio de les activitats a les quals no hagi assistit.

En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacié significativa de
la qualificacid d’'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d’avaluacio, amb independéncia
del procés disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els

actes d'avaluacié d’'una mateixa assignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0.

Cada assignatura definira l'Us d'eines d'IA generativa en les activitats avaluables segons un dels tres
nivells seglents: Us no permés; Us restringit a tasques concretes indicades pel professorat; o Us

permés com a part del procés de treball, sempre que sigui declarat i justificat.

Quan la IA hagi intervingut de manera rellevant en una activitat avaluable, l'estudiant haura de
declarar quina eina ha utilitzat, amb quina finalitat, en quina fase del treball i quina revisio, seleccié o

transformacié ha realitzat posteriorment.
Sistema avaluacio continua

El sistema d’avaluacié d'EINA i de la UAB és d'avaluacio continuada, l'objectiu de la qual és que
l'estudiant pugui conéixer el seu progrés académic al llarg del seu procés formatiu per tal de
permetre-li millorar-lo.

El procés d'avaluacio continuada ha d'incloure un minim de tres activitats avaluatives, de dues
tipologies diferents, distribuides al llarg del curs, cap de les quals pot representar més del 50% de la

qualificacid final.

La qualificacio final del curs es basara en una avaluacio continuada del treball de l'estudiant. El
professor fara un seguiment de l'evolucié i dels progressos de l'alumne de manera individualitzada.

Els criteris de valoracid es corresponen amb l'adquisicié de les competéncies corresponents a



aquesta assignatura, descrits detalladament en aquesta guia docent.

Les competencies d'aquesta assignatura seran avaluades mitjancant la presentacié d'un o diversos
exercicis practics (els exercicis es podran fusionar en un Unic treball).

Per optar a una qualificacié de suficiencia de l'assignatura, l'alumne tindra l'obligacio d'aprovar tots
els examens i/o exercicis de caracter practic, i haver assistit a totes les visites especialitzades, i atés a
totes les activitats supervisades que es plantegen en aquesta guia i que es marquin al llarg del curs
com a imprescindibles.

No s'acceptaran lliuraments d'exercicis o treballs fora dels terminis establerts o sense els requisits

minims de presentacié sol-licitats.

* Criteris d'avaluacio:

El 65% de la nota en l'avaluacié vindra donada per un treball d'investigacio que es desenvolupara en
diferents fases i exercicis. Cada part o fase tindra un % adjudicat del 65% total, el qual s'anira indicant
a mida que es defineixin aquestes fases i/o exercicis.

Aquest treball consistira en un analisi del context de nous materials que haura de permetre a l'alumne
la creacio d'un nou material propi.

Es valorara el nivell de resolucid, el desenvolupament i la presentacio

de la documentacio que es determini, aixi com les entregues intermitjes i exposicio final.

El 15% de la nota correspondra a una prova escrita.

ELl 20% de la nota correspondra al seguiment i la participacio activa en les classes, tallers i sessions de

treball proposades tant a l'escola com en visites externes.

Per poder optar a reavaluacié un alumne ha d'haver assistit a més del 80% de les classes/visites i
haver realitzat |'exercici/s proposats.

La reavalucid pot consistir en una correccido/ampliacié del exercicis treballats préviament o bé en una
prova de sintesi final per valorar l'adquisicio de les competéncies.

La nota maxima a la que es podra optar a la reavaluacio sera un 6 i substituira la resta de notes

obtingudes préviament.
Procés de revisio

En qualsevol moment, l'estudiant pot sollicitar la revisié d'un treball o prova realitzada.
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