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Presentacion de la asignatura

Breve descripcion:

En un mundo cada vez mas digitalizado, es fundamental mantenernos constantemente actualizados
sobre las nuevas formas de alcanzar a los millones de usuarios que estan a nuestro alcance, a sélo un
clic o toque de las pantallas. Desde la llegada de Internet hace mas de tres décadas, y con acceso
practicamente permanente a la red por parte de la gran mayoria de usuarios a nivel mundial, los
disefiadores debemos dominar y adaptarnos a las nuevas vias de expresion y trabajo que no dejan de

evolucionar.

En el siglo XX, disefiar con y para la tecnologia se ha vuelto imprescindible para cualquier
disefiador/a, al igual que para otras disciplinas y soluciones que ofrece el diseno. La disciplina del
disefio web nos ofrece la oportunidad de llevar a nuestra creatividad a niveles inimaginables gracias a
la tecnologia, viendo cada avance tecnologico como una oportunidad tanto creativa como de

negocio.

Al trabajar en los fundamentos del disefio digital y en plantear los proyectos que se desarrollaran a lo
largo de esta asignatura, conceptos como la definicion de la arquitectura de contenidos, el disefio de
wireframes, la interfaz de disefio (UI), la experiencia de usuario (UX), el disefio web responsive y la

usabilidad, pronto se incorporaran a nuestro vocabulario profesional.
Objetivos Formativos:

Los objetivos formativos de la asignatura de disefo web son los siguientes:

1. Comprender los fundamentos del disefio web: Los estudiantes deben adquirir conocimientos
sélidos sobre los principios y elementos fundamentales del disefio web, como la tipografia, el color, la
composicion vy la jerarquia visual. Debe entender como estos elementos se aplican en el contexto de

la web y como afectan a la experiencia del usuario.

2. Dominar las herramientas y tecnologias del disefio web: Los estudiantes deben familiarizarse con
las herramientas y tecnologias utilizadas en el disefio web, tales como Figma. Deben ser capaces de

utilizar estas herramientas de forma efectiva para crear sitios web.

3. Disefar interfaces de usuario atractivas y funcionales: Los estudiantes deben aprender a disefar
interfaces de usuario intuitivas y atractivas que satisfagan las necesidades y expectativas de los
usuarios. Deben ser capaces de crear wireframes y prototipos y aplicar principios de usabilidad y

accesibilidad en el diseno de interfaces web.

4. Optimizar el rendimiento y la velocidad de carga: Los estudiantes deben aprender técnicas de



optimizacion, tales como la compresion de imagenes, la minimizacion de archivos y el uso eficiente

de los recursos para garantizar que los sitios web sean rapidos y eficientes.

5. Aplicar conceptos de responsive design: Los estudiantes deben comprender la importancia del
disefio web responsive y ser capaces de crear sitios web que se adapten y funcionen correctamente
en diferentes dispositivos y tamanos de pantalla. Tienen que dominar las técnicas de disefo y

desarrollo responsive, como el uso de media queries y grids.

6. Integrar contenido multimedia e interactivo: Los estudiantes deben aprender a incorporar contenido
multimedia, tales como imagenes, videos y audio, de forma efectiva en los sitios web. También deben
ser capaces de implementar elementos interactivos, tales como formularios y animaciones, para

mejorar la experiencia del usuario.

7. Comprender los conceptos de SEO y optimizacion para motores de busqueda: Los estudiantes
deben adquirir conocimientos basicos sobre SEO (Search Engine Optimization) y aprender a aplicar
técnicas de optimizacion para mejorar la visibilidad y el posicionamiento de los sitios web en los

motores de busqueda.

8. Trabajar en equipo y gestionar proyectos de disefio web: Los estudiantes deben desarrollar
habilidades de trabajo en equipo y aprender a colaborar con otros disenadores, desarrolladores y
profesionales relacionados para llevar a cabo proyectos de disefio web. Tienen que comprender los
procesos de gestién de proyectos, incluyendo la planificacion, la organizacién y la comunicacion

efectiva.

Estos objetivos formativos buscan proporcionar a los estudiantes los conocimientos y habilidades
necesarios para disefiar y desarrollar sitios web atractivos, funcionales y eficientes, teniendo en

cuenta las mejores practicas y ultimas tendencias en el campo del disefio web.

Recomendaciones

Se sugiere haber completado alguna de las siguientes asignaturas antes de tomar ésta:

- Usuario e interaccion

- Recursos informaticos para texto e imagen
- Recursos audiovisuales para el disefio

- Grafica en movimiento

- Disefo de apps

No es imprescindible tener conocimientos de programacién o cédigo HTML y/o CSS.

Se recomienda tener nociones basicas de Figma.
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Contenidos y Metodologia

Breve descripcion:

La asignatura se desarrollara en un enfoque dual combinando sesiones tedricas y sesiones practicas

de tipo taller.

Eltemario constara de clases en las que analizaremos las nuevas variables y su impacto en la
experiencia del usuario y la interfaz, asi como otras clases enfocadas a la produccion grafica digital

de varios proyectos web.

BLOQUE 1: INTRODUCCION AL DISENO WEB
- Introduccion al Disefio Web.

- Panorama actual y referencias.

- Tecnologia y metodologias de trabajo.

- Figma como herramienta de trabajo.

BLOQUE 2: EXPERIENCIA DE USUARIO

- La experiencia de usuario.

- UX Research: encuestas y definicion de User Persones

- Arquitectura de la informacion y flujos de navegacion.

- Wireframing: diseio de estructuras base de las distintas pantallas del proyecto en formato
responsive.

- Prototipado de bajo nivel.

BLOQUE 3: IDENTIDAD GRAFICA DIGITAL
- Disefo de identidades para el ambito digital.
- Disefio Atdmico.

- Sistemas de diseno.

BLOQUE 4: USER INTERFACE

- Fundamentos del disefio de interaccion.
- Disefio web responsive.

- Prototipado avanzado.

- La inteligencia artificial y el disefio web.

Metodologia docente:

Se realizara una combinacién de explicacion de procedimientos técnicos con la realizacién de

ejercicios practicos para consolidar la comprension de cada bloque de trabajo.



A lo largo del semestre, se alternaran clases dedicadas al anélisis de la usabilidad, a la produccion
grafica ya las sesiones de trabajo supervisado y consultas, tanto individuales como grupales. Cada

tema tratado se apoyara con ejercicios practicos y estudios de caso que ejemplifiquen su aplicacion.

El siguiente esquema se seguira:

1. Contextualizacién del entorno de trabajo: Documentacion y analisis de las caracteristicas
especificas del entorno. (Estudio de caso)

2. Explicacion teodrica de las herramientas de produccion: Se proporcionara una explicacion tedrica de
las herramientas utilizadas en el proceso de produccion. Posteriormente, se llevaran a cabo ejercicios
practicos para consolidar los conceptos aprendidos.

3. Proyectos con sesiones tutorizadas de control: Los estudiantes trabajaran en distintos proyectos

que seran supervisados en sesiones de tutoria.

De esta forma, se busca combinar la teoria y la practica para brindar a los estudiantes una

comprension soélida de los conceptos y habilidades necesarios en el entorno de trabajo especifico.

Actividades formativas:

La evaluacion se llevara a cabo de forma continua, teniendo en cuenta la evolucion del alumno a
partir de los ejercicios entregados a lo largo del curso. Para obtener la calificacion final, sera

necesario entregar todos los ejercicios propuestos durante el curso.

La asistencia a clase y la puntualidad son aspectos importantes para el buen desarrollo de las

dinamicas de ensenanza y se tendran en cuenta en la evaluacion final.

Se entregaran diferentes ejercicios que seran evaluados con los siguientes porcentajes:

Trabajo en grupo 1 (40% del total de la nota final)

- Concepto (10%)

- Arquitectura (10%)

- Wireframes movil (15%)

- Wireframes desktop (15%)
- Disefio movil (20%)

- Disefo desktop (20%)

- Prototipos (10%)

Trabajo en grupo 2 (60% del total de la nota final)

- Concepto (5%)

- UX research (5%)

- Arquitectura (10%)

- Wireframes movil (10%)

- Wireframes desktop (10%)

- Identidad (10%)

- Design System (10%)

- Disefio movil y prototipo (20%)



- Diseno desktop y prototipo (20%)

Se valorara la participacion y el seguimiento en las actividades realizadas en el aula, asi como la
revision de las entregas parciales durante las tutorias de seguimiento. También es necesario tener en

cuenta la asistencia a las sesiones.

De esta forma, se evaluara tanto el ejercicio en los ejercicios entregados como la implicacion y el
seguimiento activo en las actividades y tutorias, con el objetivo de obtener una evaluacion integral del

alumno.
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Evaluacion

Normativa general de evaluacién

Se considerara "No Avaluable" (NA) al estudiante que no haya entregado todas las evidencias de
aprendizaje o no haya asistido al 80% de las clases sin haber justificado las ausencias. En caso de
ausencia justificada, el estudiante debe ponerse en contacto con el profesor en el momento de la

reincorporacion para determinar la recuperacion de las actividades a las que no haya asistido.

En caso de que el estudiante realice cualquier irregularidad que pueda conducir a una variacién
significativa de la calificacion de un acto de evaluacién, se calificara con 0 dicho acto de evaluacién,
independientemente del proceso disciplinario que se pueda instruir. En caso de que se produzcan
varias irregularidades en los actos de evaluacion de una misma asignatura, la calificacion final de

dicha asignatura sera 0.

Cada asignatura definira el uso de herramientas de IA generativa en las actividades evaluables segun
uno de los tres niveles siguientes: uso no permitido; uso restringido a tareas concretas indicadas por
el profesorado; o uso permitido como parte del proceso de trabajo, siempre que sea declarado y

justificado.

Cuando la IA haya intervenido de manera relevante en una actividad evaluable, el estudiante debera
declarar qué herramienta ha utilizado, con qué finalidad, en qué fase del trabajo y qué revision,

seleccion o transformacion ha realizado posteriormente.
Sistema evaluacion contintia

El sistema de evaluaciéon de EINA y de la UAB es de evaluacion continua, cuyo objetivo es que el
estudiante pueda conocer su progreso académico a lo largo de su proceso formativo para permitirle
mejorarlo.

El proceso de evaluacion continua debe incluir un minimo de tres actividades evaluativas, de dos
tipologias diferentes, distribuidas a lo largo del curso, ninguna de las cuales puede representar mas

del 50% de la calificacion final.

La evaluacion se llevara a cabo de forma continua, valorando la evolucion del alumno en base a los
ejercicios entregados a lo largo del curso. Sera requisito entregar todos los ejercicios propuestos para

tener derecho a la nota final.

La asistencia a clase y la puntualidad son aspectos importantes para el correcto desarrollo de la

dinamica educativa y seran considerados en la evaluacién final.

Se valorara la participacion y el seguimiento en las actividades planificadas dentro del aula. Ademas,

se realizaran revisiones de las entregas parciales a través de tutorias de seguimiento, junto con tener



en cuenta la asistencia a las sesiones.

De esta forma, se evaluara el ejercicio del alumno de forma continua, teniendo en cuenta la
participacion, el seguimiento y la entrega de los ejercicios propuestos, asi como la asistencia y la

puntualidad en clase.

La nota final saldra de la media de los distintos trabajos realizados (individual — 60% y grupal — 40%).
Proceso de revision

La revision puede solicitarse al profesorado se realizara segun calendario lectivo.
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Resultados de aprendizaje de la titulacion

Conocimientos

Responder a cuestiones globales en relacion con el campo de conocimiento del disefio y el arte, de

las industrias culturales, su entorno institucional y los agentes que intervienen en los mismos.

Habilidades

Proponer soluciones a problemas de disefo (u otros ambitos en los que el disefo pueda aportar
respuestas) con claridad y refiriendo el vocabulario especifico del area, asi como las técnicas de

expresion y representacion adecuadas.

Utilizar medios informaticos y tecnologias digitales acordes con los procesos de creacion y

proyectacion en el ambito del disefo.

Estructurar la informacion visual, jerarquizandola y aplicando con criterio las diferentes familias

tipogréaficas y su arquitectura de letra.

Adecuar los lenguajes plasticos, el uso de los medios y las técnicas artisticas a las intenciones

comunicativas de cada proyecto de disefo.

Emitir juicios de valor respecto a proyectos de disefo, interpretando los datos y justificando su
analisis critico en base a los conocimientos adquiridos sobre la comunicacion grafica, los espacios y

los objetos, asi como a los textos de referencia.

Sintetizar conocimientos de diversas fuentes y procedencias (estudios, trabajos de campo,
bibliografia, observaciones directas o experiencias de caracter practico) ya sean del ambito del

disefio como de otros afines y/o auxiliares y disciplinas afines propias de las industrias culturales.

Competencias

Gestionar, con capacidad de adaptacion, el desarrollo de proyectos de disefio de manera individual o

en equipo, en el marco de las organizaciones empresariales e instituciones en que se producen.

Gestionar tareas relacionadas con el disefio de manera autdonoma, planificando y organizando los

tiempos y los procesos en el marco de un encargo profesional y/o académico.

Aplicar el conocimiento adquirido a la resolucién de proyectos de disefio y arte con una ejecucion

profesional que tenga en consideracién a la diversidad de usuarios y/o receptores.
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Bibliografia y Recursos

Actualidad

http://www.theverge.com/
https://techcrunch.com/
https://www.engadget.com/
https://www.smashingmagazine.com/

https://uifrommars.com/

Inspiracién
http://www.awwwards.com/
https://thefwa.com/
http://collectui.com/
http://dribbble.com
http://mobbin.com

Producto
https://www.kickstarter.com/

https://www.producthunt.com/

Herramientas

https://www.figma.com
https://www.youtube.com/channel/UCQsVmhSa4X-G3lH|UtejzLA
https://claude.ai/design



