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Presentacio de l'assignatura

Breu descripcio:

En un mén cada cop més digitalitzat, és fonamental mantenir-nos constantment actualitzats sobre les
noves formes d'assolir els milions d'usuaris que estan al nostre abast, a només un clic o toc de les
pantalles. Des de l'arribada d’Internet fa més de tres decades, i amb 'accés practicament permanent
a la xarxa per part de la gran majoria d'usuaris a nivell mundial, els dissenyadors hem de dominar i

adaptar-nos a les noves vies d’expressio i treball que no deixen de evolucionar.

Al segle XXI, dissenyar amb i per a la tecnologia s'ha tornat imprescindible per a qualsevol
dissenyador/a, igual que per a altres disciplines i solucions que ofereix el disseny. La disciplina del
disseny web ens ofereix l'oportunitat de portar la nostra creativitat a nivells inimaginables gracies a la

tecnologia, veient cada aveng tecnologic com una oportunitat tant creativa com de negoci.

En treballar als fonaments del disseny digital i en plantejar els projectes que es desenvoluparan al
llarg d'aquesta assignatura, conceptes com la definicid de 'arquitectura de continguts, el disseny de
wireframes, la interficie de disseny (UI), l'experiéncia d'usuari (UX), el disseny web responsive i la

usabilitat, aviat s'incorporaran al nostre vocabulari professional.
Objectius Formatius:

Els objectius formatius de l'assignatura de disseny web son els seglents:

1. Comprendre els fonaments del disseny web: Els estudiants han d'adquirir coneixements solids
sobre els principis i els elements fonamentals del disseny web, com la tipografia, el color, la
composicid i la jerarquia visual. Heu d'entendre com aquests elements s'apliquen en el context de la

web i com afecten l'experiencia de l'usuari.

2. Dominar les eines i tecnologies del disseny web: Els estudiants han de familiaritzar-se amb les
eines i tecnologies utilitzades en el disseny web, com ara Figma. Han de ser capagos d'utilitzar

aquestes eines de manera efectiva per crear llocs web.

3. Dissenyar interficies d'usuari atractives i funcionals: Els estudiants han d'aprendre a dissenyar
interficies d'usuari intuitives i atractives que satisfacin les necessitats i les expectatives dels usuaris.
Han de ser capacos de crear wireframes i prototips, i aplicar principis d'usabilitat i accessibilitat en el

disseny d'interficies web.

4. Optimitzar el rendiment i la velocitat de carrega: Els estudiants han d'aprendre técniques
d'optimitzacio, com ara la compressio d'imatges, la minimitzacié d'arxius i l'Us eficient dels recursos

per garantir que els llocs web siguin rapids i eficients.



5. Aplicar conceptes de responsive design: Els estudiants han de comprendre la importancia del
disseny web responsive i ser capagos de crear llocs web que s'adaptin i funcionin correctament en
diferents dispositius i mides de pantalla. Han de dominar les técniques de disseny i desenvolupament

responsive, com l'Us de mitja queries i grids.

6. Integrar contingut multimedia i interactiu: Els estudiants han d'aprendre a incorporar contingut
multimedia, com ara imatges, videos i audio, de manera efectiva als llocs web. També han de ser
capacos d'implementar elements interactius, com ara formularis i animacions, per millorar

'experiencia de l'usuari.

7. Comprendre els conceptes de SEO i optimitzacio per a motors de cerca: Els estudiants han
d'adquirir coneixements basics sobre SEO (Search Engine Optimization) i aprendre a aplicar
técniques d'optimitzacio per millorar la visibilitat i el posicionament dels llocs web als motors de

cerca.

8. Treballar en equip i gestionar projectes de disseny web: Els estudiants han de desenvolupar
habilitats de treball en equip i aprendre a col-laborar amb altres dissenyadors, desenvolupadors i
professionals relacionats per dur a terme projectes de disseny web. Han de comprendre els

processos de gestid de projectes, incloent-hi la planificacid, 'organitzacio i la comunicacio efectiva.

Aquests objectius formatius busquen proporcionar als estudiants els coneixements i habilitats
necessaris per dissenyar i desenvolupar llocs web atractius, funcionals i eficients, tenint en compte les

millors practiques i les darreres tendencies en el camp del disseny web.

Recomanacions

Se suggereix haver completat alguna de les seglients assignatures abans de prendre aquesta:

- Usuari i interaccié

- Recursos informatics per a text i imatge
- Recursos audiovisuals per al disseny

- Grafica en moviment

- Disseny d'apps

No és imprescindible tenir coneixements de programacié o codi HTML i/o CSS.

Es recomana tenir nocions basiques de Figma.
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Continguts i Metodologia

Breu descripcio:

L'assignatura es desenvolupara en un enfocament dual combinant sessions tedriques i sessions

practiques tipus taller.

Eltemari constara de classes on analitzarem les noves variables i el seu impacte en l'experiéncia de
l'usuari i la interficie, aixi com altres classes enfocades a la produccié grafica digital de diversos

projectes web.

BLOC 1: INTRODUCCIO AL DISSENY WEB
- Introducci¢ al Disseny Web.

- Panorama actual i referéncies.

- Tecnologia i metodologies de treball.

- Figma com a eina de treball.

BLOC 2: EXPERIENCIA D'USUARI

- L'experiéncia d'usuari.

- UX Research: enquestes i definicié de User Persones

- Arquitectura de la informacid i fluxos de navegacié.

- Wireframing: disseny d’estructures base de les diferents pantalles del projecte en format responsive.

- Prototipat de baix nivell.

BLOC 3: IDENTITAT GRAFICA DIGITAL
- Disseny d'identitats per a l'ambit digital.
- Disseny Atomic.

- Sistemes de disseny.

BLOC 4: USER INTERFACE

- Fonaments del disseny d'interaccio.
- Disseny web responsive.

- Prototipat avangat.

- Laintelligencia artificial i el disseny web.
Metodologia docent:

Es fara una combinacié d'explicacié de procediments tecnics amb la realitzacié d'exercicis practics

per consolidar la comprensié de cada bloc de treball.

Al llarg del semestre, s'alternaran classes dedicades a l'analisi de la usabilitat, a la produccié grafica i



a les sessions de treball supervisat i consultes, tant individuals com grupals. Cada tema tractat es

recolzara amb exercicis practics i estudis de cas que n'‘exemplifiquin l'aplicacio.

El seglent esquema se seguira:

1. Contextualitzacié de l'entorn de treball: Documentacio i analisi de les caracteristiques especifiques
de l'entorn. (Estudi de cas)

2. Explicacié tedrica de les eines de produccio: Es proporcionara una explicacio teorica de les eines
utilitzades al procés de produccid. Posteriorment, es duran a terme exercicis practics per consolidar
els conceptes apresos.

3. Projectes amb sessions tutoritzades de control: Els estudiants treballaran en diferents projectes que

seran supervisats en sessions de tutoria.

D'aquesta manera, es busca combinar la teoria i la practica per brindar als estudiants una comprensio

solida dels conceptes i les habilitats necessaris en l'entorn de treball especific.
Activitats formatives:

L'avaluacio es dura a terme de manera continua, tenint en compte l'evolucio de 'alumne a partir dels
exercicis lliurats al llarg del curs. Per obtenir la qualificacio final, caldra lliurar tots els exercicis

proposats durant el curs.

L'assisténcia a classe i la puntualitat sén aspectes importants per al bon desenvolupament de les

dinamiques d'ensenyament i es tindran en compte a l'avaluacio final.

Es lliuraran diferents exercicis que seran avaluats amb els percentatges seglents:

Treball en grup 1 (40% del total de la nota final)

- Concepte (10%)

- Arquitectura (10%)

- Wireframes mobil (15%)

- Wireframes desktop (15%)
- Disseny mobil (20%)

- Disseny desktop (20%)

- Prototips (10%)

Treball en grup 2 (60% del total de la nota final)

- Concepte (5%)

- UX research (5%)

- Arquitectura (10%)

- Wireframes mobil (10%)

- Wireframes desktop (10%)

- Identitat (10%)

- Design System (10%)

- Disseny mobil i prototip (20%)

- Disseny desktop i prototip (20%)



Es valorara la participacid i el seguiment a les activitats realitzades a l'aula, aixi com la revisio dels
lliuraments parcials durant les tutories de seguiment. També cal tenir en compte l'assistencia a les

sessions.

D'aquesta manera, s'avaluara tant l'exercici en els exercicis lliurats com la implicacid i el seguiment

actiu en les activitats i les tutories, amb 'objectiu d'obtenir una avaluacio integral de l'alumne.
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Avaluacio
Normativa general d'avaluacio

Per considerar superada una assignatura, caldra que s'obtingui una qualificacid minima de 5,0.

Una vegada superada l'assignatura, aquesta no podran ser objecte d'una nova avaluacio.

La mencié de matricula d’honor es pot atorgar a l'alumnat que tingui una qualificacié igual o superior
a 9,0. El nombre de matricules d’'honor que s'atorgui no pot ser superior al cinc per cent de persones
matriculades en una assignatura en el periode academic corresponent, excepte si el total de persones

matriculades és inferior a vint, en el qual cas es pot atorgar una sola matricula d'honor.

Es considerara “No Avaluable” (NA) l'estudiant que no hagi lliurat totes les evidéncies d'aprenentatge
o no hagi assistit al 80% de les classes sense haver justificat les abséncies. En cas d'abséncia
justificada, l'estudiant s'ha de posar en contacte amb el professor en el moment de la reincorporacio

per determinar la recuperacio de les activitats a les quals no hagi assistit.

En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacié significativa de
la qualificacid d’'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d’avaluacio, amb independéncia
del procés disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els

actes d'avaluacié d’'una mateixa assignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0.

Cada assignatura definira l'Us d'eines d'IA generativa en les activitats avaluables segons un dels tres
nivells seglents: Us no permés; Us restringit a tasques concretes indicades pel professorat; o Us

permés com a part del procés de treball, sempre que sigui declarat i justificat.

Quan la IA hagi intervingut de manera rellevant en una activitat avaluable, l'estudiant haura de
declarar quina eina ha utilitzat, amb quina finalitat, en quina fase del treball i quina revisio, seleccié o

transformacié ha realitzat posteriorment.
Sistema avaluacio continua

El sistema d’avaluacié d'EINA i de la UAB és d'avaluacio continuada, l'objectiu de la qual és que
l'estudiant pugui conéixer el seu progrés académic al llarg del seu procés formatiu per tal de
permetre-li millorar-lo.

El procés d'avaluacio continuada ha d'incloure un minim de tres activitats avaluatives, de dues
tipologies diferents, distribuides al llarg del curs, cap de les quals pot representar més del 50% de la

qualificacid final.

L'avaluacid es dura a terme de manera continua, valorant 'evolucio de l'alumne en base als exercicis

lliurats al llarg del curs. Sera requisit lliurar tots els exercicis proposats per tenir dret a la nota final.



L'assisténcia a classe i la puntualitat son aspectes importants per al desenvolupament correcte de la

dinamica educativa i seran considerats en |'avaluacio final.

Es valorara la participacié i el seguiment a les activitats planificades dins de l'aula. A més, es faran
revisions dels lliuraments parcials a través de tutories de seguiment, juntament amb tenir en compte

l'assisténcia a les sessions.

D'aquesta manera, s'avaluara 'exercici de l'alumne de manera continua, tenint en compte la
participacio, el seguiment i el lliurament dels exercicis proposats, aixi com l'assistencia i la puntualitat

a classe.

La nota final sortira de la mitjana dels diferents treballs realitzats (individual — 60% i grupal — 40%).
Procés de revisio

La revisio es pot sol-licitar al professorat es realitzara segons calendari lectiu.
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Resultats d'aprenentatge de la titulacio

Coneixements

Respondre a qlestions globals en relacid amb el camp de coneixement del disseny i l'art, de les

industries culturals, el seu entorn institucional i els agents que intervenen en aquests.

Habilitats

Proposar solucions a problemes de disseny (o altres ambits en els quals el disseny pugui aportar
respostes) amb claredat i referint el vocabulari especific de l'area, aixi com les tecniques d'expressiod i

representacio adequades.

Utilitzar mitjans informatics i tecnologies digitals concordes amb els processos de creacio i

projectacio en l'ambit del disseny

Estructurar la informacio visual, jerarquitzant-la i aplicant amb criteri les diferents families

tipografiques i la seva arquitectura de lletra.

Adequar els llenguatges plastics, l'us dels mitjans i les técniques artistiques a les intencions

comunicatives de cada projecte de disseny.

Emetre judicis de valor respecte a projectes de disseny, interpretant les dades i justificant la seva
analisi critica sobre la base dels coneixements adquirits sobre la comunicaci¢ grafica, els espaisi els

objectes, aixi com als textos de referencia..

Sintetitzar coneixements de diverses fonts i procedéncies (estudis, treballs de camp, bibliografia,
observacions directes o experiéncies de caracter practic) ja siguin de l'ambit del disseny com d'altres

afins i/o auxiliars i disciplines afins propies de les industries culturals.

Competéncies

Gestionar, amb capacitat d'adaptacio, el desenvolupament de projectes de disseny de manera
individual o en equip, en el marc de les organitzacions empresarials i institucions en qué es

produeixen.

Gestionar tasques relacionades amb el disseny de manera autdnoma, planificant i organitzant els

temps i els processos en el marc d'un encarrec professional i/o académic.

Aplicar el coneixement adquirit a la resolucié de projectes de disseny i art amb una execucié

professional que tingui en consideracio a la diversitat d'usuaris i/o receptors.
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