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PROJECTES 6

Grazielle Bruscato Portella, Pilar Gorriz Valverde, Adrià Julià

Marquès, Andrés Peñuela Betancur, David Steegmann Mangrané,

Francesc Xavier Mora Pifarré

Profesor Responsable: Pilar Gorriz Valverde

Contenido: 1,2,3,4,5,6

Código: 105714

Créditos: 6 ECTS

Curso: 3

Semestre: 2

Tipología: Obligatoria

Materia: Proyectos

Horarios:

Contenido Horarios Profesor

1 Dilluns 08:30 - 11:30
Pilar Gorriz Valverde

David Steegmann Mangrané

2 Dilluns 08:30 - 11:30
Pilar Gorriz Valverde

Francesc Xavier Mora Pifarré

3 Dilluns 08:30 - 11:30
Pilar Gorriz Valverde

Adrià Julià Marquès

4 Dilluns 08:30 - 11:30 Pilar Gorriz Valverde

5 Dilluns 08:30 - 11:30
Pilar Gorriz Valverde

Grazielle Bruscato Portella

6 Dilluns 08:30 - 11:30
Pilar Gorriz Valverde

Andrés Peñuela Betancur
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Presentación de la asignatura
Asignatura culminante del recorrido en proyectos, centrada en el desarrollo de proyectos de diseño

completos, personal o colectivo, integrando todas las competencias alcanzadas a lo largo de los

estudios. Se promueve la autonomía, posicionamiento crítico y capacidad de generar propuestas con

impacto cultural, social o ambiental. Se abordan proyectos de diseño con una mirada profesional,

personal y estratégica, incorporando la interacción con otras disciplinas, agentes o colectivos. El

estudiantado trabaja en escenarios reales o simulados, asumiendo responsabilidades de

planificación, producción y comunicación del proyecto en entornos colaborativos.
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Resultados de aprendizaje de la titulación

Competencias

Proponer soluciones de diseño creativas, así como concienciadas y socio-ambientalmente

sostenibles, en atención a los ODS.

Gestionar, con capacidad de adaptación, el desarrollo de proyectos de diseño de manera individual o

en equipo, en el marco de las organizaciones empresariales e instituciones en que se producen.

Gestionar tareas relacionadas con el diseño de manera autónoma, planificando y organizando los

tiempos y los procesos en el marco de un encargo profesional y/o académico.

Aplicar el conocimiento adquirido a la resolución de proyectos de diseño y arte con una ejecución

profesional que tenga en consideración a la diversidad de usuarios y/o receptores.

Conocimientos

Catalogar los materiales, sus cualidades y principios físicos en relación con la conceptualización y

formalización de proyectos de diseño, observando criterios medioambientales y de sostenibilidad.

Habilidades

Detectar problemas de diseño a partir del análisis de objetos, elementos de comunicación gráfica y

espacios con una visión situada en el marco de la contemporaneidad, la accesibilidad universal y la

igualdad de oportunidades.

Aplicar las habilidades de expresión plástica y los conocimientos de materiales y tecnologías

productivas acorde al planteamiento de un proyecto de diseño.

Proponer soluciones a problemas de diseño (u otros ámbitos en los que el diseño pueda aportar

respuestas) con claridad y refiriendo el vocabulario específico del área, así como las técnicas de

expresión y representación adecuadas.

Representar gráficamente espacios, volúmenes, planos y superficies, utilizando las técnicas

características del diseño

Utilizar medios informáticos y tecnologías digitales acordes con los procesos de creación y

proyectación en el ámbito del diseño.

Aplicar criterios y valores éticos y estéticos a la práctica del diseño, considerando las dimensiones

formales de los entornos y su diversidad

Adecuar los lenguajes plásticos, el uso de los medios y las técnicas artísticas a las intenciones

comunicativas de cada proyecto de diseño.



Emitir juicios de valor respecto a proyectos de diseño, interpretando los datos y justificando suanálisis

crítico en base a los conocimientos adquiridos sobre la comunicación gráfica, los espacios y los

objetos, así como a los textos de referencia.

Investigar con espíritu crítico en el ámbito del diseño y sus disciplinas afines, teniendo en cuenta la

innovación, la experimentación y la constante renovación de las industrias culturales, así como los

derechos fundamentales y los valores democráticos y de igualdad.

Sintetizar conocimientos de diversas fuentes y procedencias (estudios, trabajos de campo,

bibliografía, observaciones directas o experiencias de carácter práctico) ya sean del ámbito del

diseño como de otros afines y/o auxiliares y disciplinas afines propias de las industrias culturales.

Resultados de aprendizaje de la materia

Habilidades

Determinar los materiales y los procesos de transformación que se adapten a las necesidades

funcionales y expresivas de cada diseño. (ST02)

Representar las características (funcionales, estéticas, técnicas, etc.) de cada proyecto de diseño

utilizando el sistema más apropiado para cada caso. (ST05)

Competencias

Proponer un programa de usos y funciones conducente al desarrollo de un proyecto de diseño. (CT01)

Realizar una memoria escrita y una presentación oral de un proyecto de diseño de acuerdo con las

convenciones y las características específicas del sector del diseño al cual va dirigido. (CT05)
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Contenido: 1

Breve descripción:

La asignatura de Proyectos 6 de Diseño de Espacios es la antesala en el TFG.

El objetivo formativo principal de la asignatura es fomentar los recursos proyectuales y el andamiaje

conceptual para conferir riqueza y profundidad a los trabajos.

El proyecto es una HERRAMIENTA abstracta en un proceso que congrega multiplicidad de variables

donde se tratan, a menudo simultáneamente, cuestiones de representación gráfica y volumétrica,

soluciones constructivas, significados semánticos, conceptos espaciales y agencias materiales.

Objetivos Formativos:

- La realización de proyectos de espacio aportando soluciones conceptuales, técnicas y formales.

- Desarrollar capacidades de análisis y razonamiento. Aprender a seguir el hilo de los procesos

creativos.

- Fomentar el espíritu de síntesis de contenidos, manteniendo la consideración de los requisitos

técnicos y conceptuales.

- El estudiante tendrá que alcanzar capacidades de exposición y razonamiento (de forma oral y

escrita) de los resultados y conclusiones proyectuales de su proceso de trabajo.

- Se desarrollarán capacidades resolutivas, se fomentará la investigación, la toma de decisiones y la

comunicación clara, lógica y efectiva.

Recomendaciones

Tratándose de una asignatura eminentemente práctica, se recomienda al alumno asistir a la totalidad

de las clases. La ausencia injustificada por parte del alumnado puede dificultar el seguimiento de las

distintas fases de los proyectos.

Dominio de los principales programas de representación gráfica digital.
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Contenidos y Metodología

Breve descripción:

Se realizará un ejercicio individual durante todo el taller, pero se trata de un proceso dividido en

distintas partes. El ejercicio comienza por un trabajo compositivo básicamente abstracto dando por

resultado el documento a partir del cual se trabajará el proyecto.

En un segundo estadio, se analiza una serie de narrativas particulares, que condicionarán el proceso

creativo y el desarrollo conceptual de la propuesta.

En una tercera etapa, se pone en el foco sobre las acciones domésticas fundamentales para

cuestionar el espacio mínimo habitable y encontrar la escalera justa y necesaria de la intervención.

El siguiente paso consiste en trabajar el volumen con modelos tridimensionales básicos, como papel

o cartulina, para encontrar la tercera dimensión a partir de un documento bidimensional.

El último paso es dar valor constructivo y material a la propuesta a través de una maqueta, que deberá

ser consistente con las variables y características acumuladas en el proceso.

La entrega final se formalizará junto a esta maqueta con un documento de presentación que recoge

todos los aspectos proyectuales del curso.

Metodología docente:

Análisis y explicación teórica del tema a desarrollar en el proyecto.

Sesiones críticas de puesta en común y validación de las distintas soluciones que se trabajen.

Se combinarán clases eminentemente teóricas con clases prácticas de taller.

Actividades formativas:

En adición a los procesos habituales de curso, un invitado especial nos acompañará durante una

sesión con una conferencia/jury/workshop.
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Evaluación

Normativa general de evaluación

Se considerará "No Avaluable" (NA) al estudiante que no haya entregado todas las evidencias de

aprendizaje o no haya asistido al 80% de las clases sin haber justificado las ausencias. En caso de

ausencia justificada, el estudiante debe ponerse en contacto con el profesor en el momento de la

reincorporación para determinar la recuperación de las actividades a las que no haya asistido.

En caso de que el estudiante realice cualquier irregularidad que pueda conducir a una variación

significativa de la calificación de un acto de evaluación, se calificará con 0 dicho acto de evaluación,

independientemente del proceso disciplinario que se pueda instruir. En caso de que se produzcan

varias irregularidades en los actos de evaluación de una misma asignatura, la calificación final de

dicha asignatura será 0.

Cada asignatura definirá el uso de herramientas de IA generativa en las actividades evaluables según

uno de los tres niveles siguientes: uso no permitido; uso restringido a tareas concretas indicadas por

el profesorado; o uso permitido como parte del proceso de trabajo, siempre que sea declarado y

justificado.

Cuando la IA haya intervenido de manera relevante en una actividad evaluable, el estudiante deberá

declarar qué herramienta ha utilizado, con qué finalidad, en qué fase del trabajo y qué revisión,

selección o transformación ha realizado posteriormente.

Sistema evaluación continúa

El sistema de evaluación de EINA y de la UAB es de evaluación continua, cuyo objetivo es que el

estudiante pueda conocer su progreso académico a lo largo de su proceso formativo para permitirle

mejorarlo.

El proceso de evaluación continua debe incluir un mínimo de tres actividades evaluativas, de dos

tipologías diferentes, distribuidas a lo largo del curso, ninguna de las cuales puede representar más

del 50% de la calificación final.

Las entregas previstas en el programa se puntuarán de forma numérica en base a 10 como notas

parciales. Por la nota final se tendrán en cuenta las notas parciales en las diversas fases diferenciadas

del proyecto, que serán con un total de 6, teniendo en cuenta que las primeras 5 tienen un peso del

60% del curso (20% cada una de ese 60%) más la entrega final, que tiene un peso del 40% de la

asignatura. La asistencia y cumplimiento de las entregas serán valoradas a lo largo del curso y

formarán parte de las notas parciales como final.

Las entregas están previstas en fases y es necesario realizarlas en su totalidad y en el tiempo

marcado en el programa para poder superar la asignatura.



Para poder revaluar debe haberse entregado con anterioridad la totalidad de las entregas parciales y

el alumno debe haber asistido al menos a un 80% de las sesiones.

Proceso de revisión

La revisión se puede solicitar al profesorado correspondiente y se realizará durante la semana

indicada en el calendario lectivo.
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Contenido: 2

Breve descripción:

La asignatura Proyectos 6 en Diseño de Producto prepara a los estudiantes para desarrollar proyectos

de diseño completos y cercanos al enfoque artesanal de la profesión, simulando situaciones reales e

integrando las competencias adquiridas en otros cursos.

Los principales objetivos son fomentar la autonomía, el rigor técnico y la identidad propia de cada

diseñador. Este curso pone especial énfasis en valores esenciales para la práctica responsable del

diseño: la sostenibilidad ambiental, la inclusión social, la perspectiva de género, los derechos

fundamentales, la diversidad, los valores cívicos y democráticos, y la ética profesional. También se

vincula con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), promoviendo un diseño comprometido con

su entorno y con la sociedad.

Puntos Clave del Curso

• Poner en práctica todas las competencias adquiridas en los cursos anteriores, progresando en su

integración y gestión global del proceso de proyecto.

• Gestión integral del proyecto desde el concepto y la investigación hasta la solución final.

• Desarrollar la capacidad de definir los propios objetivos y requisitos del proyecto.

• Adaptarse a las necesidades específicas del contexto y de los usuarios.

• Aproximación al diseño artesanal, explorando sus propiedades, técnicas tradicionales y

posibilidades innovadoras de los materiales artesanales.

• Incorporar materiales artesanales en proyectos de forma creativa y funcional, combinando

modernidad y tradición.

• Trabajo a partir del autobriefing.

• Introducción a la teoría del diseño emocionalmente duradero (emotionally durable design) de

Jonathan Chapman.

Esta asignatura dota a los estudiantes de las herramientas necesarias para crear productos únicos y

sostenibles, respetando y potenciando las técnicas tradicionales mientras responden a las exigencias

del diseño contemporáneo. El concepto de diseño emocionalmente duradero propone una alternativa

a la cultura de la obsolescencia, promoviendo una conexión más profunda y sostenible entre el

usuario y

el producto, con implicaciones tanto estéticas como éticas.

Objetivos Formativos:

La asignatura de Proyectos 6 tiene como objetivo dotar a los estudiantes de las herramientas y

competencias necesarias para abordar proyectos complejos y holísticos, integrando un enfoque

artesanal y una perspectiva multidisciplinar. A continuación se detallan

los objetivos formativos clave:

• Desarrollar la capacidad para gestionar proyectos de gran complejidad con una visión global e

integradora.



• Capacidad para definir los propios objetivos y requisitos del proyecto, adaptando el proceso según

necesidades específicas.

• Generar propuestas de valor que sean de aplicación a diversas especialidades del diseño,

aportando soluciones innovadoras y relevantes.

• Realizar análisis de contexto y usuario, creando mapas de actores e identificando necesidades y

oportunidades.

• Utilizar métodos cuantitativos y cualitativos para recabar y analizar datos, incluyendo entrevistas y

otras técnicas de obtención de información.

• Capacidad para interpretar datos preexistentes y situar el proyecto dentro del contexto del estado

del arte.

• Sintetizar los resultados de la investigación para identificar problemas, contextos de actuación y

oportunidades.

• Desarrollar un programa de usos y funciones basado en el análisis y la identificación de

necesidades.

• Realizar un análisis de valor y justificar la solución adoptada, asegurando su viabilidad y eficiencia.

• Desarrollar habilidades en prototipado, testeo e iteración para mejorar continuamente su diseño.

• Fomentar una comprensión profunda y una apreciación por la cultura del diseño, integrando valores

estéticos, éticos y funcionales.

• Utilizar lenguajes visuales, técnicos, conceptuales, funcionales y gráficos para comunicar ideas y

soluciones de forma efectiva.

• Redactar una memoria descriptiva que documente el proceso, decisiones y resultados del proyecto.

• Presentar los proyectos destacando la creatividad y originalidad, conocimiento técnico y materiales,

capacidad de investigación y análisis, comunicación efectiva, planificación y gestión del proyecto,

sostenibilidad y responsabilidad social, trabajo en equipo y colaboración.

• Fomentar el autoanálisis como diseñadores y establecer un profundo compromiso con el proyecto y

el contexto en el que se desarrolla.

• Integrar principios de diseño emocionalmente duradero, fomentando vínculos duraderos entre

objetos y personas, reduciendo el impacto ambiental a través de un uso más prolongado del

producto.

Este conjunto de objetivos asegura que los estudiantes no sólo desarrollen habilidades técnicas y

creativas, sino también una comprensión profunda del contexto y de los valores que deben guiar su

práctica profesional en el campo del diseño de

producto con un enfoque artesanal.

Recomendaciones

1. Formación Previa:

• Haber Cursado Asignaturas Relacionadas:

Se recomienda haber completado con éxito asignaturas anteriores de proyectos y las vinculadas al

desarrollo de maquetas y prototipos. Esto incluye tanto asignaturas de la mención de producto como

de cualquier otro ámbito relacionado. Éste

conocimiento previo habrá proporcionado una base sólida en técnicas de diseño, herramientas de

prototipado y metodologías de trabajo en proyectos.

• Conocimientos Básicos en Diseño e Ingeniería:

Tener conocimientos previos en áreas como el diseño de productos, la ingeniería de prototipos y la

gestión de proyectos puede ser muy útil. Familiarízate con conceptos básicos de UX/UI, modelado

3D, y herramientas de software de diseño como CAD, SketchUp, o Rhinoceros.



2. Asistencia y Participación:

• Asistir a Todas las Clases: Es esencial participar en todas las sesiones de clase. La presencia regular

ayuda a seguir el desarrollo del proyecto, recibir feedback inmediato del profesor y resolver dudas de

forma oportuna. Es responsabilidad del alumno obtener las oportunas correcciones para el buen

desarrollo de los proyectos.

• Participar Activamente y Proactiva:

No limitarse a asistir a clase. Participar en las discusiones, preguntar sobre los temas que se

entiendan por completo, y compartir las ideas y opiniones propias con el grupo. La interacción activa

es clave para profundizar en los conceptos y mejorar sus habilidades.

3. Gestión del Tiempo:

• Planificar el Trabajo:

Seguimiento de los objetivos marcados por el profesor para cada fase del proyecto. Respetar los

plazos para cada actividad específica.

• Dedicar Tiempo de Calidad:

Dedicar tiempo suficiente y de calidad al trabajo del proyecto fuera de las horas de clase. La calidad

del trabajo es tan importante como la cantidad de horas dedicadas.

4. Trabajo en Equipo:

• Colaborar Efectivamente:

Si el proyecto se realiza en grupo, trabajar de forma colaborativa y equitativa con los compañeros.

Establecer roles claros y responsabilidades para cada miembro, con comunicación abierta y

respetuosa.

• Resolución de Conflictos:

Si aparecen desacuerdos, buscar soluciones constructivas y equitativas. La capacidad de gestionar

conflictos de forma profesional es esencial en el trabajo en equipo. (No esperar a última hora).

5. Investigación y Documentación:

• Realizar Investigación Apropiada:

Investigar de forma exhaustiva sobre los temas relevantes para el proyecto. Estar al día con las

tendencias y tecnologías actuales en el ámbito de trabajo.

• Documentar el Proceso:

Mantener una documentación clara y completa de cada fase del proyecto. Esto incluye el registro de

decisiones, borradores, pruebas de prototipos y feedback recibido. Una buena documentación será

útil tanto para su presentación final como para posibles revisiones.

6. Preparación para la Evaluación:

• Preparar la Presentación Final:

Dedicar tiempo a preparar una presentación clara y escueta de los resultados. Practicar la exposición

y asegurarse de cubrir los aspectos clave del proyecto, como la definición del problema, las

soluciones propuestas y los resultados obtenidos.

• Revisar el Trabajo Realizado:

Antes de la presentación final, revisa todo el trabajo realizado. Comprueba que cumple con los

requisitos de la asignatura y que se responden a todas las preguntas planteadas por el profesor.

7. Recursos Adicionales:

• Consulta Recursos Adicionales:



Utiliza libros, tutoriales online, y artículos relacionados con el proyecto para profundizar en los temas

que resulten clave.

8. Mantenerse Motivados y Positivos:

• Mantener una Actitud Positiva:

La motivación y una actitud positiva frente a los retos son claves para superar dificultades. Aprovecha

los errores como oportunidades de aprendizaje y mantén tu foco en los objetivos del proyecto.

Siguiendo estas recomendaciones, las posibilidades de éxito en la asignatura aumentan y pueden

gestionarse mejor tanto los aspectos técnicos como los relacionados con el trabajo en equipo y la

organización personal.
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Contenidos y Metodología

Breve descripción:

En esta asignatura, los estudiantes trabajarán a fondo diversos aspectos del diseño de productos con

especial enfoque en la sostenibilidad y la expresión formal y gráfica de los objetos. El curso se divide

en dos grandes áreas de conocimiento y práctica: la expresión gráfica y la expresión formal a través

del prototipado, con el objetivo de desarrollar productos viables en un contexto de sostenibilidad y

innovación.

1. Expresión Gráfica

• Dibujo Manual y Digital:

Se fomentará la expresión gráfica mediante técnicas de dibujo tanto manuales como digitales. Los

estudiantes tendrán que hacer uso de herramientas tradicionales como el esbozo a mano alzada, así

como herramientas digitales como CAD, SketchUp y otros software de diseño para la creación de

representaciones visuales de sus ideas.

• Variantes de la Expresión Gráfica:

Los contenidos tendrán que incluir el estudio de diferentes técnicas y estilos de dibujo para

representar conceptos e ideas. Se pondrá énfasis en la creación de maquetas y esquemas visuales

que ayuden a comunicar las ideas de forma clara y efectiva.

2. Expresión Formal y Prototipado

• Desarrollo de Prototipos:

Los estudiantes tendrán que crear prototipos físicos y/o digitales de sus ideas. Se pueden utilizar

técnicas de prototipado como la impresión 3D, el modelado en 3D, y otros métodos para la creación

de maquetas y prototipos funcionales.

• Materialidad y Diseño Sostenible:

Se trabajará sobre cómo seleccionar materiales adecuados y cómo diseñar productos teniendo en

cuenta el ciclo de vida del producto, desde la producción hasta el final de su uso, con un enfoque en

la sostenibilidad ambiental y social.

3. Ejercicios de Mayor Intensidad

• Cinco Ejercicios:

Durante la primera parte del semestre, se realizarán cinco ejercicios intensivos de corta duración,

cada uno diseñado para explorar y

consolidar conceptos clave de la asignatura. Estos ejercicios se centrarán en la materialidad de los

objetos y la solución de problemas de diseño a través de la práctica.

• Asimilación de Conceptos:

Los ejercicios servirán para asimilar conceptos teóricos y prácticos relacionados con la materialidad,

la sostenibilidad y la creación de soluciones formales innovadoras.



4. Proyecto Final

• Desarrollo Orientado al Mercado:

El proyecto final es una oportunidad para los estudiantes de crear un producto desde su idea inicial

hasta una propuesta de mercado. Los estudiantes trabajarán con perfiles de empresa reales o ficticios

para analizar las dinámicas empresariales y proponer un producto que

sea viable y sostenible. Posibilidad de profundizar en el primer proyecto o generar uno nuevo, a

criterio y consulta con el docente.

• Análisis y Reflexión:

Los estudiantes tendrán que analizar el contexto del mercado, reflexionar sobre las necesidades de

los usuarios, y proponer soluciones que sean sostenibles y respetuosas con el medio ambiente y la

sociedad, en relación a un marco de proyectos no seriados, a través de tiradas cortas o artesanales.

• Documentar del Proceso:

El proyecto final incluirá la documentación completa del proceso, que debe recoger una memoria

detallada, borradores iniciales, influencias, marco inicial de trabajo, propuesta de diseño, evolución

argumentada, y el resultado final. Esta documentación servirá para evaluar las competencias

adquiridas en el curso.

5. Evaluación de Competencias

• Trabajo Autónomo y Argumentación:

Se valorará la capacidad de trabajar de forma autónoma, argumentar las ideas de forma coherente y

estructurada, y presentar un discurso basado en una investigación rigurosa. Los estudiantes tendrán

que demostrar habilidades en la creación de un entorno de trabajo que facilite el desarrollo de

proyectos originales e innovadores.

• Competencias Específicas:

Se prestará especial atención a las competencias mostradas en el desarrollo del proyecto, incluyendo

la calidad del prototipo, la sostenibilidad de las soluciones propuestas, y la presentación final del

trabajo.

Metodología docente:

La metodología docente de la asignatura está diseñada para combinar teoría y práctica con el

objetivo de proporcionar a los estudiantes una formación integral en el diseño de productos de

orientación no seriada. El curso se divide en dos grandes partes: una componente teórica y otra de

carácter práctico, con actividades formativas que permitirán a los estudiantes aplicar los

conocimientos adquiridos en situaciones reales.

1. Componente Teórico

• Clases Magistrales:

La primera parte de las sesiones se dedicará a la presentación de contenidos teóricos. A través de

clases magistrales, los estudiantes serán introducidos en los conceptos fundamentales del diseño de

productos no seriados, artesanía, series cortas, y las técnicas de expresión

gráfica y prototipado. Este momento teórico servirá para establecer una sólida base de conocimiento

sobre los temas tratados.

• Debates y Reflexiones:

Las sesiones teóricas incluirán espacios para el debate abierto, en los que los estudiantes podrán

discutir sus percepciones y opiniones sobre los contenidos presentados. Este enfoque participativo

fomenta una comprensión crítica y profunda de los temas abordados y anima a los estudiantes a



reflexionar sobre su aplicación práctica.

2. Componente Práctico

• Sesiones Prácticas:

En la segunda parte de las sesiones, se hará énfasis en actividades prácticas donde los estudiantes

aplicarán los conocimientos teóricos a la

resolución de las actividades relacionadas con su proyecto.

• Desarrollo de Ejercicios:

Los estudiantes trabajarán en varios ejercicios de carácter intensivo que se llevarán a cabo a lo largo

de las semanas.

Cada ejercicio se cerrará con una presentación pública en la que los estudiantes mostrarán sus

resultados y recibirán feedback tanto del profesorado como de los compañeros, favoreciendo una

valoración compartida del trabajo realizado.

• Tutorías Online:

En las sesiones prácticas se les añadirán tutorías pactadas en formato online durante la semana. Estas

tutorías permitirán a los

estudiantes recibir apoyo individualizado, despejar dudas, y hacer seguimiento del progreso de sus

proyectos en momentos clave del proceso.

Actividades formativas:

El objetivo de la evaluación continua en esta asignatura es proporcionar a los estudiantes un

feedback constante sobre su progreso académico, permitiéndoles mejorar y ajustar su proceso de

aprendizaje a lo largo del curso.

A través de este sistema, los estudiantes recibirán evaluaciones regulares que reflejarán tanto su

rendimiento en las actividades formativas como su evolución en el desarrollo de competencias clave.

1. Evaluación Continua

La evaluación continua tiene como objetivo principal monitorizar el progreso de los estudiantes y

facilitar oportunidades de mejora. Esta metodología permite a los estudiantes recibir constante

retroalimentación sobre su rendimiento en diversas actividades formativas a lo largo del semestre.

• Feedback Regular: Los estudiantes recibirán feedback detallado sobre los ejercicios y el proyecto a

medida que avance el curso. Este feedback incluirá tanto comentarios constructivos sobre los puntos

fuertes y áreas de mejora, como sugerencias para la optimización de sus trabajos y procesos.

• Revisiones y Tutorías: Se organizarán sesiones de tutoría tanto individuales como grupales, donde

los estudiantes podrán discutir sus avances con el profesorado, resolver dudas y ajustar sus

estrategias de trabajo.

2. Criterios y Porcentajes de Evaluación

Los criterios de evaluación se basan en el desarrollo y presentación de los ejercicios prácticos, el

proyecto final y la participación en clase.

A continuación se detallan los porcentajes y aspectos específicos que se valorarán:

• Ejercicios Prácticos: 50%

◦ Descripción: La evaluación de los cinco ejercicios prácticos se basará en la calidad de las soluciones



propuestas, la creatividad, y la resolución de los problemas planteados.

◦ Aspectos a Valorar:

▪ Ejecución del Trabajo: Capacidad para aplicar los conocimientos teóricos en la resolución de los

ejercicios.

▪ Participación y Colaboración: Actitud proactiva en el aula, contribución en los debates y colaboración

con los compañeros.

▪ Defensa de las Soluciones: Habilidad para argumentar y defender las decisiones de diseño tomadas

durante el ejercicio.

◦ Porcentaje: 10% por cada ejercicio (5 ejercicios en total = 50%).

• Proyecto Final: 40%

◦ Descripción: La evaluación del proyecto final se basará en la autonomía, la responsabilidad, y la

calidad del trabajo realizado a lo largo del curso.

◦ Aspectos a Valorar:

▪ Desarrollo del Proyecto: Calidad y coherencia de la evolución del proyecto, desde la concepción

inicial hasta la

presentación final.

▪ Trabajo Autónomo: Capacidad para gestionar el proyecto de forma independiente y responsable.

▪ Documentación: Completez y claridad en la documentación del proceso creativo, incluyendo la

memoria, borradores, y reflexión sobre

el trabajo realizado.

◦ Porcentaje: 40% del total de la evaluación.

• Participación y Debates: 10%

◦ Descripción: La participación activa en las discusiones teóricas y prácticas es un aspecto clave del

curso.

◦ Aspectos a Valorar:

▪ Intervención en Debates: Calidad de las aportaciones durante las sesiones de debate y discusión.

▪ Interés e Iniciativa: Actitud en el aula, incluyendo la iniciativa en la resolución de problemas y la

colaboración con los compañeros.

◦ Porcentaje: 10% del total de la evaluación.

3. Procedimiento de Evaluación

Los procesos de evaluación se llevarán a cabo de la siguiente forma:

• Evaluación de los Ejercicios: Tras la realización de cada ejercicio, los estudiantes recibirán feedback

sobre su trabajo, acompañado de la nota correspondiente según los criterios establecidos.

• Evaluación del Proyecto Final: El proyecto final será evaluado a partir de la presentación pública del

trabajo, la calidad del prototipo y la documentación completa del proceso. El feedback se

proporcionará en sesiones de corrección y revisión final del proyecto.

• Evaluación de la Participación: La participación y el compromiso en las sesiones de clase serán

evaluados de forma continua y se reflejarán en la nota final de la asignatura.

En resumen, el sistema de evaluación de la asignatura combina una metodología de evaluación

continua con actividades formativas específicas y una prueba de síntesis para segundas matrículas. El

objetivo es garantizar que los estudiantes tengan oportunidades constantes para mostrar sus

conocimientos, recibir feedback y mejorar sus competencias a lo largo del curso.
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Evaluación

Normativa general de evaluación

Se considerará "No Avaluable" (NA) al estudiante que no haya entregado todas las evidencias de

aprendizaje o no haya asistido al 80% de las clases sin haber justificado las ausencias. En caso de

ausencia justificada, el estudiante debe ponerse en contacto con el profesor en el momento de la

reincorporación para determinar la recuperación de las actividades a las que no haya asistido.

En caso de que el estudiante realice cualquier irregularidad que pueda conducir a una variación

significativa de la calificación de un acto de evaluación, se calificará con 0 dicho acto de evaluación,

independientemente del proceso disciplinario que se pueda instruir. En caso de que se produzcan

varias irregularidades en los actos de evaluación de una misma asignatura, la calificación final de

dicha asignatura será 0.

Cada asignatura definirá el uso de herramientas de IA generativa en las actividades evaluables según

uno de los tres niveles siguientes: uso no permitido; uso restringido a tareas concretas indicadas por

el profesorado; o uso permitido como parte del proceso de trabajo, siempre que sea declarado y

justificado.

Cuando la IA haya intervenido de manera relevante en una actividad evaluable, el estudiante deberá

declarar qué herramienta ha utilizado, con qué finalidad, en qué fase del trabajo y qué revisión,

selección o transformación ha realizado posteriormente.

Sistema evaluación continúa

El sistema de evaluación de EINA y de la UAB es de evaluación continua, cuyo objetivo es que el

estudiante pueda conocer su progreso académico a lo largo de su proceso formativo para permitirle

mejorarlo.

El proceso de evaluación continua debe incluir un mínimo de tres actividades evaluativas, de dos

tipologías diferentes, distribuidas a lo largo del curso, ninguna de las cuales puede representar más

del 50% de la calificación final.

El objetivo de la evaluación continua en esta asignatura es proporcionar a los estudiantes un

feedback constante sobre su progreso académico, permitiéndoles mejorar y ajustar su proceso de

aprendizaje a lo largo del curso.

A través de este sistema, los estudiantes recibirán evaluaciones regulares que reflejarán tanto su

rendimiento en las actividades formativas como su evolución en el desarrollo de competencias clave.

1. Evaluación Continua

La evaluación continua tiene como objetivo principal monitorizar el progreso de los estudiantes y

facilitar oportunidades de mejora. Esta metodología permite a los estudiantes recibir constante



retroalimentación sobre su rendimiento en diversas actividades formativas a lo largo del semestre.

• Feedback Regular: Los estudiantes recibirán feedback detallado sobre los ejercicios y el proyecto a

medida que avance el curso. Este feedback incluirá tanto comentarios constructivos sobre los puntos

fuertes y áreas de mejora, como sugerencias para la optimización de sus trabajos y procesos.

• Revisiones y Tutorías: Se organizarán sesiones de tutoría tanto individuales como grupales, donde

los estudiantes podrán discutir sus avances con el profesor, resolver dudas y ajustar sus estrategias

de trabajo.

2. Criterios y Porcentajes de Evaluación

Los criterios de evaluación se basan en el desarrollo y presentación de los ejercicios prácticos, el

proyecto final y la participación en clase. A continuación se detallan los porcentajes y aspectos

específicos que se valorarán:

• Ejercicios Prácticos: 50%

◦ Descripción: La evaluación de los cinco ejercicios prácticos se basará en la calidad de las soluciones

propuestas, la creatividad, y la resolución de los problemas planteados.

◦ Aspectos a Valorar:

▪ Ejecución del Trabajo: Capacidad para aplicar los conocimientos teóricos en la resolución de los

ejercicios.

▪ Participación y Colaboración: Actitud proactiva en el aula, contribución en los debates y colaboración

con los compañeros.

▪ Defensa de las Soluciones: Habilidad para argumentar y defender las decisiones de diseño tomadas

durante el ejercicio.

◦ Porcentaje: 10% por cada ejercicio (5 ejercicios en total = 50%).

• Proyecto Final: 40%

◦ Descripción: La evaluación del proyecto final se basará en la autonomía, la responsabilidad, y la

calidad del trabajo realizado a lo largo del curso.

◦ Aspectos a Valorar:

▪ Desarrollo del Proyecto: Calidad y coherencia de la evolución del proyecto, desde la concepción

inicial hasta la

presentación final.

▪ Trabajo Autónomo: Capacidad para gestionar el proyecto de forma independiente y responsable.

▪ Documentación: Completez y claridad en la documentación del proceso creativo, incluyendo la

memoria, borradores, y reflexión sobre

el trabajo realizado.

◦ Porcentaje: 40% del total de la evaluación.

• Participación y Debates: 10%

◦ Descripción: La participación activa en las discusiones teóricas y

prácticas es un aspecto clave del curso.

◦ Aspectos a Valorar:

▪ Intervención en Debates: Calidad de las aportaciones durante las sesiones de debate y discusión.

▪ Interés e Iniciativa: Actitud en el aula, incluyendo la iniciativa en la resolución de problemas y la



colaboración con los compañeros.

◦ Porcentaje: 10% del total de la evaluación.

Proceso de revisión

La reevaluación o proceso de revisión en esta asignatura se limitará exclusivamente al proyecto final y

permitirá a los estudiantes la posibilidad de mejorar su nota, siempre que se cumplan ciertos

requisitos.

A continuación se detallan las condiciones y el procedimiento para la reevaluación:

1. Condiciones para la Reevaluación

• Ámbito de Reevaluación: La reevaluación sólo se podrá realizar para el proyecto final de la

asignatura. No podrá solicitarse reevaluación para los ejercicios prácticos individuales.

• Porcentaje Máximo de Recuperación: La reevaluación del proyecto final podrá representar como

máximo el 50% de la nota total de la asignatura.

Esto significa que, en caso de reevaluación, la nota obtenida en el proyecto final podrá sustituir hasta

el 50% de la nota total del curso.

2. Procedimiento de Reevaluación

• Reevaluación del Proyecto Final: Los estudiantes que deseen solicitar la reevaluación del proyecto

final tendrán que presentar una versión revisada y mejorada de su proyecto, teniendo en cuenta el

feedback recibido durante el curso.

• Revisión del trabajo: La nueva versión del proyecto deberá demostrar una mejora sustancial

respecto a la versión inicial. Los estudiantes tendrán que justificar las modificaciones realizadas y

mostrar cómo han resuelto las deficiencias identificadas en la primera evaluación.

• Fecha y Plazo: La fecha y el plazo para presentar la solicitud de reevaluación serán establecidos por

el profesorado al final del semestre. Los estudiantes tendrán que seguir el calendario indicado para la

presentación del trabajo revisado.

3. Evaluación de la Reevaluación

• Reevaluación de la Nota del Proyecto: La nota del proyecto final será revisada y nueva nota obtenida

en la reevaluación sustituirá a la nota original del proyecto final, si la nueva nota es superior.

• Porcentaje de la Nota Final: La nota del proyecto final reevaluado representará hasta el 50% de la

nota total de la asignatura, mientras que el 50% restante estará basada en las notas de los ejercicios

prácticos (50%), según los porcentajes establecidos inicialmente.

4. Requisitos para la Reevaluación

• Calificación Mínima: Por ser elegible para la reevaluación, el estudiante deberá haber obtenido una

nota mínima de 3.5 en el proyecto final en la primera evaluación.

• Revisión de los Feedbacks: Los estudiantes tendrán que revisar detalladamente el feedback

recibido sobre el proyecto final y demostrar que han aplicado las mejoras sugeridas.

En resumen, la reevaluación permite a los estudiantes mejorar su nota final a través de una revisión

del proyecto final. Esta revisión debe demostrar una mejora significativa en el trabajo inicial y estar

dentro de los límites establecidos para el porcentaje de recuperación de la nota. El proceso incluye la

presentación de una versión mejorada del proyecto, cuya revisión será evaluada según los mismos

criterios que la evaluación inicial.

La revisión se puede solicitar al profesorado correspondiente y se realizará durante la semana



indicada en el calendario lectivo.
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Bibliografía y Recursos

Libros:

1. Hurff, S. (2014). Designing Products People Love: How Great Designers Create Successful Products.

O'Reilly Media.

Referencia APA: Hurff, S. (2014). Designing products people love: How great designers create

successful products. O'Reilly Media.

Descripción: Este libro ofrece una perspectiva práctica sobre el diseño de productos con un enfoque

en la experiencia del usuario y el desarrollo de productos artesanales y personalizados.

2. Meybaum, H. (2012). Art de producto design: Changing the Way You Workwith Designers. Wiley.

Referencia APA: Meybaum, H. (2012). Arte de producto design: Encrucijada el trabajo de designeros.

Wiley.

Descripción: Un texto sobre cómo los diseñadores pueden colaborar con otros profesionales en el

proceso de creación de productos, ideal para entender los aspectos de diseño en proyectos

artesanales y de pequeñas series.

3. Norman, DA (2013). The Design of Everyday Things. Basic Books. (Revisión)

Referencia APA: Norman, DA (2013). The design of everyday things. Basic Books.

Descripción: Un libro fundamental sobre el diseño centrado en el usuario, que ofrece una sólida base

en los principios del diseño de productos, aplicable a diseños no seriados y artesanales.

4. McElroy, K. (2015). Prototyping for Designers: Developing los Best Digital and Physical Products.

Rockport Publishers.

Referencia APA: McElroy, K. (2015). Prototyping for designers: Desarrollar los mejores productos

digitales y físicos. Rockport Publishers.

Descripción: Un libro que explora técnicas de prototipado tanto para productos físicos como digitales,

útil para la fase de creación de maquetas y prototipos en proyectos artesanales.

5. Williams, NS (2019). Artisanal Design: Working with Your Hands. Shambhala.

Referencia APA: Williams, NS (2019). Artisanal design: Working with your hands. Shambhala.

Descripción: Un enfoque práctico en el diseño artesanal, ideal para entender las técnicas y

metodologías en el contexto del diseño de productos no seriados.

6. Chapman, J. (2005). Emotionally Durable Design: Objects, Experiences and Empathy. Routledge.

Referencia APA: Chapman, J. (2005). Emotionally durable design: Objects, experiences and empathy.

Routledge.

Descripción: Una obra clave para entender cómo generar vínculos emocionales con los objetos a

través del diseño, promoviendo la sostenibilidad emocional, la durabilidad y la reducción de residuos

mediante la relación afectiva entre producto y usuario.
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2. Houghton, JA (2021). Sustainable producto design: Challenges and opportunities for craftsmanship.
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Referencia APA: Houghton, JA (2021). Sustainable producto design: Challenges and opportunities for

craftsmanship. International Journal of Sustainable Design, 14(1), 27-40.

https://doi.org/10.1504/IJSD.2021.113409

3. Hunt, SJ (2019). El role de prototyping en craft product development. Design Studies, 61, 43-59.

Referencia APA: Hunt, SJ (2019). El role de prototyping en craft product development.

Design Studies, 61, 43-59. https://doi.org/10.1016/j.destud.2018.12.003
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Contenido: 3

Breve descripción:

La asignatura propone realizar una aproximación a la práctica proyectual del diseño

desde metodologías propias de la práctica del arte contemporáneo. Igualmente,

entendida la variante experimental y de cruce con los campos del arte y del

pensamiento contemporáneos de la asignatura, ésta también promueve la realización

de proyectos personales de investigación artística que aprovechen los conocimientos

adquiridos en el ámbito del diseño. A nivel de producción, se estudiarán procesos de

conceptualización y formalización multidisciplinares.

Objetivos Formativos:

Desarrollar la capacidad de imaginar y representar proyectos artísticos y de diseño

evaluando su viabilidad social, tecnológica, ambiental y económica.

El conocimiento del ámbito específico del arte contemporáneo a nivel profesional,

indispensable para realizar buenos proyectos de diseño.

El conocimiento de las programaciones de arte contemporáneo en la escena local e

internacional.

Obtener herramientas para comprender y abordar entornos complejos.

Obtener herramientas para poder presentarse en las convocatorias de proyectos

artísticos y de diseño promovidas tanto por entidades públicas como privadas.

Fomentar un espíritu investigador y creativo en la consolidación de su propio perfil

profesional.

Recomendaciones

Dado que la adquisición de las competencias de la materia de proyectos es progresiva,

se recomienda haber superado las asignaturas de Proyectos del curso anterior en

cualquiera de sus menciones. Es recomendable tener un interés especial por proyectos de arte

contemporáneo.
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Contenidos y Metodología

Breve descripción:

La asignatura abordará la realización de proyectos de investigación artística mediante

tres enunciados que se desarrollarán a lo largo del semestre.

Estos enunciados plantearán un primer ejercicio breve de presentación, un segundo

ejercicio introductorio en el ámbito del arte contemporáneo mediante el replanteamiento de la

práctica del

dibujo científico, y un tercer proyecto personal de mayor envergadura con un intenso proceso de

seguimiento y tutorías.

Este tercer proyecto termina con la auto-gestión por parte del alumnado, con el seguimiento de la

tutora, de una exposición colectiva de los trabajos realizados.

En cada uno de estos ejercicios se seguirán las siguientes fases:

- Búsqueda, análisis e interpretación de los enunciados.

- Ideación, conceptualización y planificación del trabajo.

- Resolución, representación y ejecución.

- Presentación/exposición visual y oral del proyecto.

Metodología docente:

La metodología docente será eminentemente práctica, aunque también tendrá

momentos de debate, con el fin de exponer y discutir referencias y casos de estudio

relacionados con los enunciados de los ejercicios.

Se propondrá un ejercicio de presentación, un ejercicio introductorio a la asignatura y

la realización de un proyecto de investigación artística personal acompañado de un

proceso de tutorías tanto colectivas como individualizadas. Como parte del

aprendizaje, la asignatura también comporta la visita a diferentes exposiciones de arte

contemporáneo en el circuito de programación local así como el montaje de una

exposición colectiva con los trabajos realizados.

Actividades formativas:

Presentación de los enunciados proyectuales, así como las referencias y casos de estudio

relacionados.

Acompañamiento en los procesos de investigación artística en el estadio de pre-producción de los

trabajos.

Trabajo proyectual en el aula con el asesoramiento tanto de la tutora como del maestro de taller.

Desarrollo de un discurso propio situado dentro de los debates estéticos contemporáneos.

Debate sobre los temas expuestos.

Visitas a exposiciones.

Presentación y análisis de convocatorias públicas en las que presentar proyectos de



investigación artística.

Autogestión de la exposición colectiva del último trabajo de la asignatura.
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Evaluación

Normativa general de evaluación

Se considerará "No Avaluable" (NA) al estudiante que no haya entregado todas las evidencias de

aprendizaje o no haya asistido al 80% de las clases sin haber justificado las ausencias. En caso de

ausencia justificada, el estudiante debe ponerse en contacto con el profesor en el momento de la

reincorporación para determinar la recuperación de las actividades a las que no haya asistido.

En caso de que el estudiante realice cualquier irregularidad que pueda conducir a una variación

significativa de la calificación de un acto de evaluación, se calificará con 0 dicho acto de evaluación,

independientemente del proceso disciplinario que se pueda instruir. En caso de que se produzcan

varias irregularidades en los actos de evaluación de una misma asignatura, la calificación final de

dicha asignatura será 0.

Cada asignatura definirá el uso de herramientas de IA generativa en las actividades evaluables según

uno de los tres niveles siguientes: uso no permitido; uso restringido a tareas concretas indicadas por

el profesorado; o uso permitido como parte del proceso de trabajo, siempre que sea declarado y

justificado.

Cuando la IA haya intervenido de manera relevante en una actividad evaluable, el estudiante deberá

declarar qué herramienta ha utilizado, con qué finalidad, en qué fase del trabajo y qué revisión,

selección o transformación ha realizado posteriormente.

Sistema evaluación continúa

El sistema de evaluación de EINA y de la UAB es de evaluación continua, cuyo objetivo es que el

estudiante pueda conocer su progreso académico a lo largo de su proceso formativo para permitirle

mejorarlo.

El proceso de evaluación continua debe incluir un mínimo de tres actividades evaluativas, de dos

tipologías diferentes, distribuidas a lo largo del curso, ninguna de las cuales puede representar más

del 50% de la calificación final.

La evaluación será sumativa y formativa, con trabajos prácticos.

Cada trabajo tendrá su plazo de entrega; los retrasos en la entrega serán visibilizados a

través de las notas. Las visitas, la asistencia a las clases, así como la entrega puntual de

los trabajos, serán obligatorias.

La actitud participativa, el trabajo en (y por el) grupo, la iniciativa, las aportaciones

espontáneas, y las presentaciones individuales y colectivas contribuirán a la evaluación

y contarán con un 10% de la calificación final.



En caso de ausencia en un día de examen o entrega deberá llevarse el certificado

correspondiente y pactar la entrega de los trabajos pendientes con la profesora

responsable en cada caso.

La no presentación total o parcial de los trabajos así como la ausencia reiterada e

injustificada en las sesiones presenciales, conducirán a la calificación de “no

presentado”.

Este curso, esta asignatura contará con 4 actividades evaluativas (evidencias de la

evaluación continua): Un ejercicio de presentación que contará el 5% de la nota, un

proyecto de corto plazo que contará el 30% de la nota, una visita seguida de una tarea

relacionada que contará con el 15% de la nota, y un proyecto a largo plazo que contará con el 50% de

la nota.

Proceso de revisión

La revisión se puede solicitar al profesorado correspondiente y se realizará durante la

semana indicada en el calendario lectivo.

Para participar en la reevaluación el alumnado debe haber sido previamente evaluado

en un conjunto de actividades cuyo peso equivalga a un mínimo de dos terceras partes

de la calificación total de la asignatura.
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Bibliografía y Recursos

Con las diferentes clases se presentarán proyectos artísticos y materiales bibliográficos

relacionados con las prácticas ubicadas, los cuales se compartirán en la intranet de la

asignatura y se discutirán con el grupo. Asimismo, la bibliografía y los proyectos que se

comenten se acabarán de definir de acuerdo con los intereses específicos del grupo.
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Contenido: 4

Breve descripción:

La asignatura tiene como objetivo que el alumnado entienda los encargos de proyectos de diseño

para aportar soluciones a necesidades de comunicación específicas. Es una asignatura de carácter

práctico y los encargos se trabajarán desde el briefing hasta la presentación. Se realizarán proyectos

de comunicación visual de rápida ejecución y proyectos más complejos y extensos en cuanto a sus

necesidades de implementación, atendiendo siempre a timings realistas en el contexto profesional.

Objetivos Formativos:

El objetivo principal reside en que el alumno amplíe su formación en comunicación, adaptándose así

a diferentes situaciones y características de la práctica profesional para conseguir un resultado único

y adecuado al usuario o mercado al que se dirige. Se trata de cumplir con los objetivos planteados en

cada encargo para aprender a desarrollar proyectos en sus diferentes fases, desde el concepto hasta

la formalización, producción y presentación.

Recomendaciones

Es recomendable haber cursado en 2º curso la asignatura "Informática aplicada al diseño de texto e

imagen", así como la asignatura "Recursos audiovisuales para el diseño".

Tratándose de una asignatura eminentemente práctica, se recomienda al alumno asistir a la totalidad

de las clases. La ausencia injustificada por parte del alumnado puede dificultar el seguimiento de las

distintas fases de los proyectos.
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Contenidos y Metodología

Breve descripción:

Se llevarán a cabo proyectos de carácter cultural, comercial y social, trabajando en distintos ámbitos

de la comunicación y el diseño: tipografía, dirección de arte, identidad, editorial, cartelismo y

packaging. La asignatura, con un enfoque profesional, da importancia a las ideas y formalización de

éstas como herramienta para una comunicación efectiva. En todos los casos es importante la

atención al detalle en los acabados, así como el relato en la exposición de las soluciones e ideas

aportadas en cada caso.

Metodología docente:

Las clases son eminentemente de carácter práctico, se aprenderán metodologías para formalizar

conceptos. Cada proyecto se inicia con la exposición de los objetivos previstos, así como el análisis

de casos y referentes, seguido de sesiones de taller en las que se proyectarán y comentarán las

propuestas para abrir un espacio participativo de análisis y crítica constructiva.

Actividades formativas:

- Ámbito editorial. A partir de una metodología expuesta en clase y centrada en el diseño de portadas,

se propone diseñar una colección editorial/20% de la nota final.

- Ámbito de la música. Diseño de cartel/20% de la nota final.

- Ámbito comercial. Encargo que consiste en diseñar la gráfica para 3 envases de una gama de

productos a partir de un briefing y análisis de la competencia. / 20% de la nota final.

- Ámbito cultural o social. A partir de un briefing real expuesto en clase, el proyecto se basa en

conceptualizar y diseñar una identidad gráfica y declinar la propuesta a distintos formatos y soportes

de comunicación digitales e impresos. / 40% de la nota final.
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Evaluación

Normativa general de evaluación

Se considerará "No Avaluable" (NA) al estudiante que no haya entregado todas las evidencias de

aprendizaje o no haya asistido al 80% de las clases sin haber justificado las ausencias. En caso de

ausencia justificada, el estudiante debe ponerse en contacto con el profesor en el momento de la

reincorporación para determinar la recuperación de las actividades a las que no haya asistido.

En caso de que el estudiante realice cualquier irregularidad que pueda conducir a una variación

significativa de la calificación de un acto de evaluación, se calificará con 0 dicho acto de evaluación,

independientemente del proceso disciplinario que se pueda instruir. En caso de que se produzcan

varias irregularidades en los actos de evaluación de una misma asignatura, la calificación final de

dicha asignatura será 0.

Cada asignatura definirá el uso de herramientas de IA generativa en las actividades evaluables según

uno de los tres niveles siguientes: uso no permitido; uso restringido a tareas concretas indicadas por

el profesorado; o uso permitido como parte del proceso de trabajo, siempre que sea declarado y

justificado.

Cuando la IA haya intervenido de manera relevante en una actividad evaluable, el estudiante deberá

declarar qué herramienta ha utilizado, con qué finalidad, en qué fase del trabajo y qué revisión,

selección o transformación ha realizado posteriormente.

Sistema evaluación continúa

El sistema de evaluación de EINA y de la UAB es de evaluación continua, cuyo objetivo es que el

estudiante pueda conocer su progreso académico a lo largo de su proceso formativo para permitirle

mejorarlo.

El proceso de evaluación continua debe incluir un mínimo de tres actividades evaluativas, de dos

tipologías diferentes, distribuidas a lo largo del curso, ninguna de las cuales puede representar más

del 50% de la calificación final.

Las entregas previstas en el programa se puntuarán de forma numérica en base a 10 como notas

parciales. Por la nota final se tendrán en cuenta las notas parciales en las diversas fases del proyecto,

así como la asistencia y el cumplimiento de las entregas:

40% Conceptualización, idea de comunicación, idoneidad de las propuestas.

30% Formalización, lenguaje visual (tipografía, composición, dirección de arte) y presentación.

30% Asistencia, entregas y evolución de las propuestas.

Las entregas están previstas en fases y es necesario realizarlas en su totalidad y en el tiempo

marcado en el programa para poder superar la asignatura. Los trabajos entregados fuera de plazo se

evaluarán con un 6 de nota máxima.



El alumno conocerá la calificación de cada entrega transcurridos 5/7 días de la fecha de entrega

prevista en el programa. Comunicada la nota, se podrán mejorar los resultados mediante la labor de

reevaluación. Es conveniente realizar tutorías de seguimiento previas a la reevaluación.

Al tratarse de clases-taller, es obligatoria la asistencia. La ausencia injustificada de más de un 20% de

las sesiones presenciales, se califica con "no evaluable".

Para poder reevaluar debe haberse entregado con anterioridad la totalidad de los proyectos y el

alumno no debe haber superado el número de ausencias en la asignatura.

Proceso de revisión

La revisión se puede solicitar al profesorado correspondiente y se realizará durante la semana

indicada en el calendario lectivo.
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Contenido: 5

Breve descripción:

La asignatura está pensada para acercar al alumnado técnicas y métodos de investigación

provenientes de otras disciplinas que puedan utilizarse en los procesos proyectuales de diseño. A

través del descubrimiento de estas herramientas proyectuales y de investigación interdisciplinarias,

los estudiantes trabajarán tres ejercicios que abordarán retos complejos contemporáneos con el

objetivo de fomentar la reflexión crítica a través de la práctica del diseño.

Objetivos Formativos:

El principal objetivo de la asignatura es dar herramientas al alumnado para que apliquen la

interdisciplinariedad en sus procesos proyectuales.

Otros objetivos específicos son:

- Desarrollar proyectos que conecten disciplinas diversas en respuesta a problemas contemporáneos.

- Experimentar con metodologías proyectuales híbridas y técnicas de investigación procedentes de

otras disciplinas.

- Reflexionar sobre el papel del diseño como agente por la transformación ecosocial.

- Fomentar el trabajo colaborativo, cooperativo e interdisciplinar.

Recomendaciones
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Contenidos y Metodología

Breve descripción:

La asignatura se estructura principalmente a través de tres ejercicios, acompañados de una base

teórica. Ésta se proporciona al inicio de curso ya las sesiones iniciales de cada uno de los ejercicios.

Las sesiones a lo largo del curso serán talleres abiertos de cocreación, seguimiento, discusión e

intercambio.

Metodología docente:

Cada ejercicio consta de tres partes; (1) Una parte inicial de investigación y configuración

metodológica, (2) una segunda parte de aplicación de la metodología y realización del ejercicio, y (3)

una parte final de presentación oral y escrita (según el ejercicio será diferente) de los resultados.

Actividades formativas:

La primera sesión teórica está pensada para exponer las relaciones entre el diseño y las demás

disciplinas a través de estudio de casos y ejemplos. Se introducirán metodologías de investigación

interdisciplinar, se presentarán técnicas y ejercicios de investigación y pautas para la creación de

metodologías propias. Se presentarán varios conflictos ecosociales para su abordaje a lo largo del

curso a través de los ejercicios.

A partir de la segunda clase, se trabajarán ejercicios pensados para el trabajo en grupo (ejercicio 1), el

trabajo en equipos de 2 personas (ejercicio 2), y el trabajo individual (ejercicio 3).

Las entregas durante el curso están divididas según los tres ejercicios:

1- Entrega y resultados del ejercicio 1: PDF descriptivo del análisis realizado (individual) +

presentación final (grupo) (20% de la nota final).

2- Entrega y resultados del ejercicio 2: Ensayo escrito (individual) + presentación final (equipo). (25%

de la nota final).

3- Entrega y resultados del ejercicio 3: Artefacto diseñado + memoria escrita de todo el proceso +

presentación final. (todo individual) (45% de la nota final).

4- Participación y asistencia: 10% de la nota final.
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Evaluación

Normativa general de evaluación

Se considerará "No Avaluable" (NA) al estudiante que no haya entregado todas las evidencias de

aprendizaje o no haya asistido al 80% de las clases sin haber justificado las ausencias. En caso de

ausencia justificada, el estudiante debe ponerse en contacto con el profesor en el momento de la

reincorporación para determinar la recuperación de las actividades a las que no haya asistido.

En caso de que el estudiante realice cualquier irregularidad que pueda conducir a una variación

significativa de la calificación de un acto de evaluación, se calificará con 0 dicho acto de evaluación,

independientemente del proceso disciplinario que se pueda instruir. En caso de que se produzcan

varias irregularidades en los actos de evaluación de una misma asignatura, la calificación final de

dicha asignatura será 0.

Cada asignatura definirá el uso de herramientas de IA generativa en las actividades evaluables según

uno de los tres niveles siguientes: uso no permitido; uso restringido a tareas concretas indicadas por

el profesorado; o uso permitido como parte del proceso de trabajo, siempre que sea declarado y

justificado.

Cuando la IA haya intervenido de manera relevante en una actividad evaluable, el estudiante deberá

declarar qué herramienta ha utilizado, con qué finalidad, en qué fase del trabajo y qué revisión,

selección o transformación ha realizado posteriormente.

Sistema evaluación continúa

El sistema de evaluación de EINA y de la UAB es de evaluación continua, cuyo objetivo es que el

estudiante pueda conocer su progreso académico a lo largo de su proceso formativo para permitirle

mejorarlo.

El proceso de evaluación continua debe incluir un mínimo de tres actividades evaluativas, de dos

tipologías diferentes, distribuidas a lo largo del curso, ninguna de las cuales puede representar más

del 50% de la calificación final.

Las entregas previstas en el programa se puntuarán de forma numérica en base a 10 como notas

parciales. Por la nota final se tendrán en cuenta las notas parciales en las diversas fases del proyecto,

así como la asistencia y el cumplimiento de las entregas:

Ejercicio 1= 20% de la nota final

Ejercicio 2= 35% de la nota final

Ejercicio 3= 45% de la nota final

Asistencia = 10% de la nota final.

Las entregas están previstas en fases y es necesario realizarlas en su totalidad y en el tiempo

marcado en el programa para poder superar la asignatura. Los trabajos entregados fuera de plazo se



evaluarán con un 6 de nota máxima.

El alumno conocerá la calificación de cada entrega transcurridos 5/7 días de la fecha de entrega

prevista en el programa. Comunicada la nota, se podrán mejorar los resultados mediante la labor de

reevaluación. Es conveniente realizar tutorías de seguimiento previas a la reevaluación.

Al tratarse de clases-taller, es obligatoria la asistencia. La ausencia injustificada de más de un 20% de

las sesiones presenciales, se califica con "no evaluable".

Para poder reevaluar debe haberse entregado con anterioridad la totalidad de los proyectos y el

alumno no debe haber superado el número de ausencias en la asignatura.

Proceso de revisión

La revisión se puede solicitar al profesorado correspondiente y se realizará durante la semana

indicada en el calendario lectivo.
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Contenido: 6

Breve descripción:

La asignatura de Proyectos 6 de Diseño de Espacios es la antesala en el TFG.

El objetivo formativo principal de la asignatura es fomentar los recursos proyectuales y el andamiaje

conceptual para conferir riqueza y profundidad a los trabajos.

El proyecto es una HERRAMIENTA abstracta en un proceso que congrega multiplicidad de variables

donde se tratan, a menudo simultáneamente cuestiones de representación gráfica y volumétrica,

soluciones constructivas, significados semánticos, conceptos espaciales y agencias materiales.

Objetivos Formativos:

- La realización de proyectos de espacio aportando soluciones conceptuales, técnicas y formales.

- Desarrollar capacidades de análisis y razonamiento. Aprender a seguir el hilo de los procesos

creativos.

- Fomentar el espíritu de síntesis de contenidos, manteniendo la consideración de los requisitos

técnicos y conceptuales.

- El estudiante tendrá que alcanzar capacidades de exposición y razonamiento (de forma oral y

escrita) de los resultados y conclusiones proyectuales de su proceso de trabajo.

- Se desarrollarán capacidades resolutivas, se fomentará la investigación, la toma de decisiones y la

comunicación clara, lógica y efectiva.

Recomendaciones

Tratándose de una asignatura eminentemente práctica, se recomienda al alumno asistir a la totalidad

de las clases. La ausencia injustificada por parte del alumnado puede dificultar el seguimiento de las

distintas fases de los proyectos.

Dominio de los principales programas de representación gráfica digital.
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Contenidos y Metodología

Breve descripción:

Se realizará un ejercicio individual durante todo el taller, pero se trata de un proceso dividido en

distintas partes. El ejercicio comienza por un trabajo compositivo básicamente abstracto dando por

resultado el documento a partir del cual se trabajará el proyecto.

En un segundo estadio, se analiza una serie de narrativas particulares, que condicionarán el proceso

creativo y el desarrollo conceptual de la propuesta.

En una tercera etapa, se pone en el foco sobre las acciones domésticas fundamentales para

cuestionar el espacio mínimo habitable y encontrar la escalera justa y necesaria de la intervención.

El siguiente paso consiste en trabajar el volumen con modelos tridimensionales básicos, como el

papel o la cartulina, a fin de encontrar la tercera dimensión a partir de un documento bidimensional.

El último paso es dar valor constructivo y material a la propuesta a través de una maqueta, que deberá

ser consistente con las variables y características acumuladas en el proceso.

La entrega final se formalizará junto a esta maqueta con un documento de presentación que recoge

todos los aspectos proyectuales del curso.

Metodología docente:

Análisis y explicación teórica del tema a desarrollar en el proyecto.

Sesiones críticas de puesta en común y validación de las distintas soluciones que se trabajen.

Se combinarán clases eminentemente teóricas con clases prácticas de taller.

Actividades formativas:

En adición a los procesos habituales de curso, un invitado especial nos acompañará durante una

sesión con una conferencia/jury/workshop.
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Evaluación

Normativa general de evaluación

Se considerará "No Avaluable" (NA) al estudiante que no haya entregado todas las evidencias de

aprendizaje o no haya asistido al 80% de las clases sin haber justificado las ausencias. En caso de

ausencia justificada, el estudiante debe ponerse en contacto con el profesor en el momento de la

reincorporación para determinar la recuperación de las actividades a las que no haya asistido.

En caso de que el estudiante realice cualquier irregularidad que pueda conducir a una variación

significativa de la calificación de un acto de evaluación, se calificará con 0 dicho acto de evaluación,

independientemente del proceso disciplinario que se pueda instruir. En caso de que se produzcan

varias irregularidades en los actos de evaluación de una misma asignatura, la calificación final de

dicha asignatura será 0.

Cada asignatura definirá el uso de herramientas de IA generativa en las actividades evaluables según

uno de los tres niveles siguientes: uso no permitido; uso restringido a tareas concretas indicadas por

el profesorado; o uso permitido como parte del proceso de trabajo, siempre que sea declarado y

justificado.

Cuando la IA haya intervenido de manera relevante en una actividad evaluable, el estudiante deberá

declarar qué herramienta ha utilizado, con qué finalidad, en qué fase del trabajo y qué revisión,

selección o transformación ha realizado posteriormente.

Sistema evaluación continúa

El sistema de evaluación de EINA y de la UAB es de evaluación continua, cuyo objetivo es que el

estudiante pueda conocer su progreso académico a lo largo de su proceso formativo para permitirle

mejorarlo.

El proceso de evaluación continua debe incluir un mínimo de tres actividades evaluativas, de dos

tipologías diferentes, distribuidas a lo largo del curso, ninguna de las cuales puede representar más

del 50% de la calificación final.

Las entregas previstas en el programa se puntuarán de forma numérica en base a 10 como notas

parciales. Por la nota final se tendrán en cuenta las notas parciales en las diversas fases diferenciadas

del proyecto, que serán con un total de 6, teniendo en cuenta que las primeras 5 tienen un peso del

60% del curso (20% cada una de ese 60%) más la entrega final, que tiene un peso del 40% de la

asignatura. La asistencia y cumplimiento de las entregas serán valoradas a lo largo del curso y

formarán parte de las notas parciales como final.

Las entregas están previstas en fases y es necesario realizarlas en su totalidad y en el tiempo

marcado en el programa para poder superar la asignatura.



Para poder revaluar debe haberse entregado con anterioridad la totalidad de las entregas parciales y

el alumno debe haber asistido al menos a un 80% de las sesiones.

Proceso de revisión

La revisión se puede solicitar al profesorado correspondiente y se realizará durante la semana

indicada en el calendario lectivo.
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