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Presentacion de la asignatura

Maquetas y Prototipos es una asignatura de caracter eminentemente practico que introduce al
estudiante en el uso de la maqueta como herramienta fundamental de representacion y exploracion
dentro del proceso de disefno. Los principales objetivos de la asignatura son aprender a materializar
las ideas, representarlas de forma eficaz y fomentar el desarrollo de la singularidad creativa de cada
estudiante en el ambito del disefo. El curso combina contenidos tedricos y practicos para
proporcionar una comprension integral del proceso de construccion de maquetas con distintos
materiales y tecnologias. Este aprendizaje se complementa con otras herramientas de representacion
visual como el dibujo, la fotografia y la produccion audiovisual, con el objetivo de potenciar las

capacidades expresivas y comunicativas del futuro disefador o disefiadora.
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Resultados de aprendizaje de la materia

Conocimientos

Detallar las caracteristicas, comportamientos y prestaciones de los materiales aplicados al disefio, asi

como de las tecnologias de impresion, de construccion o de transformacién industrial. (KT04)

Habilidades

Aplicar la tecnologia adecuada con los materiales y los procesos de construccién y transformacion de

acuerdo con criterios surgidos del analisis econdmico del entorno. (ST02)

Relacionar soluciones formales y expresivas de disefio con los materiales, sus caracteristicas y
comportamientos y sobre sus procesos de transformacion y el tratamiento de los acabados para el

planteamiento verosimil de anteproyectos de disefio. (ST04)

Competencias

Proponer soluciones de disefio y alternativas en el uso de materiales y en los procesos de fabricacion.
(CTO4)

Evaluar la viabilidad tecnolégica de soluciones de disefio alternativas, considerando el uso de

materiales y los procesos de fabricacién. (CT04)
Resultados de aprendizaje de la titulacion

Conocimientos

Categorizar las tecnologias y los procesos de produccion y sus respectivos costes en relacion con la
conceptualizacion y formalizacion de proyectos de disefio, sin desatender los criterios de rigory

calidad formal en los acabados y los detalles.

Habilidades

Aplicar las habilidades de expresién plastica y los conocimientos de materiales y tecnologias

productivas acorde al planteamiento de un proyecto de disefo.

Adecuar los lenguajes plasticos, el uso de los medios y las técnicas artisticas a las intenciones

comunicativas de cada proyecto de disefio.

Competencias

Proponer soluciones de disefno creativas, asi como concienciadas y socio-ambientalmente

sostenibles, en atencién a los ODS.



Gestionar tareas relacionadas con el disefio de manera auténoma, planificando y organizando los

tiempos y los procesos en el marco de un encargo profesional y/o académico.
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Contenido: 1

Breve descripcion:

La asignatura esta dividida en dos ambitos de conocimiento. Una parte tedrica que define los
conceptos basicos sobre los materiales y las tecnologias que se pueden utilizar, y una parte practica
en la que se desarrollan las técnicas de produccion y postproduccion de maquetas dentro del
contexto del disefio. Estas dos areas se complementan con la herramienta de dibujar y fotografiar

tanto durante la fase del proceso creativo como la de presentacion final.

Durante el curso se trabajaran dos tipologias de maquetas, que nos ayudaran a desarrollar el proyecto

ya presentarlo respectivamente:

« Las maquetas de trabajo, que se realizan con materiales de rapida manipulacion y de mayor
facilidad de ejecucion. Se utilizan como herramienta de pensamiento dentro del proceso de disefio
de un proyecto y permiten: expresar conceptos, trabajar con los espacios, las proporciones y las

formas de forma eficaz, permitiendo ser criticos.

e Las maquetas de presentacion, que se realizan con materiales y técnicas de mayor complejidad y
son de una ejecucion mas lenta. Representan de forma descriptiva un proyecto que se da por
finalizado en la fase de disefo y, por tanto, se encuentra en la fase del proyecto ejecutivo. Se suele
utilizar como una herramienta de presentacién y comunicacion de los proyectos, complementaria a

los renders y paneles.
Objetivos Formativos:

*Representar conceptos de proyectos de disefio de espacio mediante herramientas manuales,
principalmente para generar volumenes en 3d, sin menospreciar la herramienta del dibujo.

e Adquirir habilidad en diversas técnicas y herramientas para poder ejecutar maquetas con distintos
estilos visuales.

eAplicar una direccion artistica en los proyectos, combinando técnicas manuales con procesos
digitales, tales como la fotografia, la postproduccion digital y la maquetacion, para poder representar
ideas.

eInterpretar planos de proyectos ajenos y posterior produccion de los planos de ejecucion
eAprender los procesos y tiempos de produccién para realizar un proyecto.

eAplicar criterios de sostenibilidad medioambiental

ePoder definir un listado de mediciones de materiales y presupuesto para llevar a cabo la maqueta.

Recomendaciones

Al ser una asignatura totalmente practica, se recomienda al alumno a asistir a la totalidad de las
clases dirigidas por el profesorado. La ausencia injustificada por parte del alumno puede dificultar

seguir los ejercicios con solvencia.
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Contenidos y Metodologia

Breve descripcion:

1. Materiales rigidos y las nuevas tecnologias: Maquina Laser (40% de la calificacion final, distribuido
en diferentes entregas)

¢ Concepto del proyecto: Busqueda de referentes

« Disefno del proyecto a través de maquetas de trabajo

¢ Aprendizaje de uso de la maquina laser y la tolerancia de los materiales
e Interpretacion de escaleras

¢ Proyecto ejecutivo: Realizacion de planos

* Técnicas de acabados

* Realizacion de instrucciones de montaje

* Presentacion DINA-3 de la maqueta con fotomontaje

* Profesor: Marc Saborit

e Duracion: 2 meses

2. Materiales intangibles: La luz y otros efectos ambientalesc (30% de la calificacion final,
correspondiente a una Unica entrega.)

¢ Concepto del proyecto: Busqueda de referentes

 Disefno del proyecto mediante el story telling

* Realizacién de moodboard de materiales

* Maqueta de trabajo como laboratorio luminico: Transmitir con la iluminacion, sonido, humedad, etc.
* Proyecto ejecutivo: Realizacion de planos y mediciones

¢ Produccion de maqueta de presentacion. Escala 1:30

¢ Representacion de acabados

* Fotografia y postproduccion de las perspectivas mas representativas de la maqueta

¢ Presentacion con video del proyecto para mostrar los efectos

* Presentacién oral eninglés

* Profesor: Amadeu Ventayol

¢ Duracién: 1 mes

3. Maqgueta de presentacion de una habitacion de hotel previamente disefiado en la asignatura
Proyectos 3 (30% de la calificacion final, correspondiente a una Unica entrega.)

« Disefo del proyecto a través de maquetas de trabajo

* Realizacién de moodboard de los materiales a utilizar

* Interpretacion de escaleras

« Técnicas de cartén pluma y cartomado

* Proyecto ejecutivo: Realizacion de planos y mediciones



e Representacion del proyecto con una maqueta de presentacion. Escala 1:30

* Representacion de detalles: Mobiliario, elementos sanitarios o vegetacion

* Fotografia y postproduccion de las perspectivas mas representativas de la maqueta
 Presentacion DINA-3 del proyecto

* Profesor: Amadeu Ventayol

* Duracion: 1 mes

* Proyecto desarrollado mayoritariamente de forma auténoma por parte del estudiante.
Metodologia docente:

| as clases son eminentemente de caracter practico, en las que se aprenderan las técnicas basicas
para reproducir y representar objetos y espacios dentro del contexto del proceso de disefo.

*Los contenidos de tecnologia seran los que son propios del conocimiento de los materiales y sus
procesos de trabajo para la correcta manipulacién y utilizaciéon para la representacion y presentacion
de los ejercicios. La referencia constante al proyecto representado fomentara los conocimientos
técnicos necesarios para dar el salto a las diferentes escalas.

¢|os alumnos elaboraran por cada proyecto una presentacion donde deben aparecer documentadas
graficamente los procesos técnicos utilizados para la produccion de la maqueta. El portafolio sera
consultado por el profesor para realizar el seguimiento del trabajo de los estudiantes y debera
entregarse una vez entregado fisicamente el proyecto para su evaluacion.

«Las diferentes técnicas de representacion (no necesariamente maquetas y prototipos) seran
evaluadas de forma paralela (fotografia, postproduccién, maquetacion de la presentacion, direccidon
artistica y presentacioén oral).

*Algunas de las presentaciones orales de los alumnos se llevaran a cabo en inglés.

*El curso esta planteado para que el alumno vaya adquiriendo autonomia creativa y productiva a
medida que se va avanzando en el temario. Se comienza con proyectos guiados y termina con
proyectos con libertad creativa y de técnica.

La asignatura es principalmente practica, pero puede haber tutorias que se realicen online.

Actividades formativas:

Clases Teoricas

ECTS: 10%

Metodologia de ensefianza/aprendizaje: Clases magistrales y resolucién de problemas en gran grupo
Competencias: CE3, CE7, CE8, CE11.

Practicas experimentales

ECTS: 156%

Metodologia de ensefanza/aprendizaje: Ejercicios en el aula y demostraciones experimentales
Competencias: CE3, CE7, CE8, CE11.

Trabajo de taller

ECTS: 20%

Trabajo autdénomo: trabajo auténomo o en grupo para el desarrollo del ejercicio de clase. Trabajo
tedrico, conceptual o de investigacion

Competencias: CE3, CE7, CE8, CE11.

Trabajo de taller
ECTS: 45 %



Trabajo autonomo: Realizacion del proyecto en la fase de la representacion, en maqueta de trabajo o
de presentacion
Competencias: CE3, CE8, CE11.

Tutorias

ECTS: 10%

Metodologia de ensefanza/aprendizaje: Tutorias de seguimiento y correccion del trabajo auténomo
Competencias: CE3, CE7, CE8, CE11.

Actividades Dirigidas

Clases magistrales

Horas: 8h

Resultados de aprendizaje: CE3.1, CE7.3, CE7.4, CE7.5, CE8.4, CE11.4, CE11H

Actividades Supervisadas

Planteamiento y resolucion de ejercicios pautados

Horas: 38h

Resultados de aprendizaje: CE3.1, CE7.3, CE7.4, CE7.5, CE8.4, CE11.4, CE11.5

Seguimiento y correcciones parciales de los ejercicios autonomos
Horas: 32h
Resultados de aprendizaje: CE3.1, CE7.3, CE7.4, CE7.5, CE8.4, CE11.4, CE115

Actividades Autonomas

Desarrollo de los ejercicios fuera del aula.

Horas: 62h

Resultados de aprendizaje: CE3.1, CE7.3, CE7.4, CE7.5, CE8.4, CE11.4, CE11.5

Resolucion de ejercicios de analisis.
Horas: 10h
Resultados de aprendizaje: CE3.1, CE7.3, CE7.4, CE7.5, CE8.4, CE11.4, CE11.5
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Evaluacion

Normativa general de evaluacion

Se considerara "No Avaluable" (NA) al estudiante que no haya entregado todas las evidencias de
aprendizaje o no haya asistido al 80% de las clases sin haber justificado las ausencias. En caso de
ausencia justificada, el estudiante debe ponerse en contacto con el profesor en el momento de la

reincorporacion para determinar la recuperacion de las actividades a las que no haya asistido.

En caso de que el estudiante realice cualquier irregularidad que pueda conducir a una variacién
significativa de la calificacion de un acto de evaluacién, se calificara con 0 dicho acto de evaluacién,
independientemente del proceso disciplinario que se pueda instruir. En caso de que se produzcan
varias irregularidades en los actos de evaluacion de una misma asignatura, la calificacion final de

dicha asignatura sera 0.

Cada asignatura definira el uso de herramientas de IA generativa en las actividades evaluables segun
uno de los tres niveles siguientes: uso no permitido; uso restringido a tareas concretas indicadas por
el profesorado; o uso permitido como parte del proceso de trabajo, siempre que sea declarado y

justificado.

Cuando la IA haya intervenido de manera relevante en una actividad evaluable, el estudiante debera
declarar qué herramienta ha utilizado, con qué finalidad, en qué fase del trabajo y qué revision,

seleccion o transformacion ha realizado posteriormente.
Sistema evaluacion contintia

El sistema de evaluaciéon de EINA y de la UAB es de evaluacion continua, cuyo objetivo es que el
estudiante pueda conocer su progreso académico a lo largo de su proceso formativo para permitirle
mejorarlo.

El proceso de evaluacion continua debe incluir un minimo de tres actividades evaluativas, de dos
tipologias diferentes, distribuidas a lo largo del curso, ninguna de las cuales puede representar mas

del 50% de la calificacion final.

Llegar tarde a la asignatura o marcharse antes de que se finalice esta sin causa justificada, se

penalizara con 0,5 puntos sobre la nota final del proyecto que se esté desarrollando.

Las entregas fuera de plazo por causas no justificadas, se penalizardn optando a lo sumo a una nota
maxima de un 7 y sélo se podran entregar a la clase siguiente. En caso de no entregar el trabajo
dentro del plazo establecido después de la entrega fijada, la nota obtenida sera de No presentado. En

este caso no habra reevaluacion, exceptuando a las personas que tengan un justificante.

Las fotografias de los proyectos de la asignatura deben realizarse en un entorno profesional, ya sea en



el estudio fotografico de la universidad, en una caja de luz, o en un exterior para mostrar un paisaje

natural.

Es obligatorio asistir a las clases con el material necesario para realizar los proyectos. La no asistencia

con el material sera validada como ausencia.

Evidencias de la asignatura

1. Materiales rigidos y las nuevas tecnologias: Maquina Laser (1a evidencia - 40% distribuido en

diferentes entregas)

2. Materiales intangibles: La luz y otros efectos ambientales (2a evidencia - 30% correspondiente a

una Unica entrega)

3. Maqueta de presentacion de una vivienda previamente disefada en la asignatura Proyectos 3 (3a

evidencia - 30% correspondiente a una Unica entrega)
Proceso de revision

El lugar, fecha y hora de revisién se comunicaran al alumnado junto con la publicacion de las

calificaciones finales provisionales.
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Contenido: 2

Breve descripcion:

Los conocimientos y habilidades relacionadas con la produccién de maquetas y prototipos son una
herramienta necesaria, complementaria al dibujo, a la hora de desarrollar, representar y presentar un
proyecto de disefo. Trabajaremos dos tipos de maquetas, las que nos ayudan a pensar el proyecto y

las que nos ayudan a presentarlo.

La asignatura esta dividida en dos ambitos de conocimiento que se complementan. Por un lado, se
introduce al alumno en los conocimientos basicos de materiales y tecnologias vy, por otro, se
desarrollan conocimientos, técnicas y habilidades que tienen que ver con la produccién de maquetas

y prototipos dentro del contexto del disefio.
Objetivos Formativos:

*Representar conceptos de proyectos de disefio de producto mediante herramientas manuales,
principalmente para generar volumenes en 3d, sin menospreciar la herramienta del dibujo.

e Adquirir habilidad en diversas técnicas y herramientas para poder ejecutar maquetas con distintos
estilos visuales.

eIntroduccion a los procesos experimentales de taller. Utilizar las posibilidades de los materiales y sus
tecnologias como herramientas de creacién.

eInterpretar planos de proyectos y posterior producciéon de los planos de ejecucion

eAprender a realizar un plan de trabajo para producir una maqueta: listado de mediciones, materiales,

presupuesto, temporalidad, etc.

Recomendaciones

Al ser una asignatura totalmente practica, se recomienda al alumno a asistir a la totalidad de las
clases dirigidas por el profesorado. La ausencia injustificada por parte del alumno puede dificultar

seguir los ejercicios con solvencia.
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Contenidos y Metodologia

Breve descripcion:

Durante el curso se realizaran 3 o 4 ejercicios basados en una propuesta de proyecto. Las propuestas
se plantean de forma que la parte material y volumétrica toma el protagonismo en relacion con otros
aspectos propios de un proyecto de diseno.

Los objetivos de la asignatura se llevan a cabo desarrollando distintos ambitos de conocimiento
practico de forma paralela: el conocimiento de materiales y sus técnicas de transformacién, la puesta
en practica de los procedimientos especificos para la elaboracion de maquetas y prototipos y el
trabajo experimental con materiales y técnicas como fuente de inspiracién y desarrollo de proyectos.
1. Materiales

Materiales Planos: papel, cartén, pvc espumado, carton pluma, tejido.

Materiales de desbaste: espuma de Poliuretano.

Materiales de colada: escayola, resina acrilica, silicona, alginato, hormigén

Materiales plasticos: barro, plastilina.

Impresion 3d

2. Técnicas

Interpretacion de los planos: escaleras, mediciones, proporciones. Elaboracion de un plan de trabajo.

Pasar del plano al volumen elaborando patrones de construccion, plegando y curvando los materiales

planos.

Construccion de formas con geometrias simples y complejas a partir del desbaste de materiales y

moldear materiales.
Elaboracion de moldes simples y complejos para la reproduccion de piezas.
Elaboracion de herramientas para trabajar con los materiales

3. Usos



Maquetas de representacion y comunicacion de los proyectos.

Maquetas como herramienta de pensamiento. Utilizar maquetas como herramienta para desarrollar

ideas.

Trabajar de forma experimental los materiales y técnicas para desarrollar ideas y posibilidades

formales y materiales para los proyectos.
Metodologia docente:

Metodologia docente:

« Las clases son eminentemente de caracter practico, en las que se aprenderan las técnicas basicas

para reproducir y representar ideas y conceptos dentro del contexto del proceso de disefo.

* Los contenidos de tecnologia seran los propios del conocimiento de los materiales y sus procesos
de trabajo para la correcta manipulacion y utilizacion para la representacion y presentacion de los

ejercicios.

¢ Los alumnos elaboraran por cada proyecto y una presentacion donde deben aparecer
documentados graficamente los procesos técnicos utilizados para la produccién de la maqueta.

Habra que entregar la pieza fisica final y el pdf de presentacién online.

¢ Durante la presentacion en el aula, todos los proyectos seran comentados por la profesora y el

alumnado, abriéndose un espacio de analisis y critica constructiva.

Actividades formativas:

Clases Tedricas

ECTS: 10%

Metodologia de ensefanza/aprendizaje: Clases magistrales y resolucion de problemas en gran grupo
Competencias: CE3, CE7, CE8, CE11.

Practicas experimentales

ECTS: 15%

Metodologia de ensefanza/aprendizaje: Ejercicios en el aula y demostraciones experimentales
Competencias: CE3, CE7, CE8, CE11.

Trabajo de taller

ECTS: 20%

Trabajo autonomo: trabajo auténomo o en grupo para el desarrollo del ejercicio de clase. Trabajo
tedrico, conceptual o de investigacion

Competencias: CE3, CE7, CE8, CE11.

Trabajo de taller

ECTS: 45 %

Trabajo autonomo: Realizacién del proyecto en la fase de la representacion, en maqueta de trabajo o
de presentacién

Competencias: CE3, CE8, CE11.



Tutorias

ECTS: 10%

Metodologia de ensefanza/aprendizaje: Tutorias de seguimiento y correccion del trabajo autonomo
Competencias: CE3, CE7, CE8, CE11.

Actividades Dirigidas

Clases magistrales

Horas: 8h

Resultados de aprendizaje: CE3.1, CE7.3, CE7.4, CE7.5, CE8.4, CE11.4, CE11.5

Actividades Supervisadas

Planteamiento y resolucion de ejercicios pautados

Horas: 38h

Resultados de aprendizaje: CE3.1, CE7.3, CE7.4, CE7.5, CE8.4, CE11.4, CE11.5

Seguimiento y correcciones parciales de los ejercicios autdnomos
Horas: 32h
Resultados de aprendizaje: CE3.1, CE7.3, CE7.4, CE7.5, CE8.4, CE11.4, CE11.5

Actividades Auténomas

Desarrollo de los ejercicios fuera del aula.

Horas: 62h

Resultados de aprendizaje: CE3.1, CE7.3, CE7.4, CE7.5, CE8.4, CE11.4, CE11.5

Resolucion de ejercicios de analisis.
Horas: 10h
Resultados de aprendizaje: CE3.1, CE7.3, CE7.4, CE7.5, CE8.4, CE11.4, CE11.5
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Evaluacion

Normativa general de evaluacion

Se considerara "No Avaluable" (NA) al estudiante que no haya entregado todas las evidencias de
aprendizaje o no haya asistido al 80% de las clases sin haber justificado las ausencias. En caso de
ausencia justificada, el estudiante debe ponerse en contacto con el profesor en el momento de la

reincorporacion para determinar la recuperacion de las actividades a las que no haya asistido.

En caso de que el estudiante realice cualquier irregularidad que pueda conducir a una variacién
significativa de la calificacion de un acto de evaluacién, se calificara con 0 dicho acto de evaluacién,
independientemente del proceso disciplinario que se pueda instruir. En caso de que se produzcan
varias irregularidades en los actos de evaluacion de una misma asignatura, la calificacion final de

dicha asignatura sera 0.

Cada asignatura definira el uso de herramientas de IA generativa en las actividades evaluables segun
uno de los tres niveles siguientes: uso no permitido; uso restringido a tareas concretas indicadas por
el profesorado; o uso permitido como parte del proceso de trabajo, siempre que sea declarado y

justificado.

Cuando la IA haya intervenido de manera relevante en una actividad evaluable, el estudiante debera
declarar qué herramienta ha utilizado, con qué finalidad, en qué fase del trabajo y qué revision,

seleccion o transformacion ha realizado posteriormente.
Sistema evaluacion contintia

El sistema de evaluaciéon de EINA y de la UAB es de evaluacion continua, cuyo objetivo es que el
estudiante pueda conocer su progreso académico a lo largo de su proceso formativo para permitirle
mejorarlo.

El proceso de evaluacion continua debe incluir un minimo de tres actividades evaluativas, de dos
tipologias diferentes, distribuidas a lo largo del curso, ninguna de las cuales puede representar mas

del 50% de la calificacion final.

Llegar tarde a la asignatura o marcharse antes de que se finalice ésta sin causa justificada, se

penalizara con 0,5 puntos sobre la nota final del proyecto que se esté desarrollando.

Las entregas fuera de plazo por causas no justificadas, se penalizardn optando a lo sumo a una nota
maxima de un 7 y sélo se podran entregar a la clase siguiente. En caso de no entregar el trabajo
dentro del plazo establecido después de la entrega fijada, la nota obtenida sera de No presentado. En

este caso no habra reevaluacion, exceptuando a las personas que tengan un justificante.

Las fotografias de los proyectos de la asignatura deben realizarse en un entorno profesional, ya sea en



el estudio fotografico de la universidad, en una caja de luz, o en un exterior para mostrar un paisaje

natural.

Es obligatorio asistir a las clases con el material necesario para realizar los proyectos. La no asistencia

con el material sera validada como ausencia.

Evidencias de la asignatura

1. Materiales planos: Papel, Cartulina y chapa de aluminio (1a evidencia - 5%)

2. Materiales de colada: Escayola (2a evidencia - 15%)

3. Materiales rigidos y las nuevas tecnologias: Maquina Laser (3a evidencia - 15%)

4. Materiales intangibles: La luz y otros efectos ambientales (4a evidencia - 30%)

5. Maqueta de presentacion de una vivienda previamente disefada en la asignatura Proyectos 3 (5a

evidencia - 35%)
Proceso de revision

El lugar, fecha y hora de revisién se comunicaran al alumnado junto con la publicacion de las

calificaciones finales provisionales.
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Contenido: 3

Breve descripcion:

Modelos y prototipos de creacion visual es una asignatura practica donde la experimentacion, tanto
con los materiales utilizados como con los conceptos derivados de la practica misma, llevara al
estudiante a replantearse los limites del arte y el disefo.

contemporaneo. Se invita al estudiante a desarrollar, proyectar y ejecutar sus propias ideas Unicas.

A lo largo del curso, el estudiante debera desarrollar la capacidad de materializar sus ideas,
proyectandolas a través del modelo y el prototipo.

El contenido de la asignatura constituye un recorrido tedrico y practico, tanto de materiales y técnicas
como de referencias artisticas, con las que el alumno podra entablar didlogos.

Se requerira participacién activa, donde el debate, el analisis y la reflexidén seran importantes, asi
como conocer los procesos creativos utilizados y ser capaz de explicarlos.

El objetivo principal es desarrollar la creatividad mediante la experimentacion y la practica, para
poder proyectar ideas, describirlas materialmente y a diferentes escalas, y para fomentar la reflexion y

la observacion.
Objetivos Formativos:

*Representar conceptos de proyectos de disefio espacial utilizando herramientas manuales,
principalmente para generar volumenes 3D, sin descuidar la herramienta de dibujo.

« Adquirir habilidades en diversas técnicas y herramientas para poder ejecutar modelos con
diferentes estilos visuales.

* Interpretacion de planes de otros proyectos y posterior elaboracion de planes de ejecucion.
eAprender los procesos y los tiempos de produccion necesarios para llevar a cabo un proyecto.
* Aplicar criterios de sostenibilidad ambiental

*Ser capaz de definir una lista de medidas de materiales y un presupuesto para llevar a cabo el
modelo.

« Desarrollar un conocimiento critico del contexto cientifico-tecnoldgico de las artes y las ciencias.
disefos.

« Estimular la creatividad, el debate y la reflexion.

e Ser capaz de identificar problemas y utilizar diferentes herramientas para investigarlos.
problemas que se derivan de ello.

* Disefar, visualizar y construir modelos y/o prototipos que contengan informacién util.

y descriptivo del proyecto.

 Desarrollar buenas habilidades de comunicacién oral y escrita.

Recomendaciones

-Al tratarse de una asignatura practica, es fundamental que el alumno asista a todas las clases.
-No se requieren conocimientos previos.

-Siempre debes traer el material requerido.



-Visita los eventos artisticos de la ciudad.



EI
NA

Eina Centre Universitari Passeig Santa Eulalia 25
Fundacié Eina 08017 Barcelona T+34 932 030 923
Disseny Art Barcelona info@eina.cat www.eina.cat

Contenidos y Metodologia

Breve descripcion:

Contenido:
El curso estéa estructurado en 4 bloques de aprendizaje en los que se trabajara en 4 proyectos

diferentes.

BLOQUES Y ACTIVIDADES

1. Idear y materializar: Actividad para una cena.

(valor asignado a la evaluacion 20%)

* Presentacion del espacio de trabajo, las herramientas y los recursos del taller modelo

* El objeto encontrado y el ready-made como recurso expresivo

« Introduccion a los materiales volumétricos

 Analisis de las intervenciones artisticas, la artesania y el mundo del disefio en la cultura.
y los elementos que participan en la mesa para hacer una comida.

* Disefio y produccion de vajilla para un restaurante.

* Manipulacién de utensilios para obtener objetos con un significado diferente al de los objetos.
por defecto.

e Libre uso de materiales y técnicas siempre que sean adecuados para el proyecto.

* Montaje de la instalacién: actividad que se realizara en grupo y al aire libre.

2. Objetos cotidianos: Modelado

(valor asignado a la evaluacién 15%)

¢ Ejercicio basico de modelado con arcilla

* Técnicas de modelado

* Modelado de un elemento volumétrico (objeto cotidiano), cambiando su escala original.
¢ Presentacion: Disefo de la instalacion de todas las piezas.

3. Modelo

3. Modelo escenografico

(valor asignado a la evaluacién 45%)

« Analisis de las intervenciones en torno a la escenografia y sus capacidades expresivas:
color, dimension, forma

¢ Presentacion del espacio de trabajo, las herramientas y los recursos.

* Imagina, disefa y crea un modelo, basado en una obra de teatro o pelicula ya existente.
existente.

« Disefio de proyectos mediante modelos funcionales.

* Técnicas de acabado, iluminacion y fotografia.

* Desarrollo del prototipo. Cada estudiante recibira el apoyo técnico que se adapte.

se adapta mejor a las necesidades del proyecto. En este proyecto, todos los

recursos materiales que requiere el trabajo.



4. Valla publicitaria

(valor asignado a la evaluacion 20%)

« Concepto del proyecto: Realizar una maqueta a escala de una valla publicitaria.

 Analisis de la valla como soporte expresivo y creativo

« Introduccion a los materiales planos: cartén, carton pluma, papel, polimeros, madera

* Interpretacion de escalas, planos y medidas que nos resultan desconocidas, pero que son comunes
a todos los estudiantes.

e Técnicas: cartdon pluma, material plano y madera de balsa

* Representacion del proyecto con una maqueta de presentacion. Escala 1:30.

*En general

Todas las actividades se llevaran a cabo con libertad de materiales y técnicas.

Las necesidades técnicas de cada propuesta también dependeran de la experiencia del master.
taller y sus conocimientos, con el fin de promover la singularidad vy la libertad creativa de

cada persona.

*En cada actividad, hay un elemento equivalente a los tutoriales de seguimiento del trabajo. En total,

equivale al 10% de la calificacion final.
Metodologia docente:

Las clases son eminentemente practicas, en las que aprenderas las técnicas basicas para reproducir
y representar objetos y espacios dentro del contexto del proceso de disefio y el arte.

«Los contenidos tecnoldgicos seran aquellos especificos del conocimiento de los materiales y sus
procesos de trabajo para la correcta manipulacion y uso para la representacion y presentacion de los
ejercicios.

*El proceso de aprendizaje se basara en la practica de puntos especificos del programa de estudios,
en el seguimiento de la asimilacidén de contenidos y practicas, y en la busqueda de la creatividad y la
experimentacion hasta alcanzar el resultado deseado.

* El curso se organizara en 4 bloques. Cada uno de ellos ird acompafnado de una sesion tedrica
impartida por el profesor, donde se explicaran las caracteristicas principales de cada bloque y las
actividades propuestas.

¢ Los materiales propuestos para cada sesion se presentaran tanto en su aspecto mas practico como
en su contexto historico y cultural. Se hara referencia a ellos mediante apoyo visual, desde una
perspectiva amplia de la cultura, los objetos y la materia.

eDurante las sesiones de trabajo en el aula, el profesor supervisara los procesos creativos de cada
alumno de forma individual y continua.

*El estudiante debera presentar de forma clara la descripcion oral del desarrollo de los proyectos.
Durante la presentacién, podra acompanarla con apoyo grafico, maquetas y/o estructuras
volumétricas, utilizando los materiales mas adecuados segun el proyecto.

El estudiante debera reflexionar y analizar las referencias relacionadas con cada proyecto, detallar los
procesos y las decisiones tomadas, y ser capaz de explicarlo mediante texto e imagenes. Este analisis
comparativo debera presentarse en forma de informe para cada trabajo. La estructura de estos

informes se especificara durante el curso en el campus virtual.
Actividades formativas:

-Clases tedricas ECTS: 10%
Metodologia de ensefanza/aprendizaje: Clases magistrales y resolucion de problemas.

Problemas de grupos grandes Competencias: CE3, CE7, CE8, CE11.



-Préacticas experimentales ECTS: 10%
Metodologia de ensefanza/aprendizaje: Ejercicios y demostraciones en el aula.
Competencias experimentales: CE3, CE7, CE8, CE11.

Actividades guiadas:

-Clases teoricas

-Debates sobre temas especificos

Resultados del aprendizaje: CE3.1, CE7.3, CE7.4, CE7.5, CE8.4, CE11.4, CE115

Trabajo en taller Trabajo independiente:

-Finalizacién de cuatro proyectos.

-Trabajo conceptual y de investigacion que se desarrollara en el taller.
Valoracién asignada: 90%

Competencias: CE3, CE7, CE22. Metodologia de ensefanza/aprendizaje de los tutoriales:

Tutoriales para supervisar y corregir el trabajo freelance

Valor asignado a la evaluacion: 10%.

Competencias: CE3, CE7, CE8, CE11.

Resultados del aprendizaje: CE3.1, CE7.3, CE7.4, CE7.5, CE8.4, CE11.4, CE11.5

Actividades supervisadas: presentaciones y ejercicios practicos.
-Seguimiento y correcciones parciales de ejercicios autbnomos
Resultados del aprendizaje: CE3.1, CE7.3, CE7.4, CE7.5, CE8.4, CE11.4, CE1
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Evaluacion

Normativa general de evaluacion

Se considerara "No Avaluable" (NA) al estudiante que no haya entregado todas las evidencias de
aprendizaje o no haya asistido al 80% de las clases sin haber justificado las ausencias. En caso de
ausencia justificada, el estudiante debe ponerse en contacto con el profesor en el momento de la

reincorporacion para determinar la recuperacion de las actividades a las que no haya asistido.

En caso de que el estudiante realice cualquier irregularidad que pueda conducir a una variacién
significativa de la calificacion de un acto de evaluacién, se calificara con 0 dicho acto de evaluacién,
independientemente del proceso disciplinario que se pueda instruir. En caso de que se produzcan
varias irregularidades en los actos de evaluacion de una misma asignatura, la calificacion final de

dicha asignatura sera 0.

Cada asignatura definira el uso de herramientas de IA generativa en las actividades evaluables segun
uno de los tres niveles siguientes: uso no permitido; uso restringido a tareas concretas indicadas por
el profesorado; o uso permitido como parte del proceso de trabajo, siempre que sea declarado y

justificado.

Cuando la IA haya intervenido de manera relevante en una actividad evaluable, el estudiante debera
declarar qué herramienta ha utilizado, con qué finalidad, en qué fase del trabajo y qué revision,

seleccion o transformacion ha realizado posteriormente.
Sistema evaluacion contintia

El sistema de evaluaciéon de EINA y de la UAB es de evaluacion continua, cuyo objetivo es que el
estudiante pueda conocer su progreso académico a lo largo de su proceso formativo para permitirle
mejorarlo.

El proceso de evaluacion continua debe incluir un minimo de tres actividades evaluativas, de dos
tipologias diferentes, distribuidas a lo largo del curso, ninguna de las cuales puede representar mas

del 50% de la calificacion final.

Llegar tarde a la asignatura o marcharse antes de que finalice sin una razon justificada sera
penalizado con 0,5 puntos en la calificacion final del proyecto en desarrollo.

Las entregas tardias sin justificacidon seran penalizadas con una calificacién maxima de 7 y solo
podran entregarse en la siguiente clase. Si el trabajo no se entrega dentro del plazo establecido
después de la fecha limite, la calificacion obtenida sera No Presentado. En este caso, no habra
reevaluacion, excepto para quienes presenten pruebas.

-Es obligatorio asistir a clase con el material necesario para realizar los proyectos. No asistir con el
material se considerara una ausencia.

-Los criterios generales de evaluacion de la asignatura son la presentacion y representacion de ideas



desarrolladas a partir de las posibilidades de modelos y prototipos.

-Se tendran en cuenta los riesgos expresivos que asuma el estudiante, asi como su autonomia y la
busqueda de sus propias referencias.

-Se tendra en cuenta que el estudiante conoce las referencias y los materiales que se le
proporcionaran en las sesiones teoricas.

-El aprendizaje a través del didlogo con los compaferos sera muy importante, para compartir
inquietudes y experiencias sobre proyectos propios o ajenos.

-En caso de obtener una calificacion inferior a 5, pero superior a 0, en cualquiera de las tareas, el
estudiante tendra la posibilidad de mejorar el ejercicio y la calificacion (hasta un maximo de 5) en la
fase de reevaluacion (final del curso).

-Mas de 4 ausencias se consideraran una "no presentacion" en la asignatura.

Evidencia del sujeto:

1. Prototipo de actividad para cena (20%)
2. Maqueta de valla publicitaria (20%)

3. Modelo escenografico (45%)

4. Actividad de modelado (15%)

Proceso de revision

La evaluacion puede solicitarse al profesorado y se llevara a cabo de acuerdo con el calendario
escolar.

Proceso general de reevaluacion regulatoria

No se contemplan sistemas de reevaluacion en los casos de practicas externas, grupos de trabajo
temporales ni asignaturas/actividades.

cursos de formacién que, debido a su naturaleza eminentemente practica, no lo permiten. Para
participar en la reevaluacion, los alumnos deben haber sido evaluados previamente en un conjunto de
actividades cuyo peso sea equivalente a un minimo de dos tercios de la calificacion total de la

asignatura o modulo.
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Contenido: 4

Breve descripcion:

La asignatura esta dividida en dos ambitos de conocimiento: el analogo y el digital.

Parte analodgica (60% de las clases):
Dentro de este bloque se definen los conceptos basicos sobre los materiales y tecnologias que se
pueden utilizar en procesos de trabajo, y se desarrollan técnicas de produccién de maquetas dentro

del contexto del disefio que nos ayudan a desarrollar y presentar proyectos:

* El dibujo se trabaja para representar y presentar ideas de un proyecto de disefio.

« Las maquetas de trabajo que se realizan con materiales efimeros son de rapida ejecucion, y se
utilizan como herramienta de trabajo dentro del proceso de disefio de un proyecto; permiten expresar
conceptos, trabajar ideas, proporciones o formas de forma eficaz.

* Las maquetas de presentacion que se llevan a cabo con materiales de cierta calidad sirven para
representar de forma descriptiva un proyecto cuando se da por finalizada la fase de
conceptualizacion y formalizacidn. Es una representacion muy fiel a la produccion final, fase previa a

producir con maquinaria profesional.

Parte digital (40% de las clases):

Se trabajara el programa Figma como herramienta de prototipado digital.

¢ Arquitectura de la informacién
¢ UX - Experiencia de usuario-wireframing
* Sistemas de disefo

» Ul-Interfaz de usuario
Objetivos Formativos:

 Aprender a utilizar el prototipado rapido como herramienta de pensamiento.

¢ Representar conceptos de proyectos de diseio grafico mediante herramientas manuales y todo tipo
de materiales.

¢ Adquirir habilidad en diversas técnicas y herramientas para poder ejecutar maquetas con distintos
estilos estéticos.

 Aplicar una olvencia artistica en los proyectos, combinando técnicas manuales con procesos
digitales, para representar ideas.

* Aprender los procesos y tiempos de olvencia para ejecutar un proyecto.

» Capacidad de utilizar la maqueta como herramienta de trabajo para desarrollar ideas vinculadas al

proyecto



Recomendaciones

Al ser una asignatura totalmente practica, se recomienda al alumno a asistir a la totalidad de las
clases dirigidas por el profesorado. La ausencia injustificada por parte del alumnado puede dificultar
seguir los ejercicios con solvencia.

Hay que asistir a las clases con un minimo de material: lapices, papel, tijeras, cutero, cinta adhesiva de

doble cara estrecha.
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Contenidos y Metodologia

Breve descripcion:

Dentro del bloque analdgico se llevaran a cabo 5/6 ejercicios que trabajaran la conceptualizacion,
prototipaje, formalizacion, acabados y presentacion

Estaran dentro de las areas del lettering, disefo ditorial, packaging y bodegon fotografico.

Cada uno de estos ejercicios se realizara con los materiales y técnicas que se consideren mas
adecuadas en cada caso, teniendo el apoyo de toda la maquinaria del taller de maquetas vy la
experiencia de los Maestros de taller, que permiten al alumnado sacar el maximo rendimiento formal

de susideas.

Dentro del blog digital se daran explicaciones tedricas relativas a Figma y se haran 5 ejercicios, uno

en cada sesion.
Metodologia docente:

« Las clases son eminentemente de caracter practico, en las que se aprenderan las técnicas basicas
para reproducir y representar ideas y conceptos dentro del contexto del proceso de disefo.

* Los contenidos de tecnologia seran los propios del conocimiento de los materiales y sus procesos
de trabajo para la correcta manipulacion y utilizacion para la representacion y presentacién de los
ejercicios.

* Los alumnos elaboraran por cada proyecto una presentacién donde deben aparecer documentados
graficamente los procesos técnicos utilizados para la produccion de la maqueta. Habra que entregar
la pieza fisica final y el pdf de presentacion.

¢ Durante la presentacion en el aula, todos los proyectos seran comentados por la profesora y el
alumnado, abriéndose un espacio de analisis y critica constructiva.

¢ Algunos trabajos seran individuales y otros por parejas.

Actividades formativas:

Clases Teodricas ECTS: 10%

Trabajo de taller ECTS: 75 %

¢ Trabajo autonomo o en grupo para el desarrollo del ejercicio de clase. Trabajo tedrico, conceptual o
de investigacion

¢ Realizacion del proyecto en la fase de la representacion, en maqueta de trabajo o de presentacion
Tutorias ECTS: 15%

* Tutorias de seguimiento y correccién del trabajo auténomo
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Evaluacion

Normativa general de evaluacién

Se considerara "No Avaluable" (NA) al estudiante que no haya entregado todas las evidencias de
aprendizaje o no haya asistido al 80% de las clases sin haber justificado las ausencias. En caso de
ausencia justificada, el estudiante debe ponerse en contacto con el profesor en el momento de la

reincorporacion para determinar la recuperacion de las actividades a las que no haya asistido.

En caso de que el estudiante realice cualquier irregularidad que pueda conducir a una variacién
significativa de la calificacion de un acto de evaluacién, se calificara con 0 dicho acto de evaluacién,
independientemente del proceso disciplinario que se pueda instruir. En caso de que se produzcan
varias irregularidades en los actos de evaluacion de una misma asignatura, la calificacion final de

dicha asignatura sera 0.

Cada asignatura definira el uso de herramientas de IA generativa en las actividades evaluables segun
uno de los tres niveles siguientes: uso no permitido; uso restringido a tareas concretas indicadas por
el profesorado; o uso permitido como parte del proceso de trabajo, siempre que sea declarado y

justificado.

Cuando la IA haya intervenido de manera relevante en una actividad evaluable, el estudiante debera
declarar qué herramienta ha utilizado, con qué finalidad, en qué fase del trabajo y qué revision,

seleccion o transformacion ha realizado posteriormente.
Sistema evaluacion contintia

El sistema de evaluaciéon de EINA y de la UAB es de evaluacion continua, cuyo objetivo es que el
estudiante pueda conocer su progreso académico a lo largo de su proceso formativo para permitirle
mejorarlo.

El proceso de evaluacion continua debe incluir un minimo de tres actividades evaluativas, de dos
tipologias diferentes, distribuidas a lo largo del curso, ninguna de las cuales puede representar mas

del 50% de la calificacion final.

La nota de la asignatura sera una media entre el bloque analdgico (75% de la nota) y el blog digital
(25% de la nota).

Para poder promediar, ambas partes deben estar aprobadas (minimo de nota un 5 de cada parte).

BLOQUE ANALOGICO:
Se valorara la conceptualizacion, la representacion de los objetos, la capacidad de utilizar la maqueta
como herramienta de trabajo para desarrollar ideas vinculadas al proyecto, la presentacion del

proyecto y el analisis y critica de los proyectos del resto del alumnado del grupo.



La asistencia al taller y la entrega puntual de todos los trabajos es obligatoria. Las entregas fuera de
plazo por causas no justificadas, se penalizaran con un 5y sélo se podran entregar en la siguiente
clase. En caso de no entregar el trabajo dentro del plazo establecido después de la entrega fijada, la
nota obtenida sera de 0. En este caso no habra reevaluacion, exceptuando a las personas que tengan

un justificante.

En caso de alcanzar una nota inferior a 5 pero superior a 0, en alguno de los trabajos, el alumno tendra

la posibilidad de mejorar el ejercicio y la nota en la fase de reevaluacion (final de semestre).

Se evaluara cada ejercicio entre 0 y 10 y se realizara una media entre el nUmero de ejercicios
requeridos en la asignatura. Para poder promediar todos los ejercicios deben tener como minimo un
5.

Cada clase se marcara la asistencia y revisién de proyecto.

Evidencias de evaluacion:
Ejercicios (5/6 ejercicios) = 85% de la nota

Presentaciones (3 presentaciones) = 15% de la nota
Proceso de revision

La revision puede solicitarse al profesorado se realizara segun calendario lectivo.

Proceso de Reevaluacion Normativa general No se contemplan sistemas de reevaluacién en los
casos de las practicas externas, los TFG, y las asignaturas/actividades formativas que, por su caracter
eminentemente practico, no lo permiten. Para participar en la reevaluacion el alumnado debe haber
sido previamente evaluado en un conjunto de actividades cuyo peso equivalga a un minimo de dos

terceras partes de la calificacion total de la asignatura o médulo.
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