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Presentacio de l'assignatura

Maquetes i Prototips és una assignatura de caracter eminentment practic que introdueix l'estudiant en
'Us de la maqueta com a eina fonamental de representacio i exploracio dins del procés de disseny.
Els principals objectius de l'assignatura sén aprendre a materialitzar les idees, representar-les de
manera eficag i fomentar el desenvolupament de la singularitat creativa de cada estudiant en 'ambit
del disseny. El curs combina continguts teorics i practics per tal de proporcionar una comprensio
integral del procés de construccié de maquetes amb diversos materials i tecnologies. Aquest
aprenentatge es complementa amb altres eines de representacié visual, com el dibuix, la fotografia i
la produccio audiovisual, amb 'objectiu de potenciar les capacitats expressives i comunicatives del

futur dissenyador o dissenyadora.
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Resultats d'aprenentatge de la matéria

Coneixements

Detallar les caracteristiques , comportaments i prestacions dels materials aplicats al disseny, aixi com

de les tecnologies d' impressid, de construccio o de transformacid industrial. (KT04)

Habilitats

Aplicar la tecnologia adequada amb els materials i processos de construccio i transformacié d'acord

amb criteris sorgits de l'analisi economica de l'entorn. (ST02)

Relacionar solucions formals i expressives de disseny amb els materials, les caracteristiques i els
comportaments i sobre els processos de transformacio i el tractament dels acabats per al

plantejament versemblant d'avantprojectes de disseny. (ST04)

Competéncies

Proposar solucions de disseny i alternatives en 'Us de materials i en els processos de fabricacio.
(CTO4)

Avaluar la viabilitat tecnologica de solucions de disseny alternatives, considerant ['Us de materials i els

processos de fabricacio. (CT04)
Resultats d'aprenentatge de la titulacio

Coneixements

Categoritzar les tecnologies i els processos de produccid i els seus respectius costos en relacidé amb
la conceptualitzacio i formalitzacié de projectes de disseny, sense desatendre els criteris de rigor i

qualitat formal en els acabats i els detalls.

Habilitats

Aplicar les habilitats d'expressio plastica i els coneixements de materials i tecnologies productives

concorde al plantejament d'un projecte de disseny.

Adequar els llenguatges plastics, |'Us dels mitjans i les técniques artistiques a les intencions

comunicatives de cada projecte de disseny.

Competéncies

Proposar solucions de disseny creatives, aixi com conscienciades, social i ambientalment sostenibles,

en atencio als ODS.



Gestionar tasques relacionades amb el disseny de manera autdnoma, planificant i organitzant els

temps i els processos en el marc d'un encarrec professional i/o academic.
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Contingut: 1
Breu descripci6:

L'assignatura esta dividida en dos ambits de coneixement. Una part tedrica que defineix els
conceptes basics sobre els materials i les tecnologies que es poden utilitzar, i una part practica on es
desenvolupen les técniques de produccio i postproduccio de maquetes dins del context del disseny.
Aquestes dues arees es complementen amb l'eina de dibuixar i fotografiar, tan durant la fase del

procés creatiu, com la de presentacio final.

Durant el curs es treballaran dues tipologies de maquetes, que ens ajudaran a desenvolupar el

projecte i a presentar-lo respectivament:

e Les maquetes de treball, que es realitzen amb materials de rapida manipulacio i de més facilitat
d'execucio. S'utilitzen com a eina de pensament dins del procés de disseny d'un projecte i permeten:
expressar conceptes, treballar amb els espais, les proporcions i les formes d'una manera eficag,

permetent ser critics.

¢ Les maquetes de presentacio, que es realitzen amb materials i técniques de més complexitat i son
d'una execucié més lenta. Representen de forma descriptiva un projecte que es dona per finalitzat a
la fase de disseny i, per tant, es troba a la fase del projecte executiu. S'acostuma a fer servir com una

eina de presentacio i comunicacio dels projectes, complementaria als renders i els plafons.
Objectius Formatius:

*Representar conceptes de projectes de disseny d'espai mitjangant eines manuals, principalment per
generar volums en 3d, sense menystenir l'eina del dibuix.

e Adquirir habilitat en diverses técniques i eines per poder executar maquetes amb diferents estils
visuals.

eAplicar una direccié artistica en els projectes, combinant técniques manuals amb processos digitals,
tal com la fotografia, la postproduccié digital i la maquetacio, per poder representar idees.
Interpretar planols de projectes aliens i posterior produccio dels planols d'execucid

*Aprendre els processos i temps de produccid per realitzar un projecte.

*Aplicar criteris de sostenibilitat mediambiental

*Poder definir un llistat d'amidaments de materials i pressupost per portar a terme la maqueta.

Recomanacions

En ser una assignatura totalment practica, es recomana a l'alumne a assistir a la totalitat de les classes
dirigides pel professorat. L'abséncia injustificada per part de l'alumne pot dificultar poder seguir els

exercicis amb solvéncia.
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Continguts i Metodologia

Breu descripcio:

1. Materials rigids i les noves tecnologies: Maquina Laser (40% de la qualificacié final, distribuit en
diferents entregues)

¢ Concepte del projecte: Recerca de referents

 Disseny del projecte a través de maquetes de treball

» Aprenentatge d'Us de la maquina laser i la tolerancia dels materials
e Interpretacio d'escales

* Projecte executiu: Realitzacié de planols

e Técniques d'acabats

* Realitzacioé d'instruccions de muntatge

* Presentacié DINA-3 de la maqueta amb fotomuntatge

* Professor: Marc Saborit

e Duracio: 2 mesos

2. Materials intangibles: La llum i altres efectes ambientalsc (30% de la qualificacié final, corresponent
a una unica entrega.)

e Concepte del projecte: Recerca de referents

* Disseny del projecte mitjangant el story telling

* Realitzacié de moodboard de materials

* Maqueta de treball com a laboratori luminic: Transmetre amb la il-luminacid, so, humitat, etc.
* Projecte executiu: Realitzacioé de planols i d'amidaments

¢ Produccid de maqueta de presentacio. Escala 1:30

* Representacio d'acabats

* Fotografia i postproduccio de les perspectives més representatives de la maqueta

¢ Presentacio amb video del projecte per mostrar els efectes

* Presentacio oral en anglés

* Professor: Amadeu Ventayol

¢ Duracio: 1 mes

3. Maqueta de presentacio d'una habitacio d'hotel previament dissenyat a 'assignatura Projectes 3
(30% de la qualificacié final, corresponent a una Unica entrega.)

 Disseny del projecte a través de maquetes de treball

* Realitzacié de moodboard dels materials a utilitzar

« Interpretacié d'escales

 Técniques de cartré ploma i cartomat

* Projecte executiu: Realitzacioé de planols i d’'amidaments



¢ Representacio del projecte amb una maqueta de presentacio. Escala 1:30

* Representacio de detalls: Mobiliari, elements sanitaris o vegetacio

* Fotografia i postproduccio de les perspectives més representatives de la maqueta
 Presentacié DINA-3 del projecte

* Professor: Amadeu Ventayol

* Duracio: 1 mes

* Projecte desenvolupat majoritariament de manera autonoma per part de l'estudiant.
Metodologia docent:

| es classes son eminentment de caracter practic, en les quals s'aprendran les técniques basiques
per a reproduir i representar objectes i espais dins del context del procés de disseny.

*Els continguts de tecnologia seran els que son propis del coneixement dels materials i els seus
processos de treball per a la correcta manipulacio i utilitzacié per a la representacié i presentacio dels
exercicis. La referéncia constant al projecte representat fomentara els coneixements técnics
necessaris per fer el salt a les diferents escales.

*Els alumnes elaboraran per cada projecte una presentacio on cal que apareguin documentades
graficament els processos técnics utilitzats per a la produccié de la maqueta. El portafolis sera
consultat pel professor per fer el seguiment del treball dels estudiants i s'haura de lliurar un cop
entregat fisicament el projecte per a la seva avaluacio.

Les diferents tecniques de representacio (no necessariament maquetes i prototips) seran avaluades
de forma paral-lela (fotografia, postproduccio, maquetacioé de la presentacid, direccio artistica i
presentacio oral).

*Algunes de les presentacions orals dels alumnes es duran a terme en anglés.

*El curs esta plantejat perqué l'alumne vagi adquirint autonomia creativa i productiva a mesura que es
va avancgant en el temari. Es comenga amb projectes guiats i s'acaba amb projectes amb llibertat
creativa i de técnica.

eL'assignatura és principalment practica, perd poden haver-hi tutories que es realitzin online.
Activitats formatives:

Classes Teoriques

ECTS: 10%

Metodologia d'ensenyament /aprenentatge: Classes magistrals i resolucio de problemes en gran grup
Competéncies: CE3, CE7, CE8, CE11.

Practiques experimentals

ECTS: 156%

Metodologia d'ensenyament /aprenentatge: Exercicis a l'aula i demostracions experimentals
Competéncies: CE3, CE7, CE8, CE11l.

Treball de taller

ECTS: 20 %

Treball autonom: treball autonom o en grup per el desenvolupament de 'exercici de classe. Treball
teoric, conceptual o de recerca

Competéncies: CE3, CE7, CES8, CE11.

Treball de taller
ECTS: 45 %



Treball autonom: Realitzacio del projecte en la fase de la representacid, en maqueta de treball o de
presentacio
Competéncies: CE3, CE8, CE11.

Tutories

ECTS: 10%

Metodologia d'ensenyament /aprenentatge: Tutories de seguiment i correccio del treball autonom
Competéncies: CE3, CE7, CE8, CE11.

Activitats Dirigides

Classes magistrals

Hores: 8h

Resultats d'aprenentatge: CE3.1, CE7.3, CE7.4, CE7.5, CE8.4, CE11.4, CE11.5

Activitats Supervisades

Plantejament i resolucié d'exercicis pautats

Hores: 38h

Resultats d'aprenentatge: CE3.1, CE7.3, CE7.4, CE7.5, CE8.4, CE11.4, CE11l.5

Seguiment i correccions parcials dels exercicis autbnoms
Hores: 32h
Resultats d'aprenentatge: CE3.1, CE7.3, CE7.4, CE7.5, CE8.4, CE11.4, CE11.5

Activitats Autdbnomes

Desenvolupament dels exercicis fora de l'aula.

Hores: 62h

Resultats d'aprenentatge: CE3.1, CE7.3, CE7.4, CE7.5, CE8.4, CE11.4, CE11l.5

Resolucié d'exercicis d'analisis.
Hores: 10h
Resultats d'aprenentatge: CE3.1, CE7.3, CE7.4, CE7.5, CE8.4, CE11.4, CE11.5
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Avaluacio

Normativa general d'avaluacio

Per considerar superada una assignatura, caldra que s'obtingui una qualificacid minima de 5,0.

Una vegada superada l'assignatura, aquesta no podran ser objecte d'una nova avaluacio.

La mencié de matricula d’honor es pot atorgar a l'alumnat que tingui una qualificacié igual o superior
a 9,0. El nombre de matricules d’'honor que s'atorgui no pot ser superior al cinc per cent de persones
matriculades en una assignatura en el periode academic corresponent, excepte si el total de persones

matriculades és inferior a vint, en el qual cas es pot atorgar una sola matricula d'honor.

Es considerara “No Avaluable” (NA) l'estudiant que no hagi lliurat totes les evidéncies d'aprenentatge
o no hagi assistit al 80% de les classes sense haver justificat les abséncies. En cas d'abséncia
justificada, l'estudiant s'ha de posar en contacte amb el professor en el moment de la reincorporacio

per determinar la recuperacio de les activitats a les quals no hagi assistit.

En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacié significativa de
la qualificacid d’'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d’avaluacio, amb independéncia
del procés disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els

actes d'avaluacié d’'una mateixa assignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0.

Cada assignatura definira l'Us d'eines d'IA generativa en les activitats avaluables segons un dels tres
nivells seglents: Us no permés; Us restringit a tasques concretes indicades pel professorat; o Us

permés com a part del procés de treball, sempre que sigui declarat i justificat.

Quan la IA hagi intervingut de manera rellevant en una activitat avaluable, l'estudiant haura de
declarar quina eina ha utilitzat, amb quina finalitat, en quina fase del treball i quina revisio, seleccié o

transformacié ha realitzat posteriorment.
Sistema avaluacio continua

El sistema d’avaluacié d'EINA i de la UAB és d'avaluacio continuada, l'objectiu de la qual és que
l'estudiant pugui conéixer el seu progrés académic al llarg del seu procés formatiu per tal de
permetre-li millorar-lo.

El procés d'avaluacio continuada ha d'incloure un minim de tres activitats avaluatives, de dues
tipologies diferents, distribuides al llarg del curs, cap de les quals pot representar més del 50% de la

qualificacid final.

Arribar tard a l'assignatura o marxar abans que es finalitzi aquesta sense causa justificada, es

penalitzara amb 0,5 punts sobre la nota final del projecte que s'estigui desenvolupant.



Les entregues fora de termini per causes no justificades, es penalitzaran optant com a molt a una nota
maxima d'un 7 i només es podran entregar a la classe seglent. En cas de no entregar el treball dins
del termini establert després de l'entrega fixada, la nota obtinguda sera de No presentat. En aquest

cas no hi haura reavaluacio, exceptuant les persones que tinguin un justificant.

Les fotografies dels projectes de 'assignatura s'han de realitzar en un entorn professional, ja sigui a
l'estudi fotografic de la universitat, en una capsa de llum, o en un exterior per mostrar un paisatge

natural.

Es obligatori assistir a les classes amb el material necessari per realitzar els projectes. La no

assisténcia amb el material sera validada com una abséncia.

Evidéncies de l'assignatura

1. Materials rigids i les noves tecnologies: Maquina Laser (1a evidéncia - 40% distribuit en diferents

entregues)

2. Materials intangibles: La llum i altres efectes ambientals (2a evidencia - 30% corresponent a una

Unica entrega)

3. Maqueta de presentacio d'un habitatge préviament dissenyat a l'assignatura Projectes 3 (3a

evidéncia - 30% corresponent a una Unica entrega)
Procés de revisio

El lloc, la data i 'hora de revisié es comunicaran a l'alumnat juntament amb la publicacio de les

qualificacions finals provisionals.
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Contingut: 2
Breu descripci6:

Els coneixements i habilitats relacionades amb la producci¢ de maquetes i prototips sén una eina
necessaria, complementaria al dibuix, a l'hora de desenvolupar, representar i presentar un projecte de
disseny. Treballarem dos tipus de maquetes, les que ens ajuden a pensar el projecte i les que ens

ajuden a presentar-lo.

L'assignatura esta dividida en dos ambits de coneixement que es complementen. Per una banda,
s'introdueix a l'alumne en els coneixements basics de materials i tecnologies i, per l'altra, es
desenvolupen coneixements, técniques i habilitats que tenen a veure amb la produccié de maquetesi

prototips dins del context del disseny.

Objectius Formatius:

*Representar conceptes de projectes de disseny de producte mitjangant eines manuals,
principalment per generar volums en 3d, sense menystenir l'eina del dibuix.

e Adquirir habilitat en diverses tecniques i eines per poder executar maquetes amb diferents estils
visuals.

eIntroduccio als processos experimentals de taller. Utilitzar les possibilitats dels materials i les seves
tecnologies com a eines de creacié.

eInterpretar planols de projectes i posterior produccié dels planols d'execucio

*Aprendre a fer un pla de treball per a produir una maqueta: llistat d'amidaments, materials,

pressupost, temporalitat, etc.

Recomanacions

En ser una assignatura totalment practica, es recomana a l'alumne a assistir a la totalitat de les classes
dirigides pel professorat. L'abséncia injustificada per part de l'alumne pot dificultar poder seguir els

exercicis amb solvéncia.
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Continguts i Metodologia

Breu descripcio:

Durant el curs es portaran a terme 3 o0 4 exercicis basats en una proposta de projecte. Les propostes

es plantegen de manera que la part material i volumétrica agafa el protagonisme amb relacié a altres

aspectes propis d'un projecte de disseny.

Els objectius de 'assignatura es porten a terme desenvolupant diferents ambits de coneixement

practic de forma paral-lela: el coneixement de materials i les seves técniques de transformacio, la

posada en practica dels procediments especifics per a 'elaboracié de maquetes i prototips i el treball

experimental amb materials i técniques com a font d'inspiracié i desenvolupament de projectes.

1. Materials

Materials Plans: paper, cartrd, pvc escumat, cartrd ploma, teixit.

Materials de desbast: escuma de Poliureta.

Materials de colada: escaiola, resina acrilica, silicona, alginat, formigo

Materials plastics: fang, plastilina.

Impressio 3d

2. Técniques

Interpretacio dels planols: escales, amidaments, proporcions. Elaboracio d'un pla de treball.

Passar del pla al volum elaborant patrons de construccio, plegant i corbant els materials plans.

Construccié de formes amb geometries simples i complexes a partir del desbast de materials i

modelar materials.

Elaboracio de motlles simples i complexos per a la reproduccié de peces.

Elaboracio d'eines per a treballar amb els materials

3. Usos



Maquetes de representacié i comunicacio dels projectes.

Maquetes com a eina de pensament. Utilitzar les maquetes com a eina per a desenvolupar idees.

Treballar de forma experimental els materials i les técniques per a desenvolupar idees i possibilitats

formals i materials per als projectes.
Metodologia docent:

Metodologia docent:

¢ Les classes son eminentment de caracter practic, en les quals s'aprendran les técniques basiques

per a reproduir i representar idees i conceptes dins del context del procés de disseny.

« Els continguts de tecnologia seran els que sén propis del coneixement dels materials i els seus
processos de treball per a la correcta manipulacio i utilitzacié per a la representacio i presentacio dels

exercicis.

* Els alumnes elaboraran per cada projecte i una presentacié on cal que apareguin documentats
graficament els processos técnics utilitzats per a la produccio de la maqueta. Caldra lliurar la peca

fisica final i el pdf de presentacion online.

 Durant la presentacio a l'aula, tots els projectes seran comentats per la professora i 'alumnat, obrint-

se un espai d'analisi i critica constructiva.

Activitats formatives:

Classes Teoriques

ECTS: 10%

Metodologia d'ensenyament /aprenentatge: Classes magistrals i resolucié de problemes en gran grup
Competéncies: CE3, CE7, CE8, CE11.

Practiques experimentals

ECTS: 15%

Metodologia d'ensenyament /aprenentatge: Exercicis a l'aula i demostracions experimentals
Competéncies: CE3, CE7, CE8, CE11.

Treball de taller

ECTS: 20 %

Treball autonom: treball autonom o en grup per el desenvolupament de l'exercici de classe. Treball
tedric, conceptual o de recerca

Competencies: CE3, CE7, CE8, CE11.

Treball de taller

ECTS: 45 %

Treball autonom: Realitzacio del projecte en la fase de la representacio, en maqueta de treball o de
presentacio

Competéncies: CE3, CE8, CE11.



Tutories

ECTS: 10%

Metodologia d'ensenyament /aprenentatge: Tutories de seguiment i correccié del treball autonom
Competéncies: CE3, CE7, CE8, CE11.

Activitats Dirigides

Classes magistrals

Hores: 8h

Resultats d'aprenentatge: CE3.1, CE7.3, CE7.4, CE7.5, CE8.4, CE114, CE11l.5

Activitats Supervisades

Plantejament i resolucio d'exercicis pautats

Hores: 38h

Resultats d'aprenentatge: CE3.1, CE7.3, CE7.4, CE7.5, CE8.4, CE11.4, CE11.5

Seguiment i correccions parcials dels exercicis autbnoms
Hores: 32h
Resultats d'aprenentatge: CE3.1, CE7.3, CE7.4, CE7.5, CE8.4, CE11.4, CE11l.5

Activitats Autonomes

Desenvolupament dels exercicis fora de l'aula.

Hores: 62h

Resultats d'aprenentatge: CE3.1, CE7.3, CE7.4, CE7.5, CE8.4, CE11.4, CE11.5

Resolucio d'exercicis d'analisis.
Hores: 10h
Resultats d'aprenentatge: CE3.1, CE7.3, CE7.4, CE7.5, CE8.4, CE11.4, CE11l.5
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Avaluacio

Normativa general d'avaluacio

Per considerar superada una assignatura, caldra que s'obtingui una qualificacid minima de 5,0.

Una vegada superada l'assignatura, aquesta no podran ser objecte d'una nova avaluacio.

La mencié de matricula d’honor es pot atorgar a l'alumnat que tingui una qualificacié igual o superior
a 9,0. El nombre de matricules d’'honor que s'atorgui no pot ser superior al cinc per cent de persones
matriculades en una assignatura en el periode academic corresponent, excepte si el total de persones

matriculades és inferior a vint, en el qual cas es pot atorgar una sola matricula d'honor.

Es considerara “No Avaluable” (NA) l'estudiant que no hagi lliurat totes les evidéncies d'aprenentatge
o no hagi assistit al 80% de les classes sense haver justificat les abséncies. En cas d'abséncia
justificada, l'estudiant s'ha de posar en contacte amb el professor en el moment de la reincorporacio

per determinar la recuperacio de les activitats a les quals no hagi assistit.

En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacié significativa de
la qualificacid d’'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d’avaluacio, amb independéncia
del procés disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els

actes d'avaluacié d’'una mateixa assignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0.

Cada assignatura definira l'Us d'eines d'IA generativa en les activitats avaluables segons un dels tres
nivells seglents: Us no permés; Us restringit a tasques concretes indicades pel professorat; o Us

permés com a part del procés de treball, sempre que sigui declarat i justificat.

Quan la IA hagi intervingut de manera rellevant en una activitat avaluable, l'estudiant haura de
declarar quina eina ha utilitzat, amb quina finalitat, en quina fase del treball i quina revisio, seleccié o

transformacié ha realitzat posteriorment.
Sistema avaluacio continua

El sistema d’avaluacié d'EINA i de la UAB és d'avaluacio continuada, l'objectiu de la qual és que
l'estudiant pugui conéixer el seu progrés académic al llarg del seu procés formatiu per tal de
permetre-li millorar-lo.

El procés d'avaluacio continuada ha d'incloure un minim de tres activitats avaluatives, de dues
tipologies diferents, distribuides al llarg del curs, cap de les quals pot representar més del 50% de la

qualificacid final.

Arribar tard a l'assignatura o marxar abans que es finalitzi aquesta sense causa justificada, es

penalitzara amb 0,5 punts sobre la nota final del projecte que s'estigui desenvolupant.



Les entregues fora de termini per causes no justificades, es penalitzaran optant com a molt a una nota
maxima d'un 7 i només es podran entregar a la classe seglent. En cas de no entregar el treball dins
del termini establert després de l'entrega fixada, la nota obtinguda sera de No presentat. En aquest

cas no hi haura reavaluacio, exceptuant les persones que tinguin un justificant.

Les fotografies dels projectes de 'assignatura s'han de realitzar en un entorn professional, ja sigui a
l'estudi fotografic de la universitat, en una capsa de llum, o en un exterior per mostrar un paisatge

natural.

Es obligatori assistir a les classes amb el material necessari per realitzar els projectes. La no

assisténcia amb el material sera validada com una abséncia.

Evidéncies de l'assignatura

1. Materials plans: Paper, Cartolina i xapa d'alumini (La evidéncia - 5%)

2. Materials de colada: Escaiola (2a evidéncia - 15%)

3. Materials rigids i les noves tecnologies: Maquina Laser (3a evidéncia - 15%)

4. Materials intangibles: La llum i altres efectes ambientals (4a evidéncia - 30%)

5. Maqueta de presentacio d'un habitatge préviament dissenyat a l'assignatura Projectes 3 (ba

evidencia - 35%)
Procés de revisio

El lloc, la data i 'hora de revisid es comunicaran a l'alumnat juntament amb la publicacié de les

qualificacions finals provisionals.



Eina Centre Universitari
Fundacio Eina
Disseny Art Barcelona

Bibliografia i Recursos

Passeig Santa Eulalia 25
08017 Barcelona T+34 932 030 923

info@eina.cat www.eina.cat



Eina Centre Universitari Passeig Santa Eulalia 25
Fundacié Eina 08017 Barcelona T+34 932 030 923

Disseny Art Barcelona info@eina.cat www.eina.cat

Contingut: 3
Breu descripci6:

Models i prototips de Creacio Visual és una assignatura practica on l'experimentacio, tant amb els
materials utilitzats com amb els conceptes derivats de la propia practica, portara l'estudiant a
repensar els limits de l'arti el disseny.

contemporani. L'estudiant és convidat a desenvolupar, projectar i executar les seves propies i Uniques
idees.

Al llarg del curs, l'estudiant haura de desenvolupar la capacitat de fer tangibles les seves idees,
projectant-les a través de la maqueta i el prototip.

El contingut de l'assignatura és un recorregut teoric i practic, tant de materials i técniques com de
referéncies artistiques, amb les quals l'estudiant podra establir dialegs.

Caldra una participacio activa on el debat, l'analisi i la reflexié seran importants, aixi com coneixer els
processos creatius utilitzats i ser capag d'explicar-los.

L'objectiu principal és desenvolupar la creativitat a través de l'experimentacio i la practica, poder

projectar idees, descriure-les materialment i a diferents escales, i promoure la reflexid i l'observacio.
Objectius Formatius:

*Representar conceptes de projectes de disseny d'espais utilitzant eines manuals, principalment per
generar volums 3D, sense descuidar l'eina de dibuix.

« Adquirir habilitats en diverses técniques i eines per poder executar models amb diferents estils
visuals.

* Interpretacio de planols d'altres projectes i posterior produccié de planols d'execucio
eAprendre els processos i els temps de produccid per dur a terme un projecte.

* Aplicar criteris de sostenibilitat ambiental

*Ser capag de definir una llista de mesures de materials i pressupost per dur a terme la maqueta.
* Desenvolupar un coneixement critic del context cientificotecnologic de les arts i les ciéncies.
dissenys.

« Estimular la creativitat, el debat i la reflexio.

* Ser capag d'identificar problemes i utilitzar diferents eines per investigar-los.

questions que se'n deriven.

* Dissenyar, visualitzar i construir models i/o prototips que continguin informacio util

i descriptiu sobre el projecte.

e Desenvolupar una bona comunicacié oral i escrita.

Recomanacions

-Com que és una assignatura practica, és imprescindible que l'estudiant assisteixi a totes les classes.
-No calen coneixements previs.
-Sempre cal portar el material necessari.

-Visitar els esdeveniments artistics de la ciutat.
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Continguts i Metodologia

Breu descripcio:

Contingut:

El curs s'estructura en 4 blocs d'aprenentatge on es treballara en 4 projectes diferents.

BLOCS I ACTIVITATS

1. Idear i fer tangible: Activitat per a sopars

(valor assignat a l'avaluacié 20%)

e Presentacio de l'espai de treball, les eines i els recursos del taller de models

* El Ready Made i l'objecte trobat com a recurs expressiu

¢ Introduccid als materials volumétrics

« Analisi d'intervencions artistiques, artesania i el mén del disseny sobre la cultura
i els elements que participen a la taula per fer un apat.

¢ Disseny i produccio de vaixella per a un restaurant.

* Manipulacié d'estris per obtenir objectes amb un significat diferent del

per defecte.

* Us lliure de materials i técniques sempre que siguin adequades per al projecte.
¢ Muntatge d'instal-lacio: activitat que es dura a terme en grup i a l'aire lliure.

2. Objectes quotidians: Modelatge

(valor assignat a 'avaluacio 15%)

« Exercici basic de modelatge amb argila

e Tecniques de modelitzacio

¢ Modelar un element volumeétric (objecte quotidia), canviant-ne l'escala original.
* Presentacio: Disseny d'instal-lacié de totes les peces.

3. Model

3. Maqueta escenografica

(valor assignat a 'avaluacio 45%)

 Analisi d'intervencions al voltant de 'escenografia i les seves capacitats expressives:
color, dimensid, forma

¢ Presentacio de l'espai de treball, les eines i els recursos.

* Imagineu, dissenyeu i feu una maqueta, basada en una obra de teatre o pellicula ja existent
existents.

* Disseny de projectes mitjancant models de treball.

* Técniques d'acabat, il-luminacid i fotografia.

* Desenvolupament del prototip. Cada estudiant rebra el suport técnic que s'adapti
s'adapta millor a les necessitats del projecte. En aquest projecte, tots els

recursos materials que requereix l'obra.

4. Tanca publicitaria



(valor assignat a 'avaluacio 20%)

e Concepte del projecte: Fer una maqueta a escala d'una valla publicitaria

* Analisi de la tanca com a suport expressiu i creatiu

« Introduccio als materials plans: cartro, cartré ploma, paper, polimers, fusta

« Interpretacié d'escales, planols i mesures que ens sén alienes, perd comunes a tots els alumnes.
e Tecniques: cartro-escuma, material pla i fusta de balsa

* Representacio del projecte amb una maqueta de presentacio. Escala 1:30

*En general

totes les activitats es duran a terme amb llibertat de materials i técniques. El

Les necessitats tecniques de cada proposta també comptaran amb l'experiencia del master.
taller i els seus coneixements, per tal de promoure la singularitat i la llibertat creativa de
cadascun.

*A cada activitat hi ha un item equivalent a les tutories de seguiment del treball. En total, equival al

10% de la nota final.
Metodologia docent:

| es classes son eminentment practiques, en les quals aprendras les técniques basiques per
reproduir i representar objectes i espais dins del context del procés de disseny i l'art.

*Els continguts de tecnologia seran els especifics del coneixement dels materials i els seus processos
de treball per a la correcta manipulacié i Us per a la representacio i presentacié dels exercicis.

*El procés d'aprenentatge es basara en la practica de punts especifics del temari, en el seguiment de
l'assimilacidé de continguts i practiques, i en la recerca de la creativitat i 'experimentacio fins a assolir
el resultat desitjat.

* El curs s'organitzara en 4 blocs. Cadascun d'ells anira acompanyat d'una sessio tedrica impartida
pel professor on s'explicaran les principals caracteristiques de cada bloc i les activitats proposades.

* Els materials proposats per a cada sessio es presentaran tant en el seu vessant més practic, com en
el seu context historic i cultural. Es referenciaran mitjangant suport visual, des d'una perspectiva
amplia de la cultura, els objectes i la matéria.

«Durant les sessions de treball a l'aula, el professor fara un seguiment individual i continu dels
processos creatius de cada alumne.

| 'estudiant ha de presentar amb claredat la descripcio oral del desenvolupament dels projectes.
Durant la presentacio, aquesta podra anar acompanyada de suport grafic, maquetes i/o estructures
volumeétriques, utilitzant els materials més adequats segons el projecte.

| 'estudiant ha de pensar i analitzar les referéncies relacionades amb cada projecte, detallar els
processos, les decisions preses i ser capag d'explicar-ho mitjangant text i imatges. Aquest treball
d'analisi contrastada s'ha de recollir en format d'informe per a cada treball. L'estructura d'aquests

dossiers es concretara durant el curs al campus virtual.

Activitats formatives:

-Classes teoriques ECTS: 10%
Metodologia d'ensenyament/aprenentatge: Classes magistrals i resolucié de problemes

problemes en grup gran Competéncies: CE3, CE7, CE8, CE11.

-Practiques experimentals ECTS: 10%
Metodologia d'ensenyament/aprenentatge: Exercicis i demostracions a l'aula
Competéncies experimentals: CE3, CE7, CE8, CE11.



Activitats guiades:

-Classes teoriques

-Debats sobre temes especifics

Resultats d'aprenentatge: CE3.1, CE7.3, CE7.4, CE7.5, CE8.4, CE114, CE11.5

Treball de taller Treball independent:

- Finalitzacié de quatre projectes.

-Treball conceptual i de recerca que es desenvolupara al taller.
Valor assignat a l'avaluacié: 90%

Competéncies: CE3, CE7, CE22. Tutories Metodologia d'ensenyament/aprenentatge:

Tutorials per al seguiment i la correccio del treball autdnom

Valor assignat a l'avaluacié 10%

Competéncies: CE3, CE7, CE8, CE11.

Resultats d'aprenentatge: CE3.1, CE7.3, CE7.4, CE7.5, CE8.4, CE11.4, CE11.5

Activitats supervisades Presentacions i exercicis practics
-Seguiment i correccions parcials d'exercicis autbnoms
Resultats d'aprenentatge: CE3.1, CE7.3, CE7.4, CE7.5, CE8.4, CE11.4, CE1
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Avaluacio

Normativa general d'avaluacio

Per considerar superada una assignatura, caldra que s'obtingui una qualificacid minima de 5,0.

Una vegada superada l'assignatura, aquesta no podran ser objecte d'una nova avaluacio.

La mencié de matricula d’honor es pot atorgar a l'alumnat que tingui una qualificacié igual o superior
a 9,0. El nombre de matricules d’'honor que s'atorgui no pot ser superior al cinc per cent de persones
matriculades en una assignatura en el periode academic corresponent, excepte si el total de persones

matriculades és inferior a vint, en el qual cas es pot atorgar una sola matricula d'honor.

Es considerara “No Avaluable” (NA) l'estudiant que no hagi lliurat totes les evidéncies d'aprenentatge
o no hagi assistit al 80% de les classes sense haver justificat les abséncies. En cas d'abséncia
justificada, l'estudiant s'ha de posar en contacte amb el professor en el moment de la reincorporacio

per determinar la recuperacio de les activitats a les quals no hagi assistit.

En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacié significativa de
la qualificacid d’'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d’avaluacio, amb independéncia
del procés disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els

actes d'avaluacié d’'una mateixa assignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0.

Cada assignatura definira l'Us d'eines d'IA generativa en les activitats avaluables segons un dels tres
nivells seglents: Us no permés; Us restringit a tasques concretes indicades pel professorat; o Us

permés com a part del procés de treball, sempre que sigui declarat i justificat.

Quan la IA hagi intervingut de manera rellevant en una activitat avaluable, l'estudiant haura de
declarar quina eina ha utilitzat, amb quina finalitat, en quina fase del treball i quina revisio, seleccié o

transformacié ha realitzat posteriorment.
Sistema avaluacio continua

El sistema d’avaluacié d'EINA i de la UAB és d'avaluacio continuada, l'objectiu de la qual és que
l'estudiant pugui conéixer el seu progrés académic al llarg del seu procés formatiu per tal de
permetre-li millorar-lo.

El procés d'avaluacio continuada ha d'incloure un minim de tres activitats avaluatives, de dues
tipologies diferents, distribuides al llarg del curs, cap de les quals pot representar més del 50% de la

qualificacid final.

-Arribar tard a l'assignatura o marxar abans que s'hagi acabat sense una causa justificada sera
penalitzat amb 0,5 punts sobre la nota final del projecte que s'esta desenvolupant.

-Els lliuraments fora de termini per motius injustificats seran penalitzats amb una nota maxima de 7 i



només es podran lliurar a la classe seguent. Si el treball no es lliura dins del termini establert després
de la data de venciment, la nota obtinguda sera de No Presentat. En aquest cas, no hi haura
reavaluacio, excepte per a aquells que en tinguin un justificant.

-Es obligatori assistir a les classes amb el material necessari per dur a terme els projectes. La no
assisténcia amb el material es convalidara com a abséncia.

-Els criteris d'avaluacié generals de l'assignatura son la presentacio i representacio d'idees
desenvolupades a partir de les possibilitats de models i prototips.

-Es tindran en compte els riscos expressius assumits per l'alumne, aixi com l'autonomia i la recerca de
referencies propies.

-Es tindra en compte que l'estudiant conegui les referéncies i els materials que es proporcionaran a
les sessions tedriques.

-Aprendre a través del dialeg amb els companys sera molt important, per compartir inquietuds i
experiéncies sobre projectes propis o d'altres.

-En cas d'obtenir una nota inferior a 5, perd superior a 0, en qualsevol dels treballs, l'estudiant tindra la
possibilitat de millorar 'exercici i la nota (fins a un maxim de 5) en la fase de reavaluacio (final de
curs).

-Més de 4 abséncies es consideraran una "no presentacio” a l'assignatura.

Evidéencia del subjecte:

1. Prototip d'activitat de sopar (20%)
2. Maqueta de tanca publicitaria (20%)
3. Model escenografic (45%)

4. Activitat de modelitzacio (15%)

Procés de revisio

La revisio es pot sol-licitar al professorat i es dura a terme segons el calendari escolar.

Procés de reavaluacio normativa general

No es contemplen sistemes de reavaluacio en els casos de practiques externes, TFG i
assignatures/activitats.

cursos de formacid que, pel seu caracter eminentment practic, no ho permeten. Per participar en la
reavaluacio, els estudiants han d'haver estat avaluats préviament en un conjunt d'activitats el pes de

les quals sigui equivalent a un minim de dos tergos de la nota total de l'assignatura o modul.
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Contingut: 4
Breu descripci6:

L'assignatura esta dividida en dos ambits de coneixement: 'analogic i el digital.

Part analogica (60% de les classes):
Dins aquest bloc es defineixen els conceptes basics sobre els materials i les tecnologies que es
poden utilitzar en processos de treball, i es desenvolupen técniques de produccié de maquetes dins

del context del disseny que ens ajuden a desenvolupar i presentar projectes:

* El dibuix es treballa per representar i presentar idees d'un projecte de disseny.

* Les maquetes de treball que es realitzen amb materials efimers sén de rapida execucid, i es fan
servir com a eina de treball dins del procés de disseny d'un projecte; permeten expressar conceptes,
treballar idees, proporcions o formes d'una manera eficag.

¢ Les maquetes de presentacio que es duen a terme amb materials d'una certa qualitat serveixen per
representar de forma descriptiva un projecte quan es dona per finalitzada la fase de conceptualitzacio
i formalitzacio. Es una representacié molt fidel a la produccié final, la fase prévia a produir amb

maquinaria professional.

Part digital (40% de les classes):

Es treballara el programa Figma com a eina de prototipatge digital.

¢ Arquitectura de la informacién
» UX - Experiencia d'usuari-wireframing
 Sistemes de disseny

» Ul-Interficie d'usuari
Objectius Formatius:

 Aprendre a fer servir el prototipatge rapid com a eina de pensament.

* Representar conceptes de projectes de disseny grafic mitjangant eines manuals i tota mena de
materials.

¢ Adquirir habilitat en diverses técniques i eines per poder executar maquetes amb diferents estils
estetics.

 Aplicar una olvencia artistica en els projectes, combinant tecniques manuals amb processos digitals,
per poder representar idees.

* Aprendre els processos i temps de olvencia per executar un projecte.

» Capacitat d'utilitzar la maqueta com a eina de treball per a desenvolupar idees vinculades al

projecte



Recomanacions

En ser una assignatura totalment practica, es recomana a l'alumne a assistir a la totalitat de les classes
dirigides pel professorat. L'abséncia injustificada per part de l'alumnat pot dificultar poder seguir els

exercicis amb solvencia.
Cal asistir a les clases amb un minim de material: llapis, paper, tisores, cuter, cinta adhesiva de doble

cara estreta.
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Continguts i Metodologia

Breu descripcio:

Dins el bloc analogic es duran a terme 5/6 exercicis que treballaran la conceptualitzacio, el
prototipatge, la formalitzacio, els acabats i la presentacio

Estaran dins les arees del lettering, el disseny ditorial, el packaging i el bodegd fotografic.

Cadascun d'aquests exercicis es realitzara amb els materials i les técniques que es considerin més
adequades en cada cas, tenint el suport de tota la maquinaria del taller de maquetes i l'expertesa dels

Mestres de taller, que permeten a l'alumnat treure el maxim rendiment formal de les seves idees.

Dins el bloc digital es donaran explicacions tedriques relatives a Figma i es faran 5 exercicis, un a

cada sessio.
Metodologia docent:

* Les classes son eminentment de caracter practic, en les quals s'aprendran les tecniques basiques
per a reproduir i representar idees i conceptes dins del context del procés de disseny.

* Els continguts de tecnologia seran els que son propis del coneixement dels materials i els seus
processos de treball per a la correcta manipulacio i utilitzacio per a la representacié i presentacio dels
exercicis.

* Els alumnes elaboraran per cada projecte una presentacié on cal que apareguin documentats
graficament els processos técnics utilitzats per a la produccio de la maqueta. Caldra lliurar la pega
fisica final i el pdf de presentacio.

e Durant la presentacio a l'aula, tots els projectes seran comentats per la professora i l'alumnat, obrint-
se un espai d'analisi i critica constructiva.

¢ Alguns treballs seran individuals i d'altres per parelles.

Activitats formatives:

Classes Teoriques ECTS: 10 %

Treball de taller ECTS: 75 %

« Treball autonom o en grup pel desenvolupament de l'exercici de classe. Treball tedric, conceptual o
de recerca

 Realitzacio del projecte en la fase de la representacid, en maqueta de treball o de presentacion
Tutories ECTS: 15%

* Tutories de seguiment i correccio del treball autonom
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Avaluacio
Normativa general d'avaluacio

Per considerar superada una assignatura, caldra que s'obtingui una qualificacid minima de 5,0.

Una vegada superada l'assignatura, aquesta no podran ser objecte d'una nova avaluacio.

La mencié de matricula d’honor es pot atorgar a l'alumnat que tingui una qualificacié igual o superior
a 9,0. El nombre de matricules d’'honor que s'atorgui no pot ser superior al cinc per cent de persones
matriculades en una assignatura en el periode academic corresponent, excepte si el total de persones

matriculades és inferior a vint, en el qual cas es pot atorgar una sola matricula d'honor.

Es considerara “No Avaluable” (NA) l'estudiant que no hagi lliurat totes les evidéncies d'aprenentatge
o no hagi assistit al 80% de les classes sense haver justificat les abséncies. En cas d'abséncia
justificada, l'estudiant s'ha de posar en contacte amb el professor en el moment de la reincorporacio

per determinar la recuperacio de les activitats a les quals no hagi assistit.

En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacié significativa de
la qualificacid d’'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d’avaluacio, amb independéncia
del procés disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els

actes d'avaluacié d’'una mateixa assignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0.

Cada assignatura definira l'Us d'eines d'IA generativa en les activitats avaluables segons un dels tres
nivells seglents: Us no permés; Us restringit a tasques concretes indicades pel professorat; o Us

permés com a part del procés de treball, sempre que sigui declarat i justificat.

Quan la IA hagi intervingut de manera rellevant en una activitat avaluable, l'estudiant haura de
declarar quina eina ha utilitzat, amb quina finalitat, en quina fase del treball i quina revisio, seleccié o

transformacié ha realitzat posteriorment.
Sistema avaluacio continua

El sistema d’avaluacié d'EINA i de la UAB és d'avaluacio continuada, l'objectiu de la qual és que
l'estudiant pugui conéixer el seu progrés académic al llarg del seu procés formatiu per tal de
permetre-li millorar-lo.

El procés d'avaluacio continuada ha d'incloure un minim de tres activitats avaluatives, de dues
tipologies diferents, distribuides al llarg del curs, cap de les quals pot representar més del 50% de la

qualificacid final.

La nota de l'assignatura sera una mitjana entre el bloc analdgic (75% de la nota) i el bloc digital (25%

de la nota).



Per poder fer la mitjana, ambdues parts han d'estar aprovades (minim de nota un 5 de cada part).

BLOC ANALOGIC:
Es valorara la conceptualitzacié, la representacio dels objectes, la capacitat d'utilitzar la maqueta com
a eina de treball per a desenvolupar idees vinculades al projecte, la presentacio del projecte i l'analisi

i critica dels projectes de la resta de 'alumnat del grup.

L'assistencia al taller i el lliurament puntual de tots els treballs és obligatori. Les entregues fora de
termini per causes no justificades, es penalitzaran amb un 5 i només es podran entregar a la classe
segulent. En cas de no entregar el treball dins del termini establert després de 'entrega fixada, la nota
obtinguda sera de 0. En aquest cas no hi haura reavaluacid, exceptuant les persones que tinguin un

justificant.

En cas d'assolir una nota inferior a 5, perd superior a 0, en algun dels treballs, 'alumne tindra la

possibilitat de millorar 'exercici i la nota en la fase de reavaluacio (final de semestre).

S'avaluara cada exercici entre 01 10 i es fara una mitjana entre el nombre d’exercicis requerits a

'assignatura. Per poder fer la mitjana tots els exercicis han de tenir com a minim un 5.

Cada classe es marcara 'assisténcia i la revisi¢ de projecte.

Evidéncies d'avaluacio:
Exercicis (5/6 exercicis) = 85% de la nota

Presentacions (3 presentacions) = 15% de la nota
Procés de revisio

La revisio es pot sol-licitar al professorat es realitzara segons calendari lectiu.

Procés de Reavaluacid Normativa general No es contemplen sistemes de reavaluacio en els casos de
les practiques externes, els TFG, i les assignatures / activitats formatives que, pel seu caracter
eminentment practic, no ho permeten. Per participar a la reavaluacié 'alumnat ha d'haver estat
préviament avaluat en un conjunt d'activitats el pes de les quals equivalgui a un minim de dues

terceres parts de la qualificacié total de 'assignatura o modul.
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