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DISSENY PER A L'IDENTITAT

Mariona Bros Ardévol

Profesor Responsable:

Grupo: 1,2,101,102,201,202

Código: 105755

Créditos: 6 ECTS

Curso: 2

Semestre: 2

Tipología: Obligatoria

Materia: Cultura del Diseño

Horarios:

Grupo Horarios Profesor

1 Dimecres 12:00 - 13:30 Mariona Bros Ardévol

2 Dimecres 10:15 - 11:45 Mariona Bros Ardévol

101 Dimecres 08:30 - 10:00 Mariona Bros Ardévol

201 Divendres 08:30 - 10:00 Mariona Bros Ardévol

202 Divendres 10:15 - 11:45 Mariona Bros Ardévol



 

Eina Centre Universitari
Fundació Eina
Disseny Art Barcelona

Passeig Santa Eulàlia 25
08017 Barcelona T+34 932 030 923
info@eina.cat www.eina.cat

Índice de la Guía Docente

Presentación de la asignatura

Recomendaciones

Contenidos

Metodología

Evaluación

Bibliografía y Recursos

Resultados de Aprendizaje



 

Eina Centre Universitari
Fundació Eina
Disseny Art Barcelona

Passeig Santa Eulàlia 25
08017 Barcelona T+34 932 030 923
info@eina.cat www.eina.cat

Presentación de la asignatura

Breve descripción:

Si el diseño puede proyectar, construir, contradecir, desplazar o resignificar identidades, también las

indentidades interpelan y afectan profundamente a la disciplina del diseño.

La asignatura se propone como un espacio donde reflexionar y accionar las diferentes relaciones

entre los conceptos "diseño" e "identidad": no sólo "diseño para" la identidad, sino "diseño en torno a"

la identidad, diseño "en respuesta a" la identidad o diseño "a pesar" de la identidad.

La aproximación a estas relaciones se realizará poniendo el foco en el individuo, en el territorio y en la

colectividad, y fundamentándose en perspectivas de carácter interseccional, decolonial o mutualista.

Objetivos Formativos:

1. Incorporar un conocimiento complejo sobre las nociones de identidad, sus construcciones y modos

en que accionan.

1. Desarrollar un posicionamiento crítico hacia el entorno identitario en relación con el diseño.

2. Reconocer, dentro de los distintos entornos de experiencia del diseño, patrones, códigos y

convenciones transmisoras de identidad.

3. Hacer visible la identidad latente en los objetos, en las imágenes, en las narrativas y en los espacios

que rodean a los humanos.

4. Detectar y diferenciar situaciones de mediación identitaria en contextos no convencionales:

aquellas imágenes que proyecten identidad en lugares no previstos.

5. Diseñar imágenes que proyecten identidad en distintos formatos y para diferentes contextos

6. Producir manifestaciones que aporten transformaciones sostenibles para contextos concretos, a

través de estrategias de formalización propias del diseño, tales como: espaciales, objetuales, gráficas,

audiovisuales o performativas.

Recomendaciones

El Campus virtual es la principal herramienta de comunicación entre profesoras y alumnado. Por eso,

se recomienda consultarlo a menudo.

Sólo la asistencia regular a las sesiones asegura el adecuado seguimiento de los contenidos y

ejercicios de la asignatura, que asumen su presencialidad. Es responsabilidad del estudiante asumir

las consecuencias que se deriven de su carencia de asistencia.

Se recomienda realizar las lecturas recomendadas así como trabajar los material complementario

para un buen logro correcto de la materia.



El uso de IA queda limitado a asistente de investigación, no se aceptan textos ni diseños realizados

con estas herramientas.
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Contenidos y Metodología

Breve descripción:

La asignatura se estructura en 3 bloques temáticos:

1. Identidades encosadas, indentidad individual/social e identidad y cultura

2. Identidades más que humanas y entrelazamientos multiespecies.

3. Tecnoculturas e identidades digitales.

En cada blog se realizan lecturas que ayudan a los estudiantes a situar el marco general del tema y las

ideas principales;

se analizan proyectos de arte y diseño que se relacionen con ellos y el alumnado realiza las tareas

pertinentes.

Cada blog cuenta con la participación de una persona invitada que impartirá una conferencia

relacionada con el tema.

Metodología docente:

La metodología docente que propone la asignatura se basa en abolir la tradicional separación entre

teoría - práctica, haciendo que fundamentación y acción aparezcan en un mismo espacio-tiempo con

la voluntad de alcanzar una misma finalidad. Por ello, a lo largo de la asignatura se irán sugiriendo

diferentes retos y ejercicios. Para resolverlos, el alumnado requerirá la adquisición de ciertos

conocimientos –a través de lecturas, visionados, visitas externas o invitados al aula–; pero también a

través de la autoproducción de aquellos conocimientos que consideren necesarios y de la capacidad

de diseñar.

Actividades formativas:

Las actividades formativas planteadas se estructuran en torno a cada uno de los bloques y se

realizarán tanto en las sesiones de seminario como de plenarias.

Se realizarán ejercicios curso y retos de diseño en cada blog.

Análisis interpretativos de obras de diseño y arte

Trabajo con los textos

En cada blog contaremos con la conferencia de una persona invitada.
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Evaluación

Normativa general de evaluación

Se considerará "No Avaluable" (NA) al estudiante que no haya entregado todas las evidencias de

aprendizaje o no haya asistido al 80% de las clases sin haber justificado las ausencias. En caso de

ausencia justificada, el estudiante debe ponerse en contacto con el profesor en el momento de la

reincorporación para determinar la recuperación de las actividades a las que no haya asistido.

En caso de que el estudiante realice cualquier irregularidad que pueda conducir a una variación

significativa de la calificación de un acto de evaluación, se calificará con 0 dicho acto de evaluación,

independientemente del proceso disciplinario que se pueda instruir. En caso de que se produzcan

varias irregularidades en los actos de evaluación de una misma asignatura, la calificación final de

dicha asignatura será 0.

Cada asignatura definirá el uso de herramientas de IA generativa en las actividades evaluables según

uno de los tres niveles siguientes: uso no permitido; uso restringido a tareas concretas indicadas por

el profesorado; o uso permitido como parte del proceso de trabajo, siempre que sea declarado y

justificado.

Cuando la IA haya intervenido de manera relevante en una actividad evaluable, el estudiante deberá

declarar qué herramienta ha utilizado, con qué finalidad, en qué fase del trabajo y qué revisión,

selección o transformación ha realizado posteriormente.

Sistema evaluación continúa

El sistema de evaluación de EINA y de la UAB es de evaluación continua, cuyo objetivo es que el

estudiante pueda conocer su progreso académico a lo largo de su proceso formativo para permitirle

mejorarlo.

El proceso de evaluación continua debe incluir un mínimo de tres actividades evaluativas, de dos

tipologías diferentes, distribuidas a lo largo del curso, ninguna de las cuales puede representar más

del 50% de la calificación final.

_Ejercicios cortos (individuales): cada uno de ellos contará un 5% en la nota final.

_Retos de diseño (en grupo): cada uno de ellos contará un 20% en la nota final.

_Asistencia y nivel de participación e implicación de cada estudiante: contará un

10% en la nota final.

Para poder realizar la media final, habrá que haber aprobado con un 5, tanto la parte de plenarias

como la parte de seminarios.

Proceso de revisión

La revisión puede solicitarse al profesorado se realizará según calendario lectivo.
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Resultados de aprendizaje de la materia

Conocimientos

Detallar los rasgos comunes y las especificidades de las disciplinas del diseño en el análisis crítico de

los diferentes estilos históricos o tendencias actuales. (KT01)

Habilidades

Aplicar conceptos básicos de historia y teoría del diseño analizando de manera crítica objetos,

discursos y prácticas, a partir de fuentes bibliográficas. (ST10)

Debatir críticamente los cánones y criterios de evaluación establecidos en la cultura del diseño, con

una atención especial a la perspectiva de género. (ST12)

Competencias

Elaborar un ensayo a partir de una pregunta fundamentada sobre la cultura del diseño, integrando la

capacidad de argumentación, de estructuración de contenidos y de uso adecuado de referencias

documentales. (CT06)

Resultados de aprendizaje de la titulación

Conocimientos

Responder a cuestiones globales en relación con el campo de conocimiento del diseño y el arte, de

las industrias culturales, su entorno institucional y los agentes que intervienen en los mismos.

Referenciar correctamente las fuentes documentales, la bibliografía necesaria y el conocimiento del

entorno patrimonial tanto para la proyección como para el análisis y crítica razonada del diseño y/o el

arte.

Describir el marco legal y los valores deontológicos y éticos del ámbito profesional del diseño, así

como los contextos y agentes que los aplican, poniendo especial énfasis en los aspectos

relacionados con los derechos democráticos, así como con los derechos humanos y fundamentales.

Habilidades

Detectar problemas de diseño a partir del análisis de objetos, elementos de comunicación gráfica y

espacios con una visión situada en el marco de la contemporaneidad, la accesibilidad universal y la

igualdad de oportunidades.

Aplicar criterios y valores éticos y estéticos a la práctica del diseño, considerando las dimensiones

formales de los entornos y su diversidad



Adecuar los lenguajes plásticos, el uso de los medios y las técnicas artísticas a las intenciones

comunicativas de cada proyecto de diseño.

Emitir juicios de valor respecto a proyectos de diseño, interpretando los datos y justificando su

análisis crítico en base a los conocimientos adquiridos sobre la comunicación gráfica, los espacios y

los objetos, así como a los textos de referencia.

Investigar con espíritu crítico en el ámbito del diseño y sus disciplinas afines, teniendo en cuenta la

innovación, la experimentación y la constante renovación de las industrias culturales, así como los

derechos fundamentales y los valores democráticos y de igualdad.

Sintetizar conocimientos de diversas fuentes y procedencias (estudios, trabajos de campo,

bibliografía, observaciones directas o experiencias de carácter práctico) ya sean del ámbito del

diseño como de otros afines y/o auxiliares y disciplinas afines propias de las industrias culturales.

Evaluar la viabilidad social, económica, ambiental y tecnológica de un proyecto de diseño,

incorporando la perspectiva de género y la diversidad como criterios analíticos clave, y garantizando

el respeto a los derechos fundamentales, la sostenibilidad y los valores democráticos.

Competencias

Proponer soluciones de diseño creativas, así como concienciadas y socio-ambientalmente

sostenibles, en atención a los ODS.

Gestionar tareas relacionadas con el diseño de manera autónoma, planificando y organizando los

tiempos y los procesos en el marco de un encargo profesional y/o académico.

Aplicar el conocimiento adquirido a la resolución de proyectos de diseño y arte con una ejecución

profesional que tenga en consideración a la diversidad de usuarios y/o receptores.

Elaborar informes profesionales y académicos en relación con el área del diseño, las artes y sus

disciplinas auxiliares.
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