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01 Informacion basica 04 ‘Diseno grafico.

-l Master en Diseno grafico de EINA trata las especificidades del diseno para la conceptualiza-
cion, la planificacion, la gestion de recursos y la direccion de proyectos tanto en el ambito del

diseno impreso como el digital y online.
| master esta formado por dos diplomaturas de postgrados gue se pueden cursar de mane-
a independiente: Postgrado en Diseno de elementos graficos y Postgrado en Diseno web.

-l master tiene una orientacion profesionalizadora gue completa la formacion de las titulaciones
generalistas, asi como la de aquellas personas que han cursado alguna especializacion, itinera-
10 O mencion de diseno diferente a la de grafico. En este sentido, el master dota de competen-
cla profesional en las diferentes labores de responsabilidad de los procesos de diseno grafico,
va sea desde el trabajo autonomo o integrado en agencias y estudios gue ofrecen servicios de
diseno grafico, o tambien en los departamentos de diseno grafico de empresas e instituciones.
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Coordinadoras

Fechas

[dioma

Lluc Massaguer
v Anna Fuster

02/10/23 — 06/06/24
Presentacion de trabajos
finales de master del 4 al
15 de septiembre de 2024

Castellano

Edicion

Horaro

Precio y

descuentos

142 edicion
curso 2023 - 2024

De lunes a jueves,
de 16h a 20h

9.300€
Consulta web

Modalidad vy

creditos

Plazas

Titulacion

‘Diseno grafico.

Presencial
60 ECTS

Minimo 15y
maximo 24

Master en Diseno grafico,
otorgada por la Universitat
Autonoma de Barcelona
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direccion de proyectos gra

dl
U

Ademas, profundiza e

—lementos graficos,

_a diplomatura de postgrado en Diseno de elementos graficos de EINA tiene por objetivo Tor-
Mmar profesionales en el am
ficidades del diseno graﬁoO tanto en el diseno de elementos graficos, como en la gestion vy la

o1to del diseno grafico v la comunicacion visual. Aborda las especi-

1COS.

N el conocimiento de la tipografia, la produccion grafica, la gestion

v la creacion de proyectos de aplicaciones graficas y de identidad grafica, asi como en
l0s recursos de software gue ayudan a su desarrollo.

Incluida dentro del Master en Diseno Grafico de EINA, esta diplomatura esta ornentada tanto a
personas que tengan conocimiento en otros ambitos del diseno, la comunicacion 0 ambitos
nes como la arquitectura, la ilustracion, el periodismo, etc, como a personas gue acrediten

na experiencia practica profesional.
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Coordinadora

Fechas

[dioma

Lluc Massaguer

02/10/23 — 08/02/24
Presentacion de trabajos
finales de postgrado el 21

de marzo de 2024

Castellano

Edicion

Horarno

Precio vy

descuentos

148 edicion
curso 2023 - 2024

De lunes a jueves,
de 16h a 20h

4 680€
Consulta web

Modalidad vy

—lementos graficos,

creditos

Plazas

Titulacion

Presencial
30 ECTS

Minimo 15y
maximo 24

Diplomatura de postgrado
en Diseno de elementos
graficos otorgada por la
Universitat Autonoma de
Barcelona
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Diseno web

-l postgrado en Diseno Web de EINA aborda las especiticidades del diseno aplicado al web en
todas sus facetas: del analisis y la planificacion de la experiencia de usuario, la adaptacion del

diseno grafico al mundo online, y el dominio de las herramientas vy lenguajes propios del diseno

web, con la aplicacion transversal de cri
—| programa proporciona conocimientos de programacion basica,
nosicionamiento en buscadores, y abarca una faceta mas experimental

de contenidos vy el

‘erios de sostenibilidad, accesibili

dady opt1m1za01on web.
a creacion con gestores

con la creacion de proyectos avanzados con un alto componente audiovisual e interactivo,
storytelling y el trabajo con motion graphics.

| posgrado er
omatura orie

Ntac

rafico y digita

Q O [T

Diseno Web esta incluido en el master en Diseno Grafico de
to en otros ambi

a tanto a personas gue tengan conocimien

, CO

MO personas que acrediten una experiencia

oractica profesio

—INA Yy es una ©
tos del diser

nal.

1-
O
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Coordinadora

Fechas

[dioma

Anna Fuster

12/02/24 — Q6/06/24
Presentacion de trabajos

finales de postgrado el 26
de julio de 2024

Castellano

Edicion

Horarno

Precio y

descuentos

148 edicion
curso 2023 - 2024

De lunes a jueves,
de 16h a 20h

4 680€
Consulta web

Modalidad vy

creditos

Plazas

Titulacion

Diseno web .

Presencial
30 ECTS

Minimo 15y
maximo 24

Diplomatura de postgrado
en Diseno web otorgada
oor la Universitat Autonoma
de Barcelona
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02 Salidas profesionales 14

OOUUUUUUUUU

1seno editonal

1seno de marca e identidad corporativa
Ireccion de arte
ireccion creativa

iseno grafico aplicado al volumen (espacios vy packaging)

esign Management (procesos de produccion grafica)

1seno de interfaces graficas de usuario
1Iseno y maguetacion webp
1ISEeN0 de experiencia de usuario

‘eacion de proyectos experimentales y narrativos para web
‘eacion de Motion Graphics

‘Diseno gratico,
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C@B A quien va dirigidoj 16, ‘Disefio grafico.

| programa esta orientado tanto a personas que tengan conocimientos en otros ambitos del
1seno o de la comunicacion (bellas artes, 1lustracion, comunicacion v relaciones publicas, co-
unicacion audiovisual, arguitectura, diseno de producto, interiorismo ...), Como a personas gue
tengan experiencia proftesional.
_0s contenidos del master tambien estan dirigidos a aquellos y aguellas profesionales que uti-
1zan intensivamente aplicaciones de diseno grafico vy sienten la necesidad de participar activa-
mente en los procesos de formalizacion, gestion y/o produccion de proyectos.

3 Q




1

/

€N Va

r

_I

1g1do

1r

d

03 A qui

L




04

—structura

‘Diseno gratico,
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04 Estructuraj 19 [DiseﬁO grafico,

—| Master en Diseno grafico (60 ECTS) esta estructurado en dos titulaciones que pueden cursarse
de manera independiente: Postgrado en Diseno de elementos graficos (27 ECTS), Postgrado en
Diseno web, (27 ECTS). Para obtener la titulacion de master es necesario tambien cursar y apro-
oar el: Trabajo Final de Master (6 ECTS). Para obtener la titulacion de los postgrados, en cambio, es
necesario cursar y aprobar el Trabajo Final de Postgrado (3 ECTS) de cada uno de los estudios.

| 0s contenidos se estructuran en modulos, gue a su vez estan constituidos por asignaturas. A
continuacion, se indicaran los contenidos y profesorado de cada una de las titulaciones.




04 Estructuraj

Modulo: Recursos de diseno grafico (9 ECTS)

Modulo: Proyectos de diseno grafico (9 ECTS)

—lementos graficos,

Tipografia 36h lectivas Nikita Baschmakov
8bh autonomas Enric Jardi
Albert Corbeto

Recursos 36h lectivas Mariana Castel
Informaticos 85h autonomas

Modulo: Gestion y produccion en el proceso de diseno grafico (9 ECTS)

Proyectos de 32h lectivas
aplicaciones graficas 85h autonomas
Proyectos de 36h lectivas
identidad grafica 8bh autonomas

Produccion grafica 36h lectivas Josep Amat
85h autonomas Lluc Massaguer
Nura Vila
Analisis y gestion 36h lectivas Anna Llacer
de proyectos 85h autonomas Agnes Simon

de diseno grafico

Marti Ferre

Gemma Villegas
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L

Modulo: Fundamentos del diseno web (9 ECTS) Modulo: Produccion web (9 ECTS)

Service Design 20h lectivas Paloma Gonzalez Diaz Introduccion a la 32h lectivas Arnau Lacambra
and User Experience 47h autonomas Programacion 76h autonomas

Diseno 12h lectivas Mireia Ribera Site 16h lectivas Daniel Julia
inclusivo 28h autonomas Building 38h autonomas

Sostenibilidad y 8h lectivas Nura Saban SEO 8h lectivas Ruben Alcaraz
etica web 19h autonomas 19h autonomas

Diseno v prototipado 20h lectivas Anna Fuster Infografia y 16h lectivas Diego Fernandez
de proyectos web 47h autonomas visualizacion de datos 38h autonomas

Recursos informaticos 12h lectivas Anna Fuster

para el disenoy 28h autonomas

orototipado web

Modulo: Proyectos de expresion y experimentacion (9 ECTS)

Diseno y comunicacion  20h lectivas Nuria Saban
de proyectos avanzados 47h autonomas

Narrativa y 20h lectivas Joan Ribas
Storytelling 47h autonomas
Motion 32h lectivas Diego Fernandez

graphics 76N autonomas
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Ruben Alcaraz, Josep Amat, Nikita Bashmakov, Marnana Castel, Aloert Corbeto, Diego Fernandez, Marti
—erre, Anna Fuster, Paloma Gonzalez Diaz, Enric Jardi, Daniel Julia, Arnau Lacambra, Anna Llacer, Lluc
Massaguer, Joan Ribas, Mireia Ribera, Nuria Saban, Agnes Simon, Nurna Vila y Gemma Villegas.




05 Profesorado.
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Mdodulo: Recursos de disefio grafico Modulo. Gestion y produccion en el Modulo. Proyectos de diserio grafico

—lementos graficos,

Tipografia proceso de diseno grafico Proyectos de aplicaciones graficas
La asignatura es una formacion  Produccion grafica Realizacion de proyectos de
intensiva en los aspectos tedricos  Estudio de los soportes, de los aplicacionesgraficas. Solucion
v practicos de la tipografia, cuyo orocesos y de las tecnicas de de proyectos individuales y de
manejo resulta imprescindible Impresion en artes graficas y oroyectos que pertenecen a un
para desarrollar proyectos de aprendizaje de la preparacion de orograma de diseno establecido.
disefio grafico profesionales hoy originales para ser reproducidos. Proyectos de identidad grafica
en dia. Los contenidos tedricos  Analisis y gestion de proyectos de Dos hendiduras paralelas
van acompanados de ejercicios d739”<? grafico marcadas con los dientes
v proyectos autonomos donde Analisis de proocesos que alrededor de un lapiz no son solo
el alumnado pone en practica, ayuden a [levar un estudio de un signo de propiedad. Son el
investiga y experimenta con los diseno grafico. reflejo de su propietario; de su
aspectos impartidos en clase. caracter, de sus acciones, de sus

Recursos informaticos relaciones con los otros ninos. En
Confrontacion de las opciones la asignatura analizaremos como
tecnicas de cada programa se forjan las identidades graficas
(edicion, ilustracion y retoque a traves de ejercicios practicos.

fotografico) y la relacion
simbiotica que existe entre ellos,
enfatizando las compatibilidades
v la convivencia entre los
orogramas de forma teorica y
oractica.
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T El canto del buho, TFM de Leo Kulisevsky
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—lementos graficos,

Tipografia
Objetivos Temario numeros, simbolos de > Tema 3. Maguetacion
-~ Conocer las bases teoricas > Tema 1. Introduccion a la ountuacion... - Uso de reticulas tipograficas
y practicas de la tipografia, su tipografia - Ortotipografia basica para composicion

evolucion historica vy los
aspectos tecnico esteticos
cuyo dominio es necesario
oara asumir las competencias
orofesionales actuales.

-~ Adquirir capacidad analitica y
critica en dicho campo

> Aprovechar al maximo las
oosibilidades discursivas y
expresivas de la tipografia.

> Adquirir conocimientos solidos
oara desarrollar proyectos
editoriales complejos.

- Histona de la escritura

- El proceso de lectura

- Diferencia entre escritura,
caligrafia, lettering vy
tipografia

-~ Conceptos basicos: tipo /

fuente, letra / caracter / glifo

- Otros alfabetos y sistemas
de escritura.

- Codificacion Unicode

> Anatomia basica de la letra

- Elementos de una

tipografia: caja alta, baja,
versalitas, numeros,
ountuacion

-» Parametros de caracter:

tipo, tamano, altura de x,

0]o medio, contraste, eje,

altura mayusculas, peso,

anchura, cursiva / 1italica /

oblicua, espaciado,

tracking, kerning, interlinea

-» Parametros de parrafo:
alineacion, anchos de

columna, particion palabras,

separacion de parrafos,

justificacion

- Microtipografia: ligaduras,

> Tema 2. Clasificacion
tipografica

- Sistemas de clasificacion
tipografica

- Tipos serif: capitales,
romanas antiguas, de
transicion, modernas,
escocesas

- T1pos sans senf: grotescas,
neogrotescas, humanistas,
geometricas

- T1pP0OS egipcCios

-> Tipos display y otras
formas de taxonomizacion
tipografica

> Superfamilias tipograficas

- Tipografia expresiva. Siglo

XXy uso narrativo de la fuente

- Textos lectura (aspectos de

legibilidad), textos display

> Textos iImpresos, textos

pantalla (fuentes de sistema

v webfonts)

> Aspectos tecnicos a tener

en cuenta a la hora de la

eleccion tipografica

(formatos, set de caracteres,
hinting, etc.)

> Columnas vy filas

- Reyjilla base, interlinea
multiple

-~ Combinacion de pesos y
fuentes

- Tema 4. Diseno editorial
> Macrotipogratia: definicion
de formatos y disposiciones
de pagina, tamano de las
cajas de texto, organizacion
de los epigrafes,
jerarquizacion del texto, etc.

-~ Conceptos editoriales
fundamentales: partes
de las publicaciones, uso
de reticulas, calculo de
margenes, ergonomia,
usabilidad y aspectos
materiales como la eleccion
del papel o la definicion del
formato

- Tipos de publicaciones
existentes (lectura lineal, de
informacion, de consulta
selectiva, etc.)
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Recursos informaticos

—lementos graficos,

Objetivos
Todo proyecto de diseno requiere
del soporte de herramientas
digitales. Un conocimiento
orofundo de las plataformas de
trabajo informaticas nos permitira
una mejor gestion del tiempo.
Propondremos formulas de
automatizacion de correcciones
vy modificaciones. Optimizaremos
la formalizacion de conceptos
v la ejecucion de originales. Se
impartiran los conocimientos
necesarios para que el disenador
oueda formalizar un concepto,
escogiendo el proceso de
trabajo v las aplicaciones
informaticas mas adecuadas en

cada proyecto.

Temario
A. Composicion —
Adobe Indesign
-» Tema 1. Espacio de trabajo
> Interface y herramientas
- Creacion de documento
para los diversos entornos
vy formatos (Print: DIN,
tabloide; digital 4:3, 16:9)

> Tema 2. Gestion tipografica

- Estilos de Caracter vs
Paragrafo. Estilos basados
en... Opciones de estilo
siguiente. Estilos anidados.
Estilos de objeto. Tabla de
contenidos

- Trabajo con documentos
Word

> Opciones de importacion
de textos. Ajustes
automaticos de
composicion de margenes
Preferencias de edicion en
editor de articulos. Gestion
del motor Buscar/Cambiar

> Tema 3. Maguetacion

-» Opciones de paginas
maestras. Creacion rejilla
base. Dualidad de rejilla en
un documento. Convivencia

> Modulanzacion de pagina
(Modulos y columnas)

-» Gestion de guias, cuadricula

de documento
> Tema 4. Creacion de originales
- Comprobaciones
oreliminares (vinculos,
tipos,...). Opciones de
empaquetado

- Creacion de archivos PDF
(Portable Document File)
- Tema b. Interactividad
- Creacion de botones.
Hipervincu-los internos vy
externos. Anclas de objeto
-» Tema 6. Dibujo vectonal
- Interface y herramientas
- Dibujo. Primitivas estandar
Herramienta lapiz vs pluma
- Edicion de trazados
Calco interactivo. Pintura
INteractiva
- Tema 7. Volumen
- Edicion de estilos graficos.
Mallas y fusiones
- Trabajo con simbolos.
Creacion de simbolo
-» Tema 8. Efectos 3D
- Efectos 3D. Creacion de
renders volumetricos
-» Opciones de mapeado de
capas
> Tema 9. Gestion del color
- Tipos de muestra.
Global vs local
- Gestion del color activo
> Gestion y creacion de

bibliotecas y grupos de color

- Bote de pintura interactiva

B. Imagen —

Adobe Photoshop

> Tema 10. Terminologia tipos
de archivo

- Establecimiento de |a
relacion entre el peso de un
archivo y su resolucion de
salida

-> Opciones de formato de
imagen y especificaciones
de uso

> Tramas, semitonos de
color. Gestion y control de
transparencias. (monotono,
bitono, tritono, mapa de
oit, trama de semitono vs
semitono de color)

> Tema 11. Gestion de tareas

> Automatizacion de retoque
a lotes de imagenes.

- Creacion de grupos de
acciones. Resolucion de
oroblemas

> Tema 12. Efectos vs filtros

- Trabajo con MockUp.
Aplicacion de grafica a
Imagenes preestablecidas
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T Bloom, TFM de Irene NUnez
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‘Modulo: Gestion y produccion en el proceso de diseno grafico,
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Produccion grafica

—lementos graficos,

Objetivos

—ntender y conocer la relacion
orofesional que hay entre el vy |a
orofesional del diseno grafico

v la imprenta, asi como cada
una de les partes que integran
el proceso grafico desde que

la idea toma forma hasta que
se entrega a su destino final.
Dotar al alumnado de los
conocimientos basicos para
entender el funcionamiento de
las diferentes especialidades
gue conforman la industria
grafica de reproduccion, asi
como del lenguaje especifico
de cada especialidad y de los
conocimientos tecnicos basicos
para un mejor aprovechamiento
de la parte proyectual del/la
orofessional del diseno grafico.
Trabajar las tecnicas basicas
para conseguir la autogestion
del alumnado en el diseno de
IMpPresos.

Temario
> Tema 1. Proceso de produccion
grafica

- Desde la reunion con el/la
cliente hasta la entrega al
usuario/a final

> Tema 2. El soporte (el papel y
otros matenales)

- Fabricacion del papel (fibras
de celulosa, pulpa..)

- Caracteristicas tecnicas del
papel (formato, gramaje,
direccion de fibra...)

- Clasificacion de tipos de
papel

> Otros soportes

> Tema 3. Impresion

- Elementos basicos
comunes en todos los
sistemas de impresion

> Modos de reproduccion

- Sistemas de impresion
(offset, sengrafia, tampografia
e impresion digital)

- Tintas

-» CMYK vs. tintas planas

> Tema 4. Preimpresion

- Fiabilidad del color
(Pantone, pruebas de color,
calibraje de monitores)

» Documentos vectoriales vs.
imagenes basadas en
pixeles

-~ Como preparar los
documentos para llevar a
imprenta

-> Tema b. Postimpresion
- Tratamientos de superficie y
acabados esteticos
> Manipulados de estructura
-» Encuadernacion
> Tema 6. Ecodiseno y diseno
sostenible



E@é Progra maj 36 ‘Elementos graficos,

Analisis y gestion de proyectos de diseno

Objetivos Temario
El objetivo principal es que el > Tema 1. El proyecto
alumno se familiarice con el > Tema 2. Control de proyectos
oficio de disenar. Para hacerlo -» Tema 3. Estrategias de diseno
tendra que aprender las > Tema 4. Relaciones
herramientas necesarias para orofesionales
ooder desarrollar proyectos de > Tema b. Gestion de talento
diseno grafico, tanto en el marco > Tema 6. Diseno y empresa

del trabajo profesional autonomo
como en el de organizaciones
empresariales o institucionales.
Por ejemplo, integrando en

el proceso de disenar el uso

de calendarnos de trabajo,
diagramas, hoja de control de
costes... Ast como capacitar

al alumno de recursos para

dar valor a su trabajo y poder
calcular un precio adecuado a
cada proyecto.
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—lementos graficos,

-

Moddulo: Proyectos de disefo grafico

L
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Proyectos de 1dentidad grafica

—lementos graficos,

Temario
> Tema 1. Conceptoy
oersonalidad de la marca
> Quée es una marca
> Identidad vs imagen
- El discurso de la identidad
-» Conceptualizacion (Lluvia
de ideas, moodboard,
sintetizacion)
> Tema 2. La marca hablada
> La importancia del nombre
> Atributos
- Pasos a seguir para crear un
nombre
> Filtros y registro

> Tema 3. La marca escrita

> Tipografia y tono de voz

-~ Contenedor de significado

- Niveles vy jerarquias

> Tema 4. La marca vista

> El simbolo en la marca

> Simplificacion

> Union de conceptos

- Sistematizacion y codigos
graficos

> Tema 5. Presentacion

- Destilacion y filtraje
> Presentacion al cliente
> Brandbook




—lementos graficos,
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Proyectos de aplicaciones graficas

Objetivos Temario

El objetivo es gue el alumno
aprenda a concebir y resolver
oroyectos de aplicaciones
graficas como una accion
coordinada que afecta a los
diferentes mensajes que emiten
una empresa o institucion.
Concebir una estrategia de
comunicacion adecuada al
oroblema a resolver. Concebir
vy redactar un brief que sirva de
directriz del proceso de trabajo.

El objetivo del curso es la
exploracion, a traves de las
herramientas propias del diseno
grafico, y la posterior creacion
de un conjunto de elementos
coordinados que identificaran
un “tema” que se presentara en
clase. La asignatura es 100%
oractica y desafiante para

el alumnado porgue debera
enfrentarse a la diseccion
grafica de los valores del “tema”
para trabajarlos por separado,
consiguiendo soluciones
oracticamente experimentales, y
focalizadas absolutamente en el
concepto y funcionalidad de la
solucion.

> Tema 1. Color vs. packaging
- El color: Mensajero de 1deas
- El color: Mensajero de
eMmOoCIioNes
- Creacion y diseno del
packaging donde el color
es el unico elemento
-> Tema 2. Tipografia vs. poster
- La tipografia como mensajera
deideas y emociones
> Tipografia expresiva
- Tipoesia
- Diseno de una serie de
posters donde la tipografia
es la solucion
-» Tema 3. Imagen vs. revista/
oublicacion
- El valor de la imagen
> La imagen como elemento
emocional
- La 1magen como recurso
conceptual
- Codigo visual a partir de
1magen
- Creacion de una fotorevista

> Tema 4. Composicion y
matenales vs. senaletica /
grafica en el espacio

> Concepto de grafismo en
el espacio

» Componer elementos
tridimensionales

- Exploracion de materiales
en el taller

-» La materia como mensajera
de 1deas y emociones

- Ideas y emociones en la
COMPOSICION

- Creacion de un prototipo
para presentar

> Tema b. Sintesis de color
+ tipografia + Imagen +
composicion + materal

- Elementos coordinados

- Codigo visual vs. codigo
emocional

- Conclusion
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etc. Se analizaran una serie
de paginas web reales para

Modulo: Fundamentos del diseno web
Service Design y User Experience

Motion graphics
Los Motion Graphics son un

Modulo: Proyectos de expresion vy
experimentacion

Aplicacion de las metodologias
del diseno centrado en el usuario
para entender las necesidades

v el proceso de diseno de un
servicio digital tanto desde

el punto de vista del usuario
como desde el punto de vista
organizativo. La asignatura se
centra en la web como punto de
contacto.

Diseno inclusivo

Aprender la importancia de la
aplicacion de los principios
del diseno inclusivo y como
aplicarlos al ambito especifico
de la web.

Sostenibilidad y etica web

Entender la huella digital que

se produce al disenar y colgar
una web en Internet, desde

la tipografia y las imagenes
hasta los colores utilizados vy el
rendimiento de la pagina web al
ser utilizada. Tratar los limites a
la hora de tomar informacion del
usuaro y la seguridad vinculada
a los datos, reconocer los dark
patterns o malas practicas de
SEO, suscripcion/desuscripcion
de newsletters, tiempo que el
usuaro permanece en la web,

valorar s1 podria mejorarse su
sostenibilidad y gestion de los
datos y elcomportamiento hacia el
usuarno.

Diseno y prototipaje
de proyectos web

Iniciacion a los procedimientos
metodologicos, tecnicos y de
lenguaje propios del proyecto,
mediante el planteamiento de
oroblemas de diseno y buscando
la resolucion creativa por parte
del estudiante para entender

las principales disciplinas de un
oroyecto web.

Recursos informaticos por el diseno
y prototipaje web

Aprendizaje de las herramientas
iInformaticas necesarias para la
creacion de la maqueta grafica y
orototipo web.

Diseno y comunicacion de
proyectos avanzados
Crear un proyecto de diseno web
entendiendo en profundidad
la estructura web y aprender
a valorar la dificultad de cada
parte. Transmitir con vocabulario
tecnico de programacion o
que se quiere conseguir con el
diseno, entrega de materiales y
recursos para poder comunicarlo
con exactitud. Entender la
metodologia Agile y sus
variantes, ventajas y limitaciones.
Narrativa y Storytelling
Explorar el potencial narrativo
que ofrecen las prestaciones
interactivas de los navegadores
web actuales mediante la
creacion de un reportaje de
tematica libre en formato
scrollytelling.

ambito de diseno que concibe,
olanea y realiza mensajes de
comunicacion visual en un
espacio temporal determinado,
dotados de estructura narrativa.
Estos mensajes se forman a
partir de elementos visuales,
temporales y sonoros que se
articulan mediante el lenguaje
cinematografico y se aplican
en multiples campos de la
comunicacion humana: artistico,
cine, TV, corporativo, educativo,
INteractivo etc.
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Modulo: Produccion web

Introduccion en la programacion

Introduccion a la programacion
oara permitir al disenador/a
conocer la complejidad de los
oroyectos para poder realizar un
buen planteamiento, conseguir
una comunicacion fluida y sacar
el maximo provecho de las
posibilidades tecnicas. Se recibiran
amplios conocimientos de HTML/
CSS, y algunos casos practicos
de Javascript, para dotar a los
disenadores de herramientas
suficientes para confeccionary
maaguetar sus propios disenos en
HTML y CSS planes. Se explicaran
herramientas comunes para
desarrollar este tipo de tareas.

Site Building

El objetivo es que los alumnos
conozcan y familiaricen

los sistemas de gestion de
contenidos (CMS) haciendo
enfasis en su funcionamiento

interno, que les permitira plantear

el diseno de forma gque la
Integracion sea eficiente.

SEO

Conocer y entender los
orincipales factores de
posicionamiento de contenidos
en los buscadores de Internet
gue deben atenderse en el
marco de una estrategia de SEO
(Search Engine Optimization).

Infografia y visualizacion de datos

Internet es el principal eje

de nuestra cultura digital. Es
comunicacion masiva y a la

vez personalizada, fuente de
conocimiento y desinformacion,
una herramienta de marketing,
oromocion, venta y servicio. Es
una convergencia de tecnologias
v lenguajes que permiten trabajar,
entretener y generar multitud de
interacciones sociales.

Diseno web
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T Duedate, TFM de Paula Lavergne



47 Diseno web,

‘Modulo: Fundamentos del disefio web '



Z@é Progra maj

Service design y User Experience

Diseno web

Objetivos
Tu no eres el usuarno. A partir de
este concepto, se conocen las
metodologlas para empatizar con
el usuario y desarrollar productos
gue realmente respondan a sus
necesidades, con una vision
holistica ya lo largo del tiempo.
La asignatura es una introduccion
a la metodologia Design Thinking
v se materializa en el desarrollo
de un prototipo web de baja
definicion.

femario

%

UXy Service Design

Evaluacion / Ejercicios

- La metodologia Design Thinking

> Investigacion de usuarios
> Customer Journey Map vy

%
%
%

Service Blueprint
Prototipos y codiseno
Evaluacion

Reflexion final

> Diseno de un servicio digital

(30%) - Individual

-» Creacion de un prototipo web

como parte de este servicio
(Investigacion 20% - prototipo
30% - evaluacion 20%). En
equipos de 3-4 personas



Z@é Progra maj

Diseno inclusivo

Diseno web

Objetivos
La sociedad es diversa, en
cultura, en genero, en edad vy
conocimientos tecnologicos,
en creencias religiosas...
uno de los colectivos mas
diversos en su interaccion con
la web son las personas con
discapacidad, que acceden con
software y hardware especifico
y con altos requerimientos.
En esta asignatura se vera la
diversidad de perfiles y como
oueden afectar al diseno
digital y se profundizara en
los requerimientos legales y
funcionales de las personas con
discapacidades.

Temario
- Los usuarios. Perfiles y
necesidades
> Ayudas tecnicas
-> La normativa y la legislacion
> WCAG 2.1 vy Ley Europea
de Accesibilidad (European
Accessibility Act)
- Evaluacion web
- Tecnica: manual y
automatica
> Funcional: screening vy tests
de usuarios
- Proceso, muestra e informe

Evaluacion / Ejercicios

> Examen teorico para cada
apartado (10%-10%-10%)

> Evaluacion de una web (70%)
en equipos de 3-4 personas

> Es necesario aprobar la parte
teorica para poder aprobar la
asignatura
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Sostenibilidad y etica web

Objetivos Temario Evaluacion / Ejercicios
Entender la huella digital que > Que es la etica web - Asistencia a clase y
se produce al disenar y colgar > Aplicar la etica web al diseno oarticipacion en el aula 30%
una web en Internet, desde web - Ejercicios sobre la metodologia
la tipografia y las imagenes > En que se basa la Agile 70%
hasta los colores utilizados vy el sostenibilidad web
rendimiento de la pagina web al > Recursos y herramientas para
ser utilizada. Tratar los limites a detectar mejoras y reducir el
la hora de tomar informacion del impacto ambiental

usuario y la seguridad vinculada
a los datos, reconocer los dark
patterns 0 malas practicas de
SEQO, suscripcion/desuscripcion
de newsletters, tiempo que el
usuario permanece en la web,
etc. Se analizaran una serie

de paginas web reales para
valorar s1 podria mejorarse su
sostenibilidad y gestion de los
datos y el comportamiento hacia
el usuario.
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Diseno y prototipaje de proyectos web

Objetivos Temario Evaluacion / Ejercicios
Practica del desarrollo de un - Especificidades del diseno web  Elaboracion de un proyecto de
oroyecto web en la fase de - Color diseno web: guia de estilo y
diseno grafico y prototipado: - Tipografia componentes, maqueta grafica y
desde el planteamiento, la -» Formatos de imagen prototipo interactivo.
creacion de una guia de estilos > Unidades de medida
y componentes en la propuesta - Reticulas
grafica y la elaboracion de un - Guias de estilo y Design
orototipo funcional. Systems. Atomic design.

- Prototipado web
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Recursos informaticos para el diseno y prototipaje web

Objetivos Temario Evaluacion / Ejercicios
El objetivo es tfamiliarizarse con - Figma - Diseno de una guia de estilos.
las herramientas mas habituales - Presentacion de la interface
de diseno y prototipado v herramientas principales
web (Figma, Sketch, Adobe > Componentes
XD, Penpot) para desarrollar > Estilos
oroyectos de diseno. Se trabajara - Variantes
con la referencia de Figma pero - Autolayout
teniendo en cuenta los demas - Prototipado
software y dando libertad al

estudiante para trabajar con
[0 que mejor se adecue a sus
INtereses.



Z@é Progra maj

{ FCOIMPA KT} LQUIENES SOMOS? LCOMOD PUEDO AYUDAR? CONSCIENCIA DIGITAL CONTACTO

Hablemos en clave de sostenibilidad. Pero
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Diseno y comunicacion de proyectos avanzados

Objetivos Temario - Tipografias variables Evaluacion / Ejercicios
Crear un proyecto de diseno web -> Metodologia Agile y trabajo en - Transiciones y animaciones, -> Asistencia a clase y
entendiendo en profundidad equipo texturas y efectos animados oarticipacion en el aula 10%
la estructura web y aprender > Aprender a utilizar las > Recursos para comprimir y - Proyecto final 80%
a valorar la dificultad de cada herramientas de desarrollo optimizar imagenes y otros - Ejercicios sobre la metodologia
parte. Transmitir con vocabulario > Diseno responsivo, media Sitios Agile 10%
tecnico de programacion o queries > Posibilidades con cursores,
que se quiere conseguir con el » Maneras de estructurar hover, scroll, lustracion,
diseno, entrega de materiales y elementos para optimizar el webcam, canvas/webgl, figuras
recursos para poder comunicarlo codigo resultante 3D interactivas
con exactitud. Entender la - Ultimas novedades de los > Webjuegos
metodologia Agile y sus lenguajes CSS y HTML

variantes, ventajas y limitaciones.
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Narrativa y Storytelling

Diseno web

Objetivos
La asignatura abarca la
conceptualizacion de un
oroducto web considerando su
dimension narrativa, intentando
explotar aquellas oportunidades
en las que diseno e interaccion
ouedan enriguecer un relato.
El objetivo es dotar a nuestros
alumnos con conocimientos
que les permitan idear, disenar
vy maquetar una single page

estatica en formato scrollytelling.

Por eso estudiaremos las
composiciones y estructuras
de pagina mas comunes en
este formato, asi como las
INnteracciones mas habituales,
en especial aquellas gue son
desencadenadas por el scroll.

femario
-» Fundamentos de la narrativa
- Principios narrativos
- Estructuras narrativas
> Recursos vy artefactos
narrativos
- Narrativa en entornos digitales
> Formatos y generos
> Narrativa en sistemas
interactivos y navegadores
web
> El scrollytelling
- Patrones de diseno de
INnteraccion con potencial
narrativo
> Que es un PDI
- Interacciones corrientes:
cursor personalizado,
Tooltip, magnificadores de
Imagenes, comparadores
de imagenes, bodegones
INnteractivos, contenidos
Sticky, deslizadores y
carruseles

- Interacciones con
contenidos multimedia:
Audio-parrafo, Video-fondo

> Interacciones
desencadenados mediante
scroll de pagina: Play

mediante posicion de scroll,

Animaciones y transiciones
sincronizadas con el scroll
(Comparadores operados
con scroll, Cambios de
escala operados con scroll,
Animaciones en rotulos
desencadenados por el
scroll), cambios de color de
fondo segun la posicion del
scroll
- Layouts
> Semantica HTML en este
tipo de formatos
> Scrolljacking: Scroll
paginada, Scroll horizontal,
Scroll de doble sentido
- Efectos y decoraciones

> Animaciones CSS3
- Blendings CSS3

Evaluacion / Ejercicios

> Creacion de un scrollytelling:
80%

- Participacion, Ejercicios
durante clase y asistencia: 20%
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Motion graphics

Diseno web

Objetivos
El programa de la asignatura
se basa en el estudio de |a
grafica en movimiento a traves
de la realizacion de un proyecto

oropuesto por el propio alumno.

El proyecto puede ser cualquier
aplicacion en la gue el vehiculo
orincipal sean los Motion
Graphics: video musical, titulos
de creditos de senes/peliculas,
presentaciones corporativas,
videos de producto, videos para
medios sociales, tutoriales, etc.
Los objetivos principales son:

-~ Conocer las estrategias y
metodologias necesarnas en
el desarrollo de proyectos de
Motion Graphics.

-~ Conocer las tecnicas
fundamentales en el diseno de
Motion Graphics mediante el
uso de Adobe After Effects.

- Plantear desde cero un
oroyecto teniendo en cuenta
todos los factores necesarios
oara realizar y producir
con solvencia una prenda
coherente, aplicando los
recursos creativos, narrativos,
tecnicos y metodologicos
necesarios.

Temario
-~ Contenido teodrico
- Explicaciones sobre
aspectos fundamentales de
l0os Motion Graphics
> Fundamentos y lenguaje
- Fases de proyecto:
objetivos, target, definicion,
storyboarding, medios,
montaje, produccion vy
postproduccion
-> Metodologias y estrategias
-~ Recursos
- Desarrollo practico
- Visualizacion y critica de
oroyectos reales
- Desarrollo de proyecto
(entregas parciales +
entrega final)
- After Effects
> Seguimiento personalizado del
alumno
- Resolucion de dudas vy
correccion de la labor
del alumno por parte del
porofesor

Evaluacion / Ejercicios

- Asistencia a clase y
ountualidad: 10%

> Intervencion del alumno
(segun el grado de interaccion
del alumno en la clase,
comentarios y criticas): 20%

- Entregas parciales
(obligatorias): 30%

> Proyecto final (obligatorio): 50%
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Introduccion en la programacion

Objetivos Como ultimo objetivo, dotar al Temario Evaluacion / Ejercicios
Los objetivos de esta asignatura alumno con las herramientas > Fundamentos de HTMLb vy Se plantea un proyecto final,
son, por un lado, proporcionar y conocimientos para realizar CSS3 v se desarrollara desde la
herramientas al disenador para un proyecto web de forma > Introduccion a Javascript orimera semana, y entregando
gue el planteamiento inicial de autonoma, sin verlo como una > Herramientas de desarrollo en entregas parciales, hasta
un proyecto web, no sea solo tarea inconmensurable, sino web (VS Code, FileZilla) que esten explicados los
desde la perspectiva de diseno, un proyecto que sera capaz de - Paradigma Cliente-Servidor conocimientos basicos para
sino tambien las implicaciones gestionar y salir adelante. plantear la entrega final.
tecnicas que este diseno implica. -> 40% Entregas parciales
Por otra parte, tambien se - 50% Entrega final
explicaran los conocimientos -> 10% Asistencia a clase

necesarios para poder trabajar
mas fluidamente con un
orogramador en un mismo
equipo, de modo que la barrera
de conocimientos comunes entre
ambos perfiles sea mucho mas
baja o Inexistente.
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Diseno web

Site Building
Temario Evaluacion / Ejercicios
> Introduccion a los CMS y 2 ejercicios evaluables:
Wordpress > Ejercicio 1: Creacion de una

> Herramientas

- Estructura de contenidos

> Temas y personalizacion

> Temas y plantillas

> Plugins

- Planteamiento del proyecto
final de la asignatura

SEO

web simple. 30%

- Ejercicio 2: Creacion de un
oroyecto con una serie de
requerimientos. 70%

Objetivos
El objetivo principal es
aprender a planificar, disenar
v desarrollar una estrategia de
posicionamiento web asociada
a un sitio web desarrollado con
WordPress.

Temario Evaluacion / Ejercicios

-» Fundamentos y conceptos de

l0os buscadores y el SEO

> Factores internos (SEO on-page)

> Factores externos (SEO off-page)

-» Optimizacion de un sitio web
creado con WordPress

Conceptualizacion y diseno de una
estrategia SEO para un sitio web.
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Infografia y visualizacion de datos

Diseno web

Objetivos
-l programa de la asignatura se
Dasa en un proyecto de infografia
oropuesto por el alumno, que
oermita entender un hecho
relacionado con Internet, en base
a la interpretacion de datos. Los
objetivos principales son:
- Entender Internet como
un medio que genera
datos susceptibles de ser
interpretados para generar
conocimiento.
> Distinguir entre fuentes de
datos fiables y no fiables.
> Interpretar datos que nos
lleven a conclusiones.
> Conocer las distintas
formas, tecnicas y recursos
visuales que tenemos para
representar datos.

femario

-~ Contenido teorico
> Internet y datos
->¢;,Donde encuentro la
informacion”?
> La interpretacion de datos
- Recursos graficos:
diagramas, graficos y
mapas
> Que es infografia
> Que es VD
-~ Recursos
- Desarrollo practico
- Busqueda de datos
- Visualizacion y criticas de
infografias
- Desarrollo de proyecto
infografico
> Seguimiento personalizado del
alumno
- Resolucion de dudas vy
correccion de la labor del
alumno por parte del profesor

Evaluacion / Ejercicios

- Asistencia a clase y
ountualidad: 10%

> Intervencion del alumno
(segun el grado de interaccion
del alumno en la clase,
comentarios y criticas): 20%

> Entregas parciales
(obligatorias): 30%

- Proyecto final (obligatorio): 50%
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Trabajo Final de Master
Descripcion Objetivos Metodologia Evaluacion / Ejercicios

El trabajo final de master
consiste en realizar un trabajo
de investigacion o un proyecto
relacionado con el Diseno
Grafico, ya sea en el ambito
offline como online. Este
trabajo se plantea como trabajo
autonomo del/la estudiante,
aungue contara con el apoyo
de un tutuor o tutora que le sera
asignado por la coordinadora
academica en funcion de la
tematica del trabajo. Antes del
inicio de esta parte del master
se daran indicaciones mas
orecisas y se establecera un
calendario para la propuesta

v planteamiento del tema

del trabajo, desarrollo,

establecimiento de las tutorias vy

defensa del proyecto.

El objetivo del trabajo final es
el de demostrar, a partir de los
conocimientos adquirndos
durante los anteriores modulos
del master, la capacidad de
desarrollar un trabajo analitico,

creativo y justificado que aporte,

en la medida de lo posible,
algun aspecto nuevo al ambito
del diseno grafico. Se valorara
la posibilidad de publicar los
trabajos mas destacables o
utilitzarlos para la organitzacion
de una exposicion.

A partir de la seleccion de las
orimera 1deas vy la asignacion

de un tutor o tutora, el o la
estudiante establecera un
sistema de trabajo autonomo vy
de consultas con la persona que
le tutorizara. Habra tres entregas:
una al principio del proceso, en la
que se hacen los plateamientos
iniciales del tema; una entrega
parcial, de control; y una entrega
final. Las fechas se estableceran
antes de comenzar el modulo y
se comunicaran oportunamente.
Una vez presentado el texto se
oresentara y defendera ante un
tnbunal en una sesion publica.

L as posibles correcciones que
surjan se podran incluir en el
documento final.

El trbunal valorara el trabajo

en base a la documentacion
entregada, los contenidos
impartidos y las competencias
adquiridas. De forma general
tambien se tendran en cuenta los
siguientes aspectos:

-» Concepto. Valoracion del
oroposito del trabajo en si.
Eleccion del tema, novedad...

- Desarrollo. Nivel de
desarrolo del contenido,
buena estructura,
coherencia en el
olanteamiento, clarndad.

-~ Formalizacion. La
olasmacion en st misma.
Calidad del trabajo en
conjunto, detalles vy
acapados.

> Aportaciones y coherencia.
Respuestas a los
olanteamientos iniciales y
consecucion de los objetivos.

-~ Otros aspectos a destacar.
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0’7 Evaluacion, 6/ Diseno grafico.

_a evaluacion es continua y va dirigida a adqguirir las competencias y los conocimientos de forma
orogresiva. Cada asignatura se evaluara a partir de un minimo de 3 actividades de, minimo, dos
tipologias y cuyo peso sobre la nota final no sera nunca superior al 50%.
Al tratarse de una titulacion de modalidad presencial, se requiere una asistencia minima al
80% de las clases. La ausencia no justificada podra implicar la no evaluacion. La valoracior
se realiza sobre 10 y se requiere minimo un 5 para aprobar. Una vez aprobada una asigntura
NO podra ser objeto de una nueva evaluacion.
Jna vez comunicada la nota parcial o total, los estudiantes disponen de una semana para solici-
tar una revision de esta. Se establecen las actividades evaluables y su peso sobre la nota final.
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-n tu desarrollo profesional es fTundamental el contacto con empresas, instituciones y profesio-
nales. Tu formacion se reforzara gracias a los proyectos reales desarrollados y en la experiencia
aboral adguirda.

-n el caso de que tengas interes en realizar practicas en una empresa, des de EINA se fa-
cilitara la gestion del convenio pertinente. Por otra parte, EINA pone a tu disposicion el ser-
vicio de la bolsa de trabajo.

Ademas, EINA, tambien pone a tu alcance todos los espacios que necesitas para desarrollar tus es-
tudios, tanto los gue hay en la sede central de Sarna como los del espacio de EINA Bosc en Peu de
—unicular. En cada una de las instalaciones encontraras siempre un profesional gue te asesora
dentro y fuera del horario lectivo en espacios como en el taller de maqguetas y prototipos, el ta-

/

ller de creacion grafica, la biblioteca, el plato de fotogratia, las aulas de informatica y en la sala
de exposiciones.
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Instagram: @masterdg _eina — Iwitter: @masterdg — Blog: masterdg.eina.cat

[nstagram, Twitter: @einabcn — Facebook, YouTube: @einadisseny
LinkedIn: linkedin.com/school/einadissenybarcelons
+34 932 030 923 — postgraus@eina.cat

A

'EINA Sentmenat FINA Bosc
Passeig Santa Eulalia, 25 Carrer del Bosc, 2
08017 Barcelona - 08017 Barcelona,
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