UNA MATRIU FERIDA. CLIVELLES DE LA CREATIVITAT ARTIFICIAL

Un projecte d’einaidea
25 d’abril - 16 de juliol, 2024

L'exposicio Una matriu ferida. Clivelles de la creativitat artificial, organitzada per la plataforma
einaidea en col-laboracié amb la Universitat Politécnica de Valéncia, reuneix a artistes, dissenya-
dores i professionals de la investigacio artistica per a reflexionar sobre la col-laboracié entre la
creativitat humana i xarxes neuronals, ens i entorns tecnologics. Una matriu ferida aborda el debat
sobre I'automatizacié creixent dels processos creatius des del punt de vista de les seues esquerdes i
espais grisos, de les seues impossibilitats i limits, paradoxes i fugues.

Quant de cos necessita una intel-ligéncia artificial per a poder legitimar culturalment i justificar
el sentit de les seues produccions? Quant del valor cultural és indissociable de la finitud, de 'ex-
periencia subjectiva i mortal del cos viu? I fins a quin punt poden arribar a hibridar-se les nostres
practiques—humides, rialleres, sagnants—abans de quedar requalificades o devaluades per tot allo
que suposadament les ajuda des dels entorns generatius sintetics? El relat hegemonic en curs sobre
el progrés de 1a IA narra la substitucid, en certes zones de I'imaginari, del que es coneixia com a “in-
tuicio” o “inspiracio artistica” pel que ara anomenariem “capacitat generativa”. En aquest transit, ens
sembla gairebé ineludible avaluar les perspectives de quantificacio i automatitzacid, parcial o total,
del treball cognitiu i estétic. En qualsevol de les seues manifestacions establertes i reconeixibles, la
memoria de les arts es transmuta en immensos datasets i la reflexio historica es torna recombinacid.
L'emergencia d’idees es desencossa. [ aixi, la persisténcia de les idiosincrasies constitutives del treball
artistic i de disseny es converteix en motiu de dubtes i sospites, formulades tant per qui tem la pérdua
del caracter personal i expressiu de les seves obres —des de postures que a vegades ens fan pensar en
autodefenses neoludites o en un incipient “nacionalisme huma”—com per qui desitjaria externalitzar
—seguint interessos corporatius i extractivistes o certes nocions d’eugenisme tech— completament la
seua producci6 i descentralitzar radicalment I'economia autoral.

S’han de considerar les trobades casuals, els traumes, els desitjos no normatius, els capritxos, els
accidents i el soroll, com a elements clau de la investigacio impulsada per I’art? En lloc d’estudiar
els productes de la creativitat artificial —com aquelles imatges insulses i efectistes que produeixen
els diversos algoritmes generatius— volem conyogar-eltreball d’artis esgue se sifuen en l'espai in-
termedi, ambigu, de vegades indecidible, e aproduccidanalogiga (€s a dir, indissociable d’allo
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L'exposicio Una matriu ferida. Clivelles de la creativitat artificial s’'inaugura al campus de 1'Univer-
sitat Politecnica de Valéncia el 25 d’abril, i inclou treballs d’artistes com Itziar Barrio, Zach Blas,
Elisa Giardina Papa, Sarah Derat, Laia Estruch, John Menick, Katarina Petrovic i Marc Vives, a les
que s'uneixen elements de recerca elaborats per 'equip curatorial i de disseny del projecte: Manuel
Cirauqui, curador i director d’einaidea; Rosa Lleo, co-curadora de la mostra; Mireia Molina Costa,
Carmen Montiel i Alex Viladrich, investigadores i dissenyadores d’einaidea. En el procés de recerca
i desenvolupament d’Una matriu ferida han participat igualment, al llarg dels dltims tres anys, in-
vestigadores, artistes i dissenyadores com Elena Bartomeu, Erick Beltran, Jo Milne, Lluis Nacenta,
i Pep Vidal.

Artistes a I'exposicid

1. Itziar Barrio
and Dan and (when some small metal is spun), 2022
Video 4K
15:25 min
Cortesia de l'artista

La performer Candystore llegeix un guié generat usant un algoritme (GPT-2, una forma de predeces-
sora del ChatGPT) que imita un conjunt de textos del Cyberfeminist Index, alguns llibres de poesia
del Projecte Gutenberg i un manuscrit propi. El video permet veure com de rapid la IA mostra la seua
incoherencia i manca de comprensio dels matisos de significat, encara que també qiiestiona com
aquesta pot ser una eina poderosa en un mon de racionalitat opressora.

Itziar Barrio (Bilbao/Nova York, 1976) és una artista multimeédia que treballa en torn dels contractes
socials i la construccié de realitats i identitats, explorant els seus mitjans de produccio i intercanvi
—el llenguatge, 'economia, la tecnologia, la classe social, els simbols, el desig, entre d’altres— com
a dispositius de poder. A través de video, performance, escultura o grafica, crea narratives no li-
neals a partir de la desconstruccié de mitologies contemporanies. El seu treball ha estat exposat a
MACRO (Roma); PARTICIPANT INC (Nova York); MACBA (Barcelona); Museu d’Art Contemporani
de Belgrad; Museu del Banc de la Republica (Bogota); Abrons Arts Center (Nova York); Anthology
Films Archives (Nova York); Salzburger Kunstverein (Austria); tranzit (Romania); Matadero Madrid;
ARTIUM (Vitoria-Gasteiz); i la Biennal de I’Havana, entre d’altres.

2. Zach Blas
Contra-Internet, 2015-2018
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L'exposicio Una matriu ferida presenta una seleccié d’'obres d’art, aixi com de documents i materials
d’investigacid, que assenyalen espais que la tecnologia generativa pot vorejar perd no ocupar ni re-
cobrir, esquerdes o taques o, si es prefereix, ferides: expressions d'una matriu que és indissociable
tant de la seua fragilitat com de la seua impossibilitat d’explicar-se totalment a si mateixa. Es reco-
neix, es fa mal, gaudeix, empatitza i, en aquesta mesura, produeix. En paraules del filosof Ramon
Amaro, davant la situacié d’avenc accelerat de la IA “el rol de dissenyadors o artistes és, de fet, potser
simplement romandre fidels al rol de dissenyadors o artistes, que €s pura produccié pero no en el
sentit del capital sin6 en el sentit de 1'ésser”

De vegades, les obres d’ Una matriu ferida presenten processos ajudats per o enredats amb dispositius
de computaci6 generativa, els resultats dels quals escapen, tanmateix, a allo quantificable (com 'ex-
periencia vital), allo computable (el valor de I'emocio) o allo univoc (un esbufec, un udol). En altres
casos, €s la construccio de criteris ambigus i patrons ficcionals la que se situa en zones limitrofes de
la computacio, llengant dubtes cap a ella. Mentre que altres peces mostren reflexions critiques sobre
I'embolic d’allo producible i reproduible, allo processat i que processa: ja siga la dificultat dels cossos
humans per a enfrontar-se amb allo que la computacié avangada genera de desproporcio respecte
del nostre habitar el mon o la nostra capacitat cognitiva; ja siga la facilitat inherent dels cossos per
a seguir desbordant allo computable. Una matriu ferida. Clivelles de la creativitat artificial vol ex-
pressar una urgencia col-lectiva i convocar agents creatives, observadores i mediadores per a abordar
—fins i tot de maneres obliqiies i ironiques— la problematica fascinacié que produeix la perspectiva
d’automatitzar processos experiencials i, en particular, I'exterioritzacio del treball artistic respecte
d’allo que (encara) anomenem “cossos™.

M. C

1. Veure la documentacié de la taula rodona amb la qual va concloure la jornada “Creativitat humana i intel-ligéncia artificial: ;Simbiosi o
parasitisme?” organitzada per Eina Obra el 27 de setembre del 2023, Barcelona.
https:/www.youtube.com/watch?v=FS80AJLNnjQ&list=PL3AbWIcj39FoaujmSDp57BtETIXcWH31R&index=7.

2. Tanya Anand, ,,Keywords*, Real Review, no. 13, Hivern 2022, p. 57.

3. Ramon Amaro en conversa amb Yuk Hui i Rana Dasgupta, “Designing for Intelligence”, a Atlas of Anomalous Al, Londres, Ignota,
2020, p. 68.

4. Jara Rocha i Femke Snelting, Volumetric Regimes: material cultures of quantified presence, ed. Possible Bodies, Open Humanites Press,
2022. http://volumetricregimes.xyz.
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3. Laia Estruch
Elsolem porta al cel, 2023
Litografia offset i impressio serigrafica a un color, edicié de 60 unitats
Editat i imprés al Taller de Creacié Grafica d’Eina Bosc
Cortesia Fundaci6 Eina

Aquest conjunt d'impressions constitueixen un registre grafic de diverses performances de dos minuts
dutes a terme per ’artista sobre planxes d’impressié fotosensibles. Estirant-se damunt d’aquestes
plaques, I'artista fa una serie d’exercicis vocals similars al cant. El tractament cromatic de les im-
pressions fa pensar que aquestes també van registrar la temperatura corporal de la performer, com
si fossen empremtes termiques.

Laia Estruch (Barcelona, 1981) és una artista amb una practica que es desenvolupa en el marc de la
performance i al llindar de l'escultura, emfatitzant la veu com a principal eina de treball: un dispo-
sitiu d’experimentacio que li permet explorar l'oralitat i 'escolta, aixi com el caracter performatiu
del llenguatge, mentre transita i habita les estructures objectuals i arquitectoniques que ella mateixa
dissenya. La seua feina s’ha pogut veure a la Fundaci6 Joan Brossa, (Barcelona); La Virreina Centre
de la Imatge (Barcelona); Festival Grec / Creacio i Museus (Barcelona); Festival Poesia i + (Caldes
d’Estrac); Festival Salmon (Barcelona); Museu de Valls (Tarragona); Fundacié Joan Mird, Espail3
(Barcelona); CentroCentro (Madrid); Fundacié Botin, (2018); Museu Picasso (Barcelona); CA2M (Ma-
drid); Chapelle des the Beaux-Arts (Paris); Antic Teatre (Barcelona); Teatro Pradillo (Madrid); Centro
Parraga (Murcia); Fundacié Antoni Tapies (Barcelona); i MACBA (Barcelona), entre d’altres.

4. Sarah Derat
TURN HEART, TURN MY HEART, 2023
Video
5:14 min en loop
Cortesia de l'artista

La primera pantalla d’aquesta instal-lacié mostra imatges de la col-laboracié amb la coreografa
Georgia Tegou, ballades per Synne Maria Lundesgaard. Cada pla incorpora moments de rendicié i
resisténcia, tensio i resiliéncia, testejant els limits d’allo fisic. La segona pantalla mostra un segment
de la retransmissio continua del Servei Geologic dels Estats Units del volca Kilauea a Hawaii. L'obra
posa en relacio elements fisics, com la respiracié i les forces terrestres, amb la tecnologia que es
genera a partir d’aquests.

Sarah Derat (Paris/Londres, 1984) treballa entre I'escultura, la instal-l1acid i les tecnologies digitals,
abordant particularment les ressonancies de la intel-ligencia artificial i 'automatitzacié sobre el
llenguatge, els sistemes cognitius i la societat a través de I’arqueologia i ’'antropologia. La seua obra
ha estat recentment exposada a Super Dakota (Brussel-les); Miart (Mila); Liste Art Fair (Basilea);
Castor (Londres); South London Gallery (Londres); Sonar D+ (Barcelona); FRIEZE OVR (Londres),
entre d’altres.

5. Elisa Giardina Papa
Technologies of Care, 2016
Instal-lacié composta de video HD, color, so, cabell sintetic
24:47 min
Produida per Rhizome.org
Cortesia de l'artista

Aquest video, compost per diversos testimonis, com el d'un coach de cites online, una autora de
contes de fades, una dissenyadora d’ungles i una operadora telefonica, documenta les noves mane-
res en que allo afectiu és abordat avui en dia com un servei. La gestido d'emocions, la companyia i el
suport se subcontracten a través de plataformes digitals. Aixi, qiiestions relacionals, psicologiques
i economiques, com I'empatia, la precarietat i el treball immaterial se superposen fins a confondre’s.

Elisa Giardina Papa (Medicina, 1979) és una artista el treball de la qual investiga el génere, la se-
xualitat i el treball en relacié amb el capitalisme neoliberal i les fronteres del Sud Global. La seua
obra ha estat exposada i projectada a la 59a Exposicié Internacional d’Art de La Biennale di Venezia;
MoMA'’s Modern Mondays (Nova York); el Museu Whitney (Nova York); Seoul Mediacity Biennale
2018 (Seiil); XVI Quadriennale di Roma; Flaher (Nova York); UnionDocs (Nova York) i ICA Milano,
entre d’altres. Ha impartit conferéncies al Pembroke Center for Teaching and Research on Women
(Brown University), I'Institute for Gender, Sexuality and Feminist Studies (McGill University), i el
Global Emergent Media Lab (Concordia University), entre d’altres.
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7. Marc Vives
SSSSS, 2020
Video monocanal
Cortesia de l'artista

En el video SSSSS (inicials de sorra, mar, sol, sexe i sangria en angles), Marc Vives documenta
una travessia nedant al llarg de la Costa Brava. Mentre nada, Vives canta. El muntatge de la peca,
fet a partir del tractament algoritmic dels fragments filmats, crea una experiencia desconcertant i
fragmentaria del paisatge. El resultat impedeix dur a terme tant una observaci6 passiva del lloc com
obtenir-ne una visio estable a partir d’'un punt de vista objectiu. Es genera un registre multimodal de
cohabitacio aquatica, una recomposicié desencarnada de I'experiéncia performativa.

Marc Vives (Barcelona, 1978) canta i neda, entre les escéniques i les visuals. Treballa amb la materia-
litat de la veu en la seua potencialitat escultorica, amb l'objectiu d’infiltrar-se en arquitectures, pai-
satges ialtres cosses i reformular un ordre establert. Ha mostrat la seua obra a Rogaland Kunstsenter
(Stavanger); Redcat (Los Angeles); etHALL (Barcelona); MACBA (Barcelona); Antic Teatre (Barcelona);
CCEMX (Ciutat de Méxic); Festival Grec (Barcelona); La Casa Encendida (Madrid); MUSAC (Leon);
Collegium (Arévalo) o MAC PANAMA. Col-labora amb altres artistes i del 2002-2012 va formar part del
duo Bestué-Vives anant a la Bienal de Venecia del 2009. El seu ambit d’afectacio excedeix la practica
artistica i es dedica a la pedagogia, al comissariat o a la gestid, buscant transformar col-lectivament
el model contextual. Recentment, ha comissariat el cicle Seqiiencia, creat ’'Escola de Veu i ha format
part de I'equip comissarial a La Capella, també dirigeix GRAF.cat des del 2013.

8. Katarina Petrovic¢
Negative Poetry v.2.0: Al Color Theory, 2023
Instal-lacié composta de video, software a mida, puntals i pantalles
Cortesia de l'artista

Aquesta instal-lacio parteix d’'un experiment amb Open Al on es desenvolupa un sistema on 4096
colors (12-bit RGB) es relacionen amb paraules d’un diccionari en anglés. A partir d’aquest metode,
es construeix un diccionari que relaciona color-paraula usant la geometria del llenguatge i la com-
plementarietat dels colors.

Katarina Petrovi¢ (Belgrat/La Haia) és una artista i investigadora que treballa amb el llenguatge, la
computacio i diversos fenomens fisics, incloent so, llum, el buit i la radio. Crea sistemes i instal-la-
cions modulars analogiques i digitals, utilitzant mitjans com text generatiu, poesia, so, software i
performance. Petrovi¢ té un MMus (Master of Music) d’ArtScience Interfaculty, Real Conservatori i
Real Académia de les Arts de La Haia, i un MFA (Master of Fine Arts) de 'Académia de Belles Arts
de Belgrat. Es investigadora adjunta al centre d’investigacio trans-disciplinari Leo Apostel, Vrije
Universiteit a Brussel-les, professora convidada a I'escola de postgrau School of Thinking, VUB i
a ArtScience Interfaculty de La Haia. Es co-iniciadora de la plataforma ArtScience Forum, la radio
artistica feminista Femkanje, i membre de I'espai d’artistes Trixie The Hague.
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9. einaidea x Manuel Cirauqui, Carmen Montiel, Mireia Molina Costa, Alex Viladrich
Una matriu ferida: elements documentals i d’investigacio, 2021-2024
Materials diversos
Cortesia einaidea

einaidea ésun projecte de la Fundacié Eina, Barcelona, per dur a terme la formacio en art i disseny més
enlla de les seues zones de confort. einaidea es planteja com a suplement critic, maquina de reflexié
estética en mode d’exposicidé permanent i accelerador cognitiu. En estreta col-laboracié amb Eina
Centre Universitari de Disseny i Art adscrit a la Universitat Autonoma de Barcelona, perd també més
enlla d’allo academic, einaidea opera a través de cel-lules d’investigacid anomenades cabinets: espais
de treball conceptualment singulars i amb objectius tactics definits segons els seus agents convidats.
A nivell practic, einaidea proposa seminaris de treball, conferéncies, performances i exposicions en
les quals poden involucrar-se estudiants i el piblic en general. Utilitzant temporalitats i tipologies
variables sota un model col-laboratiu, einaidea vol ser vehicle de propagacions de tota mena: del
pensament curatorial al meme; de la poetica documental al gaming; del disseny d’experiéncia a la
critica aplicada. En definitiva, einaidea és un intensificador de recerques, obert a totes.
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