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Objetivos

El estudiante analizara y valorara los instrumentos especificos necesarios, asi
como las herramientas fundamentales para su correcta y adecuada
representacion.

Se busca en concreto mejorar las estrategias de uso de las herramientas de
dibujo para la representacion de proyectos, poniendo énfasis en el significado de
los recursos graficos utilizados. Introduccion a las técnicas fotograficas y a la
percepcion de la luz, para una 6ptima visualizacion de la experiencia del lugar
durante el proceso de proyecto, y tras su formalizacion. Estudio de las
herramientas de representacion graficas que pueden usarse durante la narrativa
del proyecto.

Resultados de aprendizaje
Conocimientos

KA13 Dominar las herramientas de representacion y comunicacion grafica
profesional de espacios y volumenes, planos y superficies, propios del ambito de
las instituciones publicas competentes.

Habilidades



SAQ9 Combinar de forma innovadora herramientas profesionales de
maquetacion de pagina enfocados a la comunicacion visual de proyectos
profesionales digitales o en soporte fisico.

SA10 Experimentar la aplicacion de las técnicas basicas fotograficas a la
comunicacion visual del disefo de espacios.

Competencias

CAO05 Proponer el uso combinado del medio audiovisual, el entorno digital y las
herramientas de creacion y produccion del mismo con las técnicas de expresion
manual segun convenga.

CAO06 Delinear planos técnicos especializados con metodologia especifica o de
nueva creacion para su presentacion en las instituciones publicas determinadas
segun el codigo vigente de representacion.

Contenidos

Introduccion a las técnicas avanzadas de representacion grafica (fotografia,
video...) para la visualizacion de la experiencia del sitio. Estudio de las
herramientas de comunicacién graficas y visuales avanzadas que pueden usarse
en el disefo de espacios para comunicar la identidad del espacio. Analisis de las
metodologias de presentacion de proyectos.

Programa

A. Optimizacion de las herramientas avanzadas de representacion

Profesor: Raul Oliva.

La representacion del proyecto en sus primeras fases como herramienta propia
de concepciodn espacial. Trabajo y desarrollo de la identidad grafica del proyecto
y su representacion.

Parte practica enfocada a la configuracion de un concepto para el desarrollo de
imagen y disefo corporativos aplicados al espacio existente y al programa
propuesto.

Busqueda de la agilidad necesaria para el manejo de estrategias y recursos del
disefo, y graficos, para la transmision clara y efectiva de la identidad del
proyecto.

Concrecidn de un proyecto de disefo vinculado a una identidad de marca.

Adquisicion de conocimientos para el desarrollo de proyectos vinculados al
espacio domeéstico, de trabajo y comercial. Obtencion de los criterios
adecuados para la resolucion de las necesidades especificas que un proyecto
comercial requiere. Resolucion de un espacio de ambito comercial en su fase
conceptual.



Tema 1. Instrumentos de representacion de espacios, su influencia, y evolucion
historica.
a. Gaspar Monge y el tratado Géométrie Descriptive, de I'Ecole
Polytechnique Vs Etienne-Louis Boullée y los “saberes primarios y
secundarios”, de |' Ecole des Beaux-Arts.
b. Del lapiz al papel Yy la libertad de la mano.
C. La perversion del ordenador y su influencia en la representacion del
diseno de interiores. Breve focalizacion sobre el Parametricismo en el
diseno de espacios.
Tema 2. Encadenamiento de ideas y del discurso del proyecto.

a. Juego de transiciones espaciales.

b. Habilidades que posibilitan parecidos y contrastes que sirven de
llamada de atencion.

C. Dominio de los ritmos y secuencias espaciales.

Tema 3. Representacion del proyecto en su fase de
Proyecto Basico, desde la delineacion hasta el
desarrollo tridimensional.

a. Combinacion de recursos graficos. Busqueda de la identidad del
proyecto, y de la identidad de su representacion.

Tema 4. Moodboard Fisico como medio de representacion: Combinacion,
dialogo y contraste entre los materiales. Significado y connotaciones.
- Caracteristicas simbodlicas y emocionales.
- Percepcion sensorial (sonidos, aromas, tacto, luz y sombra)
- Percepcion subijetiva.
- Definicion de caracter o identidad del proyecto de diseno interior.
- Criterios de seleccion de los materiales.

B. Fotografia del espacio. Visualizacidon de la experiencia

Profesor: Artur Munoz.

La fotografia es a dia de hoy una herramienta de comunicacién imprescindible.
La sociedad contemporanea ha absorbido el dispositivo fotografico de una forma
voraz pasando a ser un artefacto esencial en nuestra comunicacion tanto a
pequefa como a gran escala. Consumimos y producimos fotografia como nunca
antes en la historia. Comprender profundamente el significado de la imagen
fotografica, es decir su papel en en juego del lenguaje ha pasado a ser una
prioridad para la que raras veces hemos sido educados.

En el contexto descrito esta asignatura dota al alumno de los elementos
necesarios para comprender el funcionamiento del acto fotografico en un
sentido doble. El primero para adquirir las capacidades necesarias para expresar



ideas complejas, el segundo con la finalidad de ser capaces de encargar
imagenes fotograficas a terceros con una intencion comunicativa coherente y
especifica.

Tema 6. Comprension tedrica del medio fotografico.
6.1 Semidtica de Pierce segun Dubois. Fotografia y programas 3D
6.2 Fotografia y verdad
6.3 Fotografia y postfotografia

Tema 7. Conocimientos basicos de funcionamiento técnico del dispositivo
fotografico.

7.1 Fotografia tradicional

7.2 Fotografia digital

Tema 8. Explicar conceptos complejos a través de proyectos fotograficos.

Tema 9. Encargar imagenes fotograficas

9.1 Creacion y uso de moodboard fotografico/ conjuntos coherentes de
imagenes

9.2 Actuar como un Dd'A

C. Metodologia de la Creatividad. Grafica aplicada al espacio. Comunicacion de
la identidad del proyecto
Profesor: Salvador Huertas.

Ideas y esbozo. Encadenamiento de ideas mediante el proceso semejanza-
oposicion. Herramientas de representacion y comprension del concepto de
diseno. Creacion de mapas mentales.

Aprendizaje de las herramientas necesarias para apoyar al proceso creativo,

representacion de los resultados del proyecto y comunicacion a la sociedad.
Obtencion de los conocimientos necesarios para afrontar aquellos proyectos
que se enmarquen dentro del contexto de una determinada marca.

Tema 10. Design thinking: del pensamiento convergente (concrecion) al
pensamiento divergente (especulacion). Trabajo en herramientas de desarrollo
de idea para la concrecion del proyecto.

Tema 11. Grafica aplicada al espacio:
a. La letra: de la eleccion del tipo de letra (The type talks), sus diversos
estilos (Serif, Sans Serif y Slab Serif), y las distancias (localizacion
posicion, direccion);

b. La imagen: desarrollo de la idea en iméagenes, el tamafno y los
diversos formatos en funcion del dispositivo de visualizacion;
C. La composicion es jerarquia de la informacion. La secuencia y

caracter de los diversos mensajes.



Tema 12. Comunicacion de identidad de proyecto:
a. El salto de formato (From paper to screen). Las diversas
consideraciones a valorar en el paso de la presentacion en papel a la
proyeccion en pantalla. (el formato y el dispositivo de lectura).
b. Piensa en el final del proyecto: La secuencia, el ritmo, tono.

Metodologia docente

Docencia activa. El desarrollo del aprendizaje es protagonizado por el
estudiantado mientras que el docente ejerce de coordinador que orienta y
acompana desde un segundo plano. El estudiantado consigue mayor
rendimiento académico, mejor habilidad para el razonamiento y comprension
mas profunda de la asignatura, mayor motivacion y mejor habilidad para ver
situaciones desde otras perspectivas. Se fomenta el pensamiento critico en el
cuestionamiento de las estructuras sociales establecidas y en la comprension de
la realidad existente.

Trabajo colaborativo. Se basa en la interaccion entre los integrantes de un
equipo, quienes logran diferenciar y contrastar sus puntos de vista a través del
analisis y reflexion argumentadas sobre un tema determinado, para generar un
proceso de construccion de conocimiento. La incorporacion del trabajo
colaborativo en el aula requiere de la utilizacion de técnicas que lleven a la
practica la estrategia. Esto permite a los estudiantes reflexionar, evaluar e
interpretar el contexto social, cultural e historico en el que se desenvuelve el
diseio de espacios.

Actividades formativas
Actividades dirigidas

Docencia Activa

El docente imparte contenidos tedricos a través de metodologias activas que
involucran al estudiante en el proceso de aprendizaje.

Trabajo colaborativo

Realizacion de ejercicios por parte de los estudiantes en los que analizan e
interpretan, a través del acompafnamiento del docente, casos de estudio con el
objetivo de generar conocimiento a través de las conclusiones obtenidas.

Debates v discusidon oral

El estudiantado presenta el resultado de sus trabajos y recibe por parte del
docente y de sus companeros una valoracion, de modo que se fomenta el
espiritu colaborativo y de trabajo en equipo, la autoevaluacion y la aceptacion de
posicionamientos diferentes de los propios fruto de la convivencia en contextos
complejos y multidisciplinares.

Actividades supervisadas



Tutorias
Consultas especificas sobre el desarrollo de un trabajo determinado.
Actividades autébnomas

Consulta e investigaciones documentales

El estudiante busca informaciones, especialmente en archivos, bibliotecas,
departamentos de urbanismo..., contribuyendo a su autoformacién como al
desempeno de tareas complejas autbnomas que requieren de una especificidad
y comprension critica.

Realizacion de trabajos

Desarrollo de trabajos que parten de la consulta e investigacion documental y
del desarrollo de proyectos y trabajos cientificos. Tanto pueden ser el comentario
de la lectura de textos cientificos como el analisis o critica de espacios, obras o
proyectos realizados.

Evaluacion
Evaluaciéon continua

El objetivo de la evaluacion continua es que el estudiante pueda conocer su
progreso académico a lo largo de su proceso formativo para permitirle mejorarlo.

Normativa general de evaluacion

Para considerar superada una asignatura sera necesario que se obtenga una
calificacion minima de 5,0.

Una vez superada la asignatura, ésta no podra ser objeto de una nueva
evaluacion.

Se considerara "No Evaluable" (NA) el estudiante que no haya entregado todas
las evidencias de aprendizaje o no haya asistido al 80% de las clases sin haber
justificado las ausencias. En caso de ausencia justificada, el estudiante debe
ponerse en contacto con el profesor en el momento de la reincorporacion para
determinar la recuperacion de las actividades a las que no haya asistido.

En caso de que el estudiante realice cualquier irregularidad que pueda conducir
a una variacion significativa de la calificacion de un acto de evaluacion, se
calificara con 0 este acto de evaluacion, con independencia del proceso
disciplinario que pueda instruirse. En caso de que se produzcan diversas
irregularidades en los actos de evaluacion de una misma asignatura, la
calificacion final de esta asignatura sera 0.

Actividades de evaluacion

* Asistencia, participacion e implicacion en las dinamicas de clase
* Ejercicios practicos y especificos en cada uno de los tres Bloques Tematicos
de la asignatura (A, By C).



Criterios de evaluacion

* Asistencia, participacion y seguimiento: 10%
* Ejercicios del bloque A: 30%
* Ejercicios del bloque B: 30%
* Ejercicios del bloque C: 30%.
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