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GUÍA DOCENTE  
MÁSTER UNIVERSITARIO EN DISEÑO DE ESPACIOS 
Curso 2023/2024 
 

Comunicación visual del espacio 
Datos básicos 
Código: 44807  Créditos: 6 

Tipo: OB Curso: 23/24 Semestre: 1 

Docente de contacto 
Nombre: Dr. Salvador Huertas 

Correo electrónico: shuertas@eina.cat 

Idioma: castellano 

Equipo docente: 

Dr. Salvador Huertas (12h) 
Dr. Raúl Oliva (12h) 
Dr. Artur Muñoz (18h) 
 

Objetivos 
El estudiante analizará y valorará los instrumentos específicos necesarios, así 
como las herramientas fundamentales para su correcta y adecuada 
representación.  

Se busca en concreto mejorar las estrategias de uso de las herramientas de 
dibujo para la representación de proyectos, poniendo énfasis en el significado de 
los recursos gráficos utilizados. Introducción a las técnicas fotográficas y a la 
percepción de la luz, para una óptima visualización de la experiencia del lugar 
durante el proceso de proyecto, y tras su formalización. Estudio de las 
herramientas de representación gráficas que pueden usarse durante la narrativa 
del proyecto. 

 

Resultados de aprendizaje 
Conocimientos 

KA13 Dominar las herramientas de representación y comunicación gráfica 
profesional de espacios y volúmenes, planos y superficies, propios del ámbito de 
las instituciones públicas competentes. 

Habilidades 
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SA09 Combinar de forma innovadora herramientas profesionales de 
maquetación de página enfocados a la comunicación visual de proyectos 
profesionales digitales o en soporte físico. 

SA10 Experimentar la aplicación de las técnicas básicas fotográficas a la 
comunicación visual del diseño de espacios. 

Competencias 

CA05 Proponer el uso combinado del medio audiovisual, el entorno digital y las 
herramientas de creación y producción del mismo con las técnicas de expresión 
manual según convenga. 

CA06 Delinear planos técnicos especializados con metodología específica o de 
nueva creación para su presentación en las instituciones públicas determinadas 
según el código vigente de representación. 

Contenidos 
Introducción a las técnicas avanzadas de representación gráfica (fotografía, 
video…) para la visualización de la experiencia del sitio. Estudio de las 
herramientas de comunicación gráficas y visuales avanzadas que pueden usarse 
en el diseño de espacios para comunicar la identidad del espacio. Análisis de las 
metodologías de presentación de proyectos. 

 

Programa 

A. Optimización de las herramientas avanzadas de representación 

Profesor: Raúl Oliva. 

La representación del proyecto en sus primeras fases como herramienta propia 
de concepción espacial. Trabajo y desarrollo de la identidad gráfica del proyecto 
y su representación. 

Parte práctica enfocada a la configuración de un concepto para el desarrollo de 
imagen y diseño corporativos aplicados al espacio existente y al programa 
propuesto. 

Búsqueda de la agilidad necesaria para el manejo de estrategias y recursos del 
diseño, y gráficos, para la transmisión clara y efectiva de la identidad del 
proyecto. 

Concreción de un proyecto de diseño vinculado a una identidad de marca. 

Adquisición de conocimientos para el desarrollo de proyectos vinculados al 
espacio doméstico, de trabajo y comercial.  Obtención de los criterios 
adecuados para la resolución de las necesidades específicas que un proyecto 
comercial requiere. Resolución de un espacio de ámbito comercial en su fase 
conceptual. 
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Tema 1. Instrumentos de representación de espacios, su influencia, y evolución 
histórica. 

a. Gaspar Monge y el tratado Géométrie Descriptive, de l’École 
Polytechnique Vs Étienne-Louis Boullée y los “saberes primarios y 
secundarios”, de l’ École des Beaux-Arts. 
b. Del lápiz al papel y la libertad de la mano. 
c. La perversión del ordenador y su influencia en la representación del 
diseño de interiores. Breve focalización sobre el Parametricismo en el 
diseño de espacios. 

Tema 2. Encadenamiento de ideas y del discurso del proyecto.  
a. Juego de transiciones espaciales. 
b. Habilidades que posibilitan parecidos y contrastes que sirven de 
llamada de atención. 
c. Dominio de los ritmos y secuencias espaciales. 
 

Tema 3. Representación del proyecto en su fase de 
Proyecto Básico, desde la delineación hasta el 
desarrollo tridimensional. 

a. Combinación de recursos gráficos. Búsqueda de la identidad del 
proyecto, y de la identidad de su representación. 
 

Tema 4. Moodboard Físico como medio de representación: Combinación, 
diálogo y contraste entre los materiales. Significado y connotaciones. 

- Características simbólicas y emocionales.  
- Percepción sensorial (sonidos, aromas, tacto, luz y sombra)  
- Percepción subjetiva.   
- Definición de carácter o identidad del proyecto de diseño interior.  
- Criterios de selección de los materiales.  

 

B. Fotografía del espacio. Visualización de la experiencia 

Profesor: Artur Muñoz. 

La fotografía es a día de hoy una herramienta de comunicación imprescindible. 
La sociedad contemporánea ha absorbido el dispositivo fotográfico de una forma 
voraz pasando a ser un artefacto esencial en nuestra comunicación tanto a 
pequeña como a gran escala. Consumimos y producimos fotografía como nunca 
antes en la historia. Comprender profundamente el significado de la imagen 
fotográfica, es decir su papel en en juego del lenguaje ha pasado a ser una 
prioridad para la que raras veces hemos sido educados. 

En el contexto descrito esta asignatura dota al alumno de los elementos 
necesarios para comprender el funcionamiento del acto fotográfico en un 
sentido doble. El primero para adquirir las capacidades necesarias para expresar 



 

 4 

ideas complejas, el segundo con la finalidad de ser capaces de encargar 
imágenes fotográficas a terceros con una intención comunicativa coherente y 
específica. 

Tema 6. Comprensión teórica del medio fotográfico. 
6.1 Semiótica de Pierce según Dubois. Fotografía y programas 3D 
6.2 Fotografía y verdad 
6.3 Fotografía y postfotografía 
 

Tema 7. Conocimientos básicos de funcionamiento técnico del dispositivo 
fotográfico. 

7.1 Fotografía tradicional 
7.2 Fotografía digital 
 

Tema 8. Explicar conceptos complejos a través de proyectos fotográficos. 
 

Tema 9. Encargar imágenes fotográficas 
9.1 Creación y uso de moodboard fotográfico/ conjuntos coherentes de 

imágenes 
9.2 Actuar como un Dd’A 

 

C. Metodología de la Creatividad. Gráfica aplicada al espacio. Comunicación de 
la identidad del proyecto 
Profesor: Salvador Huertas. 

Ideas y esbozo. Encadenamiento de ideas mediante el proceso semejanza-
oposición. Herramientas de representación y comprensión del concepto de 
diseño. Creación de mapas mentales.		 

Aprendizaje de las herramientas necesarias para apoyar al proceso creativo, 
representación de los resultados del proyecto y comunicación a la sociedad. 
Obtención de los conocimientos necesarios para afrontar aquellos proyectos 
que	se enmarquen dentro del	contexto de una determinada marca.	 

 

Tema 10. Design thinking: del pensamiento convergente (concreción) al 
pensamiento divergente (especulación). Trabajo en herramientas de desarrollo 
de idea para la concreción del proyecto. 
 

Tema 11.   Gráfica aplicada al espacio:  
a. La letra: de la elección del tipo de letra (The type talks), sus diversos 
estilos (Serif, Sans Serif y Slab Serif), y las distancias (localización 
posición, dirección);  
b. La imagen: desarrollo de la idea en imágenes, el tamaño y los 
diversos formatos en función del dispositivo de visualización;  
c. La composición es jerarquía de la información. La secuencia y 
carácter de los diversos mensajes.  
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Tema 12. Comunicación de identidad de proyecto:  
a. El salto de formato (From paper to screen). Las diversas 
consideraciones a valorar en el paso de la presentación en papel a la 
proyección en pantalla. (el formato y el dispositivo de lectura). 
b. Piensa en el final del proyecto: La secuencia, el ritmo, tono.  

 

Metodología docente 
Docencia activa. El desarrollo del aprendizaje es protagonizado por el 
estudiantado mientras que el docente ejerce de coordinador que orienta y 
acompaña desde un segundo plano. El estudiantado consigue mayor 
rendimiento académico, mejor habilidad para el razonamiento y comprensión 
más profunda de la asignatura, mayor motivación y mejor habilidad para ver 
situaciones desde otras perspectivas. Se fomenta el pensamiento crítico en el 
cuestionamiento de las estructuras sociales establecidas y en la comprensión de 
la realidad existente.  

Trabajo colaborativo. Se basa en la interacción entre los integrantes de un 
equipo, quienes logran diferenciar y contrastar sus puntos de vista a través del 
análisis y reflexión argumentadas sobre un tema determinado, para generar un 
proceso de construcción de conocimiento. La incorporación del trabajo 
colaborativo en el aula requiere de la utilización de técnicas que lleven a la 
práctica la estrategia. Esto permite a los estudiantes reflexionar, evaluar e 
interpretar el contexto social, cultural e histórico en el que se desenvuelve el 
diseño de espacios.  

 

Actividades formativas 
Actividades dirigidas 

Docencia Activa  

El docente imparte contenidos teóricos a través de metodologías activas que 
involucran al estudiante en el proceso de aprendizaje.  

Trabajo colaborativo  

Realización de ejercicios por parte de los estudiantes en los que analizan e 
interpretan, a través del acompañamiento del docente, casos de estudio con el 
objetivo de generar conocimiento a través de las conclusiones obtenidas.  

Debates y discusión oral  

El estudiantado presenta el resultado de sus trabajos y recibe por parte del 
docente y de sus compañeros una valoración, de modo que se fomenta el 
espíritu colaborativo y de trabajo en equipo, la autoevaluación y la aceptación de 
posicionamientos diferentes de los propios fruto de la convivencia en contextos 
complejos y multidisciplinares.  

Actividades supervisadas 
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Tutorías  

Consultas específicas sobre el desarrollo de un trabajo determinado.  

Actividades autónomas 

Consulta e investigaciones documentales 

El estudiante busca informaciones, especialmente en archivos, bibliotecas, 
departamentos de urbanismo…, contribuyendo a su autoformación como al 
desempeño de tareas complejas autónomas que requieren de una especificidad 
y comprensión crítica.  

Realización de trabajos 

Desarrollo de trabajos que parten de la consulta e investigación documental y 
del desarrollo de proyectos y trabajos científicos. Tanto pueden ser el comentario 
de la lectura de textos científicos como el análisis o crítica de espacios, obras o 
proyectos realizados.  

 

Evaluación 
Evaluación continua 

El objetivo de la evaluación continua es que el estudiante pueda conocer su 
progreso académico a lo largo de su proceso formativo para permitirle mejorarlo. 

Normativa general de evaluación 

Para considerar superada una asignatura será necesario que se obtenga una 
calificación mínima de 5,0. 

Una vez superada la asignatura, ésta no podrá ser objeto de una nueva 
evaluación. 

Se considerará "No Evaluable" (NA) el estudiante que no haya entregado todas 
las evidencias de aprendizaje o no haya asistido al 80% de las clases sin haber 
justificado las ausencias. En caso de ausencia justificada, el estudiante debe 
ponerse en contacto con el profesor en el momento de la reincorporación para 
determinar la recuperación de las actividades a las que no haya asistido. 

En caso de que el estudiante realice cualquier irregularidad que pueda conducir 
a una variación significativa de la calificación de un acto de evaluación, se 
calificará con 0 este acto de evaluación, con independencia del proceso 
disciplinario que pueda instruirse. En caso de que se produzcan diversas 
irregularidades en los actos de evaluación de una misma asignatura, la 
calificación final de esta asignatura será 0. 

Actividades de evaluación 

• Asistencia, participación e implicación en las dinámicas de clase 
• Ejercicios prácticos y específicos en cada uno de los tres Bloques Temáticos 

de la asignatura (A, B y C). 



 

 7 

 

Criterios de evaluación 

• Asistencia, participación y seguimiento: 10% 
• Ejercicios del bloque A: 30% 
• Ejercicios del bloque B: 30% 
• Ejercicios del bloque C: 30%. 
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