MODULO 5:
INVESTIGACION EN DISENO |

Créditos
6 ECTS

Caracter
Asignatura obligatoria

Idioma
Catalan (5%), castellano (80%),
inglés (15%)

Organizacion temporal
Semestral

Secuencia dentro del plan
2° semestre

Profesorado

Dr. David Casacuberta
Rosa Llop
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Guias docentes

Descripcion

Este modulo se presenta como un foro
de conferencias, workshops y seminarios
realizados por una seleccion dinamica de
creadores de ambitos y practicas emer-
gentes, expertos en nuevas tendencias
en los procesos del diseho. Se estudia-
ran ambitos particulares que propician

la confluencia del pensamiento, el co-
nocimiento cientifico, las propuestas
artisticas y las practicas cotidianas. Y se
analizara como éstos obligan a revisar
conceptos en el diseho y estan dando
lugar a nuevas categorias profesionales.

Contenido

;,Con quée disenamos? ;Con la cabeza?
;,Con la mano? O con todo el cuerpo? ¢Y
como aprendemos a ser disenadoras?

En el modulo de Investigacion en diseno
| del MURAD queremos explorar que es
el conocimiento del diseno y repensarlo
desde una perspectiva situada, encarna-
da vy diversa, con la intencion de transfor-
mar como entendemos los fundamentos
de la practica artistica y el diseno.

La asignatura se organizara de forma
hibrida con una parte tedrica donde se
presentaran modelos tedricos actuales
basados en una perspectiva enactivista y
encarnada vy la aplicacion de esos mo-
delos tedricos en una serie de sesiones
colectivas de creacion practica.

David Casacuberta: Presenta los modelos
tedricos desde los que entender el dise-
no de una manera situada y encarnada.



Se centrara en primer lugar en estudiar
en qué consiste el conocimiento del
diseno, como una disciplina diferencia-
da tanto de las ciencias como las artes.
Seguidamente se explorara el modelo
enactivista, que ofrece un modelo inter-
disciplinar, situado y encarado donde la
accion de pensar y conocer siempre va
acompanada de un cuerpo que desarro-
lla una agencia y un contexto especifico
sobre el que interactuamos. Se presen-
tara primero el enactivismo como teoria
general de la mente y luego se analizara
su aplicacion especifica al mundo del
disenoy del arte.

Este modelo tedrico servira también para
reflexionar criticamente sobre el impac-
to que la inteligencia artificial tiene en la
actualidad en los procesos de diseno,
analizando mitos, confusiones, peligros
y posibilidades. Esta exploracion tendra
lugar siempre desde una perspectiva
critica y humanistica, indagando sobre el
impacto que esta tecnologia tiene a nivel
cognitivo, social, creativo y ambiental.

Rosa Llop: Conducira una serie de se-
siones basadas en la metodologia de la
investigacion artistica como medio para
generar conocimiento sobre el mundo
desde un lugar sensible, explorando la
transdisciplinaridad y la ambigledad de
los lenguajes no discursivos como herra-
mientas para una indagacion del mundo
mas inclusiva, critica y de caracter eman-
cipador.

Guias docentes

En estos ejercicios practicos de crea-
cion colectiva, transdisciplinar y corpora
teoria y practica se apoyan la una a la
otra para asi explorar las dimensiones del
conocimiento que van mas alla de datos
lingUisticos en la cabeza, con el objetivo
final quitarnos de encima unas cuantas
certezas de qué es el diseno vy en su lugar
generar muchas y nuevas preguntas.

’

Competencias y resultados
de aprendizaje

Basicas

———> CBO06: Poseer y comprender cono-
cimientos que aporten una base u
oportunidad de ser originales en el
desarrollo y/o aplicacion de ideas,
a menudo en un contexto de inves-
tigacion.

—— CBO07: Que los estudiantes sepan
aplicar los conocimientos adquiri-
dos y su capacidad de resolucion
de problemas en entornos nuevos
0 poco conocidos dentro de con-
textos mas amplios (o multidiscipli-
nares) relacionados con su area
de estudio.

—— CBO08: Que los estudiantes sean
capaces de integrar conocimien-
tos y enfrentarse a la complejidad
de formular juicios a partir de una
informacion que, siendo incompleta
o limitada, incluya reflexiones sobre
las responsabilidades sociales y
eticas vinculadas a la aplicacion de
sus conocimientos y juicios.
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—— CB10: Que los estudiantes posean
las habilidades de aprendizaje
que les permitan continuar estu-
diando de un modo que habra de
ser en gran medida autodirigido
o autonomo.

Especificas y resultados de aprendizaje

—— EO03: Formular hipotesis, plantear es-
trategias de contrastacion y utilizar
los procedimientos de investigacion
adecuados para la produccion de
nuevo conocimiento sobre la actua-
lidad del arte y el diseno.

—— EO03.1: Llevar a cabo investigaciones
escritas, proyectos de disefo o pro-
yectos curatoriales en el ambito de
la influencia del pensamiento con-
temporaneo en las practicas artisti-
cas y en el disefio, que conduzcan a
plantear el programa de usos de un
proyecto concreto.

—— EO08: Aplicar las estrategias y habi-
lidades necesarias para interactuar
como agente activo en los sistemas
institucionales del arte y del diseno.

—— E08.02: Inferir nuevas tendencias y
fenomenos emergentes a partir del
estudio de propuestas de diseno

—— EO09: Identificar las especificidades
que caracterizan las practicas crea-
tivas y proyectuales propias del arte
y del diseno siendo capaz de dis-
tinguir las diferencias y similitudes
entre ambos campos.
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—— E09.03: Conocer las peculiaridades
cognitivas de las manifestaciones
del disefho emergente respecto al
arte, la ciencia y la técnica.

Generales/transversales

—— GTO1: Disenar y gestionar proyec-
tos, individualmente y en grupo.

—— GT02: Organizar y sistematizar fuen-
tes complejas y heterogéneas de
informacion.

——> GTO05: Reconocer las funcionalida-
des relevantes en cada proyecto.

—— GT06: Generar y participar de ne-
tworkings internacionales.

Actividades formativas

Dirigidas: 40h / presencialidad 100%
Supervisadas: 40h / presencialidad 10%
Auténomas: 70h / presencialidad 0%

Metodologias docentes

Clases expositivas, seminarios, talleres
posmediales, talleres de escritura, tuto-
rias, elaboracion de trabajos.

Sistemas de avaluacion

—— Asistencia y participacion
en clase: 15%

—— Asistencia a tutorias: 15%
—— Asistencia a seminarios/debates: 15%
—— Entrega puntual de los trabajos: 15%

—— Asistencia a los talleres de discu-
sion de los trabajos: 15%



—

Adecuacion a los criterios de exce-
lencia de los trabajos: 25%
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Diseio de revista

© Ruoqi Liu. TFM: Miembros no humanos de la familia: un estudio de
la relacién entre humanos y animales de compania
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© Chiri Gaviria. TFM: Tejer la sombra. Pensar la fisura de la temporalidad
a partir de la imagen cinematografica

© Vera Livia. TFM: Agape insipido. Un proyecto de investigacidn artistica
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