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Descripcion

Seminario de investigacion sobre los pro-
cesos de creacion e innovacion en rela-
cion con las transformaciones tecnocultu-
rales y socioecondmicas que conforman
la trama del diseno actual. Se prestara una
especial atencion al surgimiento de nue-
vos ambitos en la practica del diseno, su
presencia en sectores econdémicos emer-
gentes relacionados con los servicios y el
conocimiento.

La inscripcion del disefo en la cultura
proyectual conlleva una tension entre el
estado de cosas actual y las anticipacio-
nes de escenarios futuros. Las practicas
profesionales estan a menudo domina-
das por una proyeccion a futuros a corto
plazo, pero aun asi hay una exploracion
de contextos futuros que es inherente a la
practica del disefo.

Contenido
Rafael de Balanzo Joue:

In this course, we will teach a theorical
part and facilitate a Resilient Thinking

Lab in which we will identify the different
short- and long-term stresses that a com-
munity has experienced in the past or may
experience in the future, including climate
change, gentrification, or minorities dis-
placement. We will explore how these
different challenges generate a window of
opportunity for change, in which different
actors unify forces to create change—also
known as creative destruction process
and adaptive cycle. By the end of this
course, students will be familiar with con-



cepts such as resilience thinking approach
and will engage in brainstorming on the
future sustainable pathways by Transition
Design communities’ processes. Resi-
lience Thinking is a theoretical-critical
approach addresses very specific as-
pects of design practice and is organized
around the uses of memory and pros-
pective elements; that is, highlighting the
presence of the past and the future in our
daily reality and in the project process. Te-
rry Irwin (2015) highlighted that Transition
Design is the study of the dynamics within
these 'living systems’ has shown that they
have great relevance for design. The main
contents of the Resilient Thinking Lab are:

Theory of change

Resilience Thinking approach by the
adaptive cycle and Panarchy heuristic

Transition Design

The Resilience Thinking methodology
promotes by understanding the theory of
change and the complexity of our society
and specifically of our local communities.
Theories of Change how and why socie-
tal systems change or remain inert, and
how such change manifests and can be
catalyzed and directed towards desirable
and sustainable futures. The course’s aim
will be to consolidate the use of Resilience
Thinking as a tool to identify thresholds

in systems and communities change,
analyze evolutionary dynamics and fo-
recast forthcoming community dynamic
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processes. The Resilience Thinking works-
hops allows the students to apply non-Ii-
near problem-solving process that begins
with empathy-seeking, surfaces the real
vulnerabilities, and solves them collabora-
tively.
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Contenido
Salvador Huertas

Investigacion a traves de las técnicas
avanzadas de representacion grafica
(fotografia, video...) para la visualizacion
de las necesidades de contexto proble-
matizado. Estudio de las herramientas de
comunicacion graficas y visuales avanza-
das que pueden usarse en los procesos
de investigacion en disefo. Analisis de
las metodologias de presentacion de
proyectos.

Desarrollo del proceso de investigacion
en disefio a partir de su concepto y su
prepresentacion visual. Combinacion
equilibrada del analisis del problema/
necesidad de disefno, del programa fun-
cional y del bagaje cultural del disenador
como base para el desarrollo del proyec-
to. Para ello no solo es necesario situarlo
dentro de un sector de produccion profe-
sional, sino también dentro de una co-
rriente o tendencia estilistica e historica
consolidada en el presente y entendida
como referente.



Objetivos principales

—— Aprendizaje de las herramientas
necesarias para apoyar al proceso crea-
tivo a través de la representacion de los
resultados del proyecto y comunicacion
visual. Analisis del ambito y el sector de
actuacion.

—— Exposicién de las propuestas de
accion a través de recursos como texto,
imagen, ritmo, audio.

—— Obtencion de los conocimientos
y habilidades necesarias para afrontar
aquellos proyectos que se enmarquen
dentro del pensamiento creativo para
la resolucion de problemas y contestos
difusos.
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Competencias y resultados
de aprendizaje

Especificas y resultados de aprendizaje

———> EO1I: Identificar los principales
problemas en la interpretacion del
arte y el diseno contemporaneos y
de sus tendencias siendo capaz de
relacionarlos con los marcos teori-
cos y los criterios de evaluacion que
rigen los debates actuales.

—— EOL.5: Analizar proyectos de diseho
concretos como mediadores socia-
les e interpretarlos en los enclaves
hermenéuticos contemporaneos
fundamentales del diseno.

—— EO06: Analizar la complejidad del fun-
cionamiento de los entornos institucio-
nales, politicos, econdmicos y empre-
sariales en los que se desarrollan los
proyectos de diseno y las actividades
artisticas, asi como sus principales
agentes y mecanismos de gestion.

—— E06.04: Identificar los lugares de la
experimentacion, de la investiga-
cion y de la innovacion en el siste-
ma institucional del diseno y en el
desarrollo de proyectos.

—— EO08: Aplicar las estrategias y habi-
lidades necesarias para interactuar
como agente activo en los sistemas
institucionales del arte y del disefo.

—— E08.02: Programar proyectos de
diseno, docentes o curaturiales que
contemplen las condiciones espe-
cificas de su realizacion.
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—— EOQ09: Identificar las especificidades
que caracterizan las practicas crea-
tivas y proyectuales propias del arte
y del diseno siendo capaz de dis-
tinguir las diferencias y similitudes
entre ambos campos.

—— E09.03: Analizar el disefio como
proceso proyectual desde las
nuevas perspectivas del design
research.

Generales/ transversales

—— GT02: Organizar y sistematizar fuen-
tes complejas y heterogéneas de
informacion.

——> GTO05: Reconocer las funcionalida-
des relevantes en cada proyecto.

Actividades formativas
Dirigidas: 40h / presencialidad
100%
Supervisadas: 40h / presencialidad
10%
Autonomas: 70h / presencialidad
0%

Metodologias docentes

Clases expositivas, estudios de caso,

presentacion y discusion oral de los
trabajos, tutorias, elaboracion de
trabajo en equipo.
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Sistemas de avaluacion
—— Asistencia a clase: 15%

—— Participacion en seminarios/de-
bates/talleres de discusion de los
trabajos: 15%

—— Entrega puntual de los trabajos: 10%

—— Adecuacion a los criterios de exce-
lencia de los trabajos: 60%
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