Passeig Santa Eulalia 25
08017 Barcelona T+34 932 030 923
info@eina.cat www.eina.cat

Eina Centre Universitari
Fundacio Eina
Disseny Art Barcelona

Recerca a traves de la Practica del Disseny

Lara Garcia Diaz

Professor Responsable: Lara Garcia Diaz

Grup: 1

Codi: 108064
Credits: 6 ECTS
Curs:

Semestre: 2
Tipologia: Optativa
Matéria:

Horaris:

Grup Horaris Professor

1 Dimarts 12:00 - 15:30 Lara Garcia Diaz




Eina Centre Universitari
Fundacio Eina
Disseny Art Barcelona

fndex de la Guia Docent

Presentacio de l'assignatura
Recomanacions

Continguts

Metodologia

Avaluacié

Bibliografia i Recursos

Resultats d'Aprenentatge

Passeig Santa Eulalia 25
08017 Barcelona T+34 932 030 923
info@eina.cat www.eina.cat



Passeig Santa Eulalia 25
08017 Barcelona T+34 932 030 923
info@eina.cat www.eina.cat

Eina Centre Universitari
Fundacio Eina
Disseny Art Barcelona

Presentacio de l'assignatura

Breu descripcio:

Aquesta assignatura proposa una introduccio critica a la investigacié a través de la practica del
disseny, entesa com una forma de produccié de coneixement que neix del fer. A diferéncia d'altres
enfocaments, investigar des del disseny implica utilitzar la practica com a motor d'exploracio, reflexio

i validacio, en dialeg amb un context especific.

Durant el curs explorarem com es construeix una investigacio en disseny, quina relacio s'estableix
entre teoria i practica, i com articular processos projectuals amb intencié investigativa. Es treballara
des de la practica situada i reflexiva, integrant aspectes com el pensament critic, la iteracio,
l'autoetnografia, 'exploracid material, i una atencid constant a les implicacions etiques,

epistemologiques i politiques de recerca dissenyant.

L'assignatura incorpora perspectives decolonials, critiques i especulatives, i integra metodologies
contemporanies com el disseny programatic, el disseny orientat a la investigacio, la investigacio

basada en la practica artistica o els métodes especulatius i col-laboratius.
Objectius Formatius:
- Comprendre les diferents maneres de fer recerca vinculades al disseny, i les seues implicacions

metodologiques i epistemologiques.

- Identificar les particularitats de la investigacié a través del disseny i el seu paper com a generadora

de coneixement practic i situat.

- Explorar diferents enfocaments contemporanis de recerca basats en la practica: iteratius,

especulatius, autoetnografics, participatius, materials, critics, decolonials.

- Aprendre a formular preguntes de recerca rellevants dins un context social, cultural o material

determinat.

- Desenvolupar una mirada critica sobre els métodes tradicionals i actuals de generacio de

coneixement en disseny.
- Desenvolupar una linia personal de recerca aplicant métodes combinats.

- Reflexionar sobre el paper del dissenyador/a com a productor/a de coneixement, tant en contextos

académics com professionals o comunitaris.



- Fomentar una actitud analitica, critica i oberta davant dels processos creatius i el seu potencial

investigatiu.

Recomanacions
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Continguts i Metodologia

Breu descripcio:

Modul 1 - Per qué disseny com a disseny-investigacio?

Reflexivitat, epistemologia situada i posicionament com a dissenyador/a-investigador/a

- Del disseny com a aplicaci¢ al disseny com a forma de coneixement.

- Exploracid de les categories: Research into, for, through i is design

- Disseny com a practica epistemoldgica: quin tipus de coneixement genera?
- Reflexié en l'accidé/sobre l'accid i la seva actualitzacié critica

- Epistemologies del Sud, coneixement situat i sabers altres

- Critica a la neutralitat metodologica

- Disseny com a forma de pensament encarnat i afectiu

Modul 2 — Quan fer es torna investigacio?

Materialitats, temporalitats i agéncia projectual

- Fer com a estratégia investigativa: material research, prototipat, iteracio
- Nous materialismes: agéncia dels materials
- El que és processual, emergent i especulatiu en la practica del disseny

- Disseny situat i temporalitats materials

Modul 3 - ¢, Qui m'interpel-la ia qui interpel-len els meus processos?

Participacio, col-laboracié i publics de la investigacio

- Investigacio participativa i co-creacio: disseny com a conversa

- Cartografia d'actors i relacions de poder

- "Making public as researcher”: mostrar, compartir, problematitzar
- Publicar no com a resultat, sind com a part del procés

- Disseny com a mediacio situada entre sabers diversos

Modul 4 — Com deixar rastre del que és intangible?

Documentacio critica, imatge i mitjans com a métode

- Técniques per documentar processos efimers, afectius o materials
- La imatge no com ail-lustracid, sind com a argument

- Mitjans hibrids, formats no tradicionals i memoria projectual

- Visualitzacio critica, diaris de procés, autoetnografia

- Arxiu, tragabilitat i cura: documentacioé com a practica etica



Modul 5 — Qué hi ha fora? Investigar el context

Context com a actor, no com a fons

- Investigacié situada vs. investigacio abstracta

- Cartografia territorial, social i afectiva de lentorn

- Analisi de context des de claus decolonials i ambientals
- Multiplicitat de fonts: relats, materials, sabers locals

- El context com a coproductor del projecte: conflictes, limits i possibilitats
Metodologia docent:

L'assignatura combina classes tedriques, analisis de casos, tallers practics i sessions de discussio.
S'afavorira una dinamica activa i participativa en qué 'estudiant assumeixi un rol propositiu i critic

davant de la seva practica.

Es treballara en tres nivells:

- Exploracioé conceptual i contextual dels marcs que defineixen la investigacio a través de la practica

del disseny.

- Participacié en investigacions en curs, en format taller o projecte col-lectiu.

- Desenvolupament duna linia de recerca individual, connectada amb interessos personals i

acompanyada per la docent.

Les activitats estaran orientades a 'aplicacio directa de conceptes a través del disseny, utilitzant eines

grafiques, narratives, materials i especulatives com a mitjans d'indagacio.

Activitats formatives:

L'assignatura combina activitats teoriques, practiques, col-laboratives i autbnomes que permeten als
estudiants comprendre i aplicar els fonaments de la recerca a través de la practica del disseny. Les
sessions presencials, de tres hores setmanals, s'estructuren en blocs que alternen exposicid

conceptual, analisi col-lectiva i exercicis aplicats.

Al llarg del curs, es faran classes participatives orientades a la presentacio i discussié dels principals
enfocaments de la recerca a través del disseny, les seves metodologies, marcs tedrics i exemples
representatius. Aquestes sessions es recolzaran en la lectura i el debat de textos clau, aixi com en
l'analisi critica de projectes reals, permetent als estudiants familiaritzar-se amb els llenguatges i

formats propis d'aquest camp.

En paral-lel, es duran a terme tallers practics guiats als/les que l'estudiantat posara en practica eines
especifiques: formulacié de preguntes de recerca, delimitacio de temes, utilitzacid i desenvolupament
de metodologies concretes, definicid d'objectius, construccid de l'estat de 'art i estratégies de
validacio. Aquestes activitats practiques no nomeés tenen un caracter formatiu, siné que es vinculen
directament amb el desenvolupament del projecte individual de recerca que cada estudiant anira

construint al llarg del semestre.

El treball autdbnom sera fonamental. S'espera que els estudiants dediquin temps fora de l'aula a la



recerca de fonts, lectura de materials tedrics, documentacioé de referents, produccié de material visual
i/o escrit, ia l'estructuracio progressiva del projecte personal. Aquest treball es veura acompanyat per
sessions de tutoria individual o en grup reduit, en qué la docent oferira seguiment personalitzat,

orientacions metodologiques i retroalimentacié critica.

Finalment, es reservaran algunes sessions per a la presentacio oral dels avencgos i els resultats de
cada projecte, fomentant la reflexio col-lectiva i l'intercanvi entre parells. Aquestes instancies
permetran exercitar la capacitat de sintesi, argumentacié i comunicacié del procés investigatiu, en les

dimensions tant conceptuals com formals.

En conjunt, les activitats estan dissenyades per fomentar una actitud critica, experimental i reflexiva al

voltant de la practica del disseny com a mitja de produccié de coneixement.
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Avaluacio
Normativa general d'avaluacié

Per considerar superada una assignatura, caldra que s'obtingui una qualificacid minima de 5,0.

Una vegada superada l'assignatura, aquesta no podran ser objecte d'una nova avaluacio.

La mencié de matricula d’honor es pot atorgar a l'alumnat que tingui una qualificacié igual o superior
a 9,0. El nombre de matricules d’'honor que s'atorgui no pot ser superior al cinc per cent de persones
matriculades en una assignatura en el periode académic corresponent, excepte si el total de persones

matriculades és inferior a vint, en el qual cas es pot atorgar una sola matricula d'honor.

Es considerara “No Avaluable” (NA) l'estudiant que no hagi lliurat totes les evidéncies d'aprenentatge
o no hagi assistit al 80% de les classes sense haver justificat les abséncies. En cas d'abséncia
justificada, l'estudiant s'ha de posar en contacte amb el professor en el moment de la reincorporacio

per determinar la recuperacio de les activitats a les quals no hagi assistit.

En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacié significativa de
la qualificacid d’'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d’avaluacio, amb independéncia
del procés disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els

actes d'avaluacié d’'una mateixa assignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0.
Sistema avaluacio continua

El sistema d’avaluacié d'EINA i de la UAB és d'avaluacio continuada, l'objectiu de la qual és que
l'estudiant pugui conéixer el seu progrés académic al llarg del seu procés formatiu per tal de
permetre-li millorar-lo.

El procés d'avaluacio continuada ha d'incloure un minim de tres activitats avaluatives, de dues
tipologies diferents, distribuides al llarg del curs, cap de les quals pot representar més del 50% de la

qualificacié final.

L'avaluacio sera continuada, basada en la participacio activa, el seguiment del procés i la qualitat

reflexiva dels resultats. Els criteris especifics seran:

Participacio activa i actitud critica a classe: 20%

Exercicis practics i entregues parcials (individuals i col-lectives): 40%

Projecte final de recerca a través de la practica del disseny (documentat i presentat): 40%

Es valorara especialment la capacitat d'articular teoria i practica, la claredat en la formulacio del

problema de recerca, 'Us pertinent de metodologies i l'originalitat i la solidesa de l'enfocament



personal.

Procés de revisio
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