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Presentacio de l'assignatura

Breu descripcio:

L'eina informatica s'ha convertit en una eina técnica essencial per al dissenyador, i el mercat exigeix

un Us agil i fiable en diferents programes i sistemes operatius, en la representacio de l'espai.
Objectius Formatius:
La capacitat d'assolir el treball i les operacions principals dels programes, AutoCad, 3DStudio Max,

Vray i lllustrator.

Assolir els coneixements necessaris per fer originals a partir del treball informatic, ja sigui la

realitzacio de planols, maquetes tridimensionals, prototips funcionals, etc.

Dominar els recursos grafics propis dels programes per la representacié de planols amb

intencionalitat comunicativa.

Controlar les extensions dels fitxers dels programes treballats i les relacions d'exportacid i importacio

pel treball creuat entre aquests i altres programes.

Assolir capacitat de treball a escala amb 'aplicacié de les unitats de mesura correctes per a cada cas

concret.

La capacitat de realitzar imatges “fotorealistes”, de qualitat mitjangant l'aplicacioé de materials,

cameres, esquemes d'il-luminacio, etc.

La motivacié per la qualitat del treball, l'ordre en l'organitzacié d'arxius i la presentacio de treballs de

disseny.
Entendre la importancia de treballar amb programes informatics els projectes de disseny.

Aprendre a maquetar els propis projectes en diferents formats de DIN Al, A3, A4...tant a la

documentacio grafica, com a l'escrita i la fotografica.

Recomanacions

Haver cursat lassignatura de Representacions digitals. Estar iniciat en lUs de programes CAD.
Haver cursat lassignatura de Dibuix técnic. Saber aplicar els coneixements adquirits a programes

CAD.
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Continguts i Metodologia

Breu descripcio:

1. AUTOCAD 2D
1.1 Dibuix 2D. Autocad
1.2 Presentacio a Espai paper
1.3 Menu de Capes
1.4 Plot : Ctb, pdf
1.5 Utilitats, Menus
1.6 Referencies Externes i d'imatge
2. 3D STUDIO MAX
2.1 Generacio
2.1.1 Generaci6 i Edicio de volumetries Basiques
2.1.2 Generacio i Edicio de Volumetries Complexes
2.2 Render: Il-luminacid
2.2.1 ll-luminacid indirecta
2.2.2 ll-luminacio exterior
2.2.3 Illuminaci¢ interior
2.3 Render: Mapejat
2.3.1 Materials
2.3.2 Biblioteques de materials
2.3.3 Mapes
2.4 Blogs
2.4.1 Insercio de models: persones, vegetacio...etc.

2.4.2 Pagines web de descarregues de models, biblioteques i mapes

3. POSPRODUCCIO
3.1 3d Studio
3.2 Adobe Photoshop

4. MAQUETACIO
4.1 Autocad
4.2 Adobe Illustrator

Metodologia docent:

La integracié de coneixements teodrics i practics es realitzara amb una explicacié a l'inici de cada
sessio on es presentaran els continguts i les técniques amb qué assolir els objectius de cada sessio.
Tot seguit s'aplicaran els coneixements en una activitat formativa de durada variable. Cada activitat

vindra acompanyada de les pertinents explicacions. Les activitats es poden desenvolupar durant el



transcurs de la classe (activitats dirigides) o requerir treball autdnom de 'alumne fora de l'aula
(activitats supervisades i autonomes).

Hi haura un treball final de caracter propi i individual que es realitzara com a activitat supervisada i
autonoma, i que es lliurara a final de curs.

Les activitats formatives estaran fonamentades en l'aplicacié i la sintesi dels procediments informatics

adquirits a les classes teoriques i als seminaris

Activitats formatives:

Classes Teoriques
ECTS: 20%
Metodologia d'ensenyament/aprenentatge: classes magistrals: conceptes clau i procediments
generals de la informatica aplicada.
Taller
ECTS: 30%
Metodologia d'ensenyament/aprenentatge: Exercicis a l'aula amb assistencia i resolucio de les
dificultats a l'aplicacio dels diferents recursos utilitzats
Realitzacid d'exercicis
ECTS: 50%
Metodologia d'ensenyament/aprenentatge: Treball autdnom: realitzacié d'exercicis d'aplicacio i de

sintesi de processos informatics
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Avaluacio
Normativa general d'avaluacié

Per considerar superada una assignatura, caldra que s'obtingui una qualificacid minima de 5,0.

Una vegada superada l'assignatura, aquesta no podran ser objecte d'una nova avaluacio.

La mencié de matricula d’honor es pot atorgar a l'alumnat que tingui una qualificacié igual o superior
a 9,0. El nombre de matricules d’'honor que s'atorgui no pot ser superior al cinc per cent de persones
matriculades en una assignatura en el periode académic corresponent, excepte si el total de persones

matriculades és inferior a vint, en el qual cas es pot atorgar una sola matricula d'honor.

Es considerara “No Avaluable” (NA) l'estudiant que no hagi lliurat totes les evidéncies d'aprenentatge
o no hagi assistit al 80% de les classes sense haver justificat les abséncies. En cas d'abséncia
justificada, l'estudiant s'ha de posar en contacte amb el professor en el moment de la reincorporacio

per determinar la recuperacio de les activitats a les quals no hagi assistit.

En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacié significativa de
la qualificacid d’'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d’avaluacio, amb independéncia
del procés disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els

actes d'avaluacié d’'una mateixa assignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0.
Sistema avaluacio continua

El sistema d’avaluacié d'EINA i de la UAB és d'avaluacio continuada, l'objectiu de la qual és que
l'estudiant pugui conéixer el seu progrés académic al llarg del seu procés formatiu per tal de
permetre-li millorar-lo.

El procés d'avaluacio continuada ha d'incloure un minim de tres activitats avaluatives, de dues
tipologies diferents, distribuides al llarg del curs, cap de les quals pot representar més del 50% de la

qualificacié final.

Els criteris davaluacidé que es presenten a continuacio son de caracter genéric. Cadascuna de les
activitats i exercicis que es facin durant el transcurs de l'assignatura anira acompanyada d'uns

objectius i criteris d'avaluacid concrets.

1. Continguts
Es valoraran partint de la consecucio dels objectius generals, mitjangant:
Treball Autocad 35%
Treball 3ds Max 35%
Projecte autonom 20%
Examens 10%

Intervencio a la classe



2. Procediments

Es valoraran a partir dels objectius generals de l'assignatura amb els parametres seglents:
Procediment seguit per l'alumne
Com treballa i com aplica els coneixements
La comprensid i assimilacié dels continguts

Presentacio fisica dels treballs

Procés de revisio
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Resultats d'aprenentatge de la titulacio

Coneixements

Referenciar coneixements essencials de les ciéncies i disciplines auxiliars del disseny, com
l'antropometria, 'ergonomia, la comunicacid visual, els metodes d'avaluacio, el marqueting, la

prospeccio, etc.

Habilitats

Aplicar les habilitats d'expressid plastica i els coneixements de materials i tecnologies productives

concorde al plantejament d'un projecte de disseny.

Representar graficament espais, volums, plans i superficies, utilitzant les tecniques caracteristiques

del disseny.

Utilitzar mitjans informatics i tecnologies digitals concordes amb els processos de creacio i

projectacio en l'ambit del disseny

Competéncies

Gestionar tasques relacionades amb el disseny de manera autdnoma, planificant i organitzant els

temps i els processos en el marc d'un encarrec professional i/o académic.

Aplicar el coneixement adquirit a la resolucié de projectes de disseny i art amb una execucio

professional que tingui en consideracio a la diversitat d'usuaris i/o receptors.
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Bibliografia i Recursos

Recursos Espai

www.autodesk.es

Webs d'espais:

www.3dsky.com (models 3D)
www.evermotion.com (models 3D)
www.archiproducts.com (models 3D)
www.kvadrat.es (textures téxtils)

www.egger.com (textures fustes)



