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Presentacion de la asignatura

Breve descripcion:

La asignatura de Grafica Aplicada en el Espacio integra la teoria y la practica a través del desarrollo
activo de proyectos de grafica del entorno. Tiene como objetivo dar a conocer al alumnado el origen 'y
la evolucidn de la representacion visual y las relaciones entre grafica y espacio, asi como iniciarse en
el desarrollo de proyectos de disefio grafico para su implementacidon en espacios publicos y privados
mediante el estudio y aplicacion practica de la senalética, el disefo expositivo, los diferentes recursos

de produccion grafica y las multiples posibilidades de la materialidad para la creacion.
Objetivos Formativos:

1. Capacidad de definir el problema a investigar.

2. Analisis e interpretacion de la informacion. Seleccion de las fuentes en cantidad y relevancia de la
informacién obtenida.

3. Pertenencia del concepto en relacion con el entorno.

4. Viabilidad del proyecto en el espacio real y coherencia de la propuesta.

5. Dominio de los codigos visuales y tipograficos. Buena ejecucion formal.

6. Experimentacion, documentacion del proceso e implementacion de mejoras.

7. Calidad del montaje y presentacion final.

8. Actitud proactiva y demostracion de autonomia en la toma de decisiones.

Recomendaciones

Audiovisuales

Cursos
- Graphic Design. Paula Scher, BBC Maestro.
- Composicion tipografica para proyectos editoriales. Fraser Muggeridge, Domestika.

- Canal de Youtube Profe Ivan (Ivan Gomez), Experto en Adobe Creative.

Documentales

- Ramos. Gary Huswit, 2018. Internet Archives (74m).

- Eames. El arquitecto y la pintora. Jason Cohn, Bill Jersey. Filmin (1h 25m).
- Objectified. Gary Huswit, 2009. Prime Video (1h 16m).

- Helvetica. Gary Huswit, 2007. Netflix (1h 20m).

- Ways of Seeing. John Berger, 1972. Youtube (varios episodios de unos 30m).
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Contenidos y Metodologia

Breve descripcion:

Tema 1: Origen y evolucion

Tema 2: Relaciones grafica-espacio
Tema 3: Disefno expositivo

Tema 4: Senalética 01/02

Tema 5: Pictogramas

Tema 6: Tipografia modular

Tema 7: Supergraphics

Tema 8: Materialidad

Metodologia docente:

— Combinacidn de teoria y practica en proporciones distintas en funcion del tema.

— Presentacion de los contenidos de cada tema en forma de masterclass presencial, grabaciones en
Teams o archivos en Moodle.

- Explicacion detallada del briefing de los proyectos a lo largo del curso.

- Sesiones de feedback individual y grupal en formato presencial durante el desarrollo de los
proyectos.

- Evaluaciones en colaboracion con profesionales especializados externos en proyectos concretos.

- Trabajo autonomo del alumnado en clase mientras se revisan casos concretos.

Actividades formativas:

Proyecto 1: Comunicacion grafica del entorno para una exposicion del CCCB (colaboracién con
profesional del Disefio de Campanias).

Proyecto 2: Creacion o transformacién de un espacio con aplicacion grafica (colaboracion con
profesional del Disefio de Espacios).

Proyecto 3: Tipografia modular aplicada en el espacio.

Proyecto 4: Supergraphics + Materialidad.

- Masterclass de especialista en Publicidad y Difusion del CCCB.
— Masterclass de especialista en Senalética en Signes.
- Masterclass de especialista en Produccion grafica en EGM.

— Visita guiada a exposiciones (a definir).
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Evaluacion

Normativa general de evaluacién

Se considerara "No Avaluable" (NA) al estudiante que no haya entregado todas las evidencias de
aprendizaje o no haya asistido al 80% de las clases sin haber justificado las ausencias. En caso de
ausencia justificada, el estudiante debe ponerse en contacto con el profesor en el momento de la

reincorporacion para determinar la recuperacion de las actividades a las que no haya asistido.

En caso de que el estudiante realice cualquier irregularidad que pueda conducir a una variacién
significativa de la calificacion de un acto de evaluacién, se calificara con 0 dicho acto de evaluacién,
independientemente del proceso disciplinario que se pueda instruir. En caso de que se produzcan
varias irregularidades en los actos de evaluacion de una misma asignatura, la calificacion final de

dicha asignatura sera 0.
Sistema evaluacion continta

El sistema de evaluaciéon de EINA y de la UAB es de evaluacion continua, cuyo objetivo es que el
estudiante pueda conocer su progreso académico a lo largo de su proceso formativo para permitirle
mejorarlo.

El proceso de evaluacion continua debe incluir un minimo de tres actividades evaluativas, de dos
tipologias diferentes, distribuidas a lo largo del curso, ninguna de las cuales puede representar mas

del 50% de la calificacion final.

Proyecto 1: representa el 25% de la nota final
Proyecto 2: representa el 25% de la nota final
Proyecto 3: representa el 25% de la nota final

Proyecto 4: representa el 25% de la nota final

Asistencia y actitud en clase:

El proceso de aprendizaje es parte esencial de esta asignatura. Por eso, la asistencia continuada y la
actitud constructiva en clase seran consideradas dentro de la evaluacion global del proyecto, ya que

reflejan el grado de compromiso y evolucién del estudiante.

Normas de funcionamiento y participacion:

Feedbacks

— La atencidn y participacién activa durante los feedbacks de los otros grupos seran valoradas muy

positivamente. La falta de implicacion en estas sesiones podra afectar negativamente a la calificacion



final.

— Durante los momentos de feedback publico a los compaferos, es necesario mantener el silencio y
el respeto. No se permite hablar niinterrumpir si no es para realizar un comentario constructivo en
relacion al proyecto expuesto.

- No se proporcionara feedback al alumnado que se incorpore al aula mas de una hora después del
inicio de la sesion.

— Elalumnado que sélo asista a una sesion de feedback obtendra como maximo una calificacion de
5 sobre 10 en el proyecto.

— Elalumnado que no asista a ninguna sesion de feedback obtendrd como maximo una calificacion
de 4 sobre 10 en el proyecto.

— Las evaluaciones se realizaran exclusivamente de forma presencial. No se aceptaran evaluaciones

ni revisiones de proyectos por correo electronico.

Presentaciones
- No se permitira realizar otras tareas durante las presentaciones publicas de los companeros. Se
valorara negativamente cualquier falta de atencion o respeto en estas situaciones.

— No se permitira entrar ni salir del aula mientras sus compaferos estén haciendo una presentacion.

Generales

— Los correos electronicos que no empiecen con un saludo, no incluyan una presentacion breve del
caso y no expliquen claramente el motivo del mensaje, no seran atendidos.

- Los proyectos centrados en los pueblos de origen o residencia del alumnado sélo seran valorados
positivamente si estan debidamente justificados desde el punto de vista conceptual y metodolégico.

— No esta permitido comer en el aula en ningun caso.

Uso de la Inteligencia Artificial (IA):

El uso de la IA se limita estrictamente como herramienta para la busqueda y obtencién de
informacién. No esta permitido utilizarla como medio creativo para la generacién de imagenes, ni

como soporte para esbozos, ni tampoco para la resolucion final del proyecto.
Proceso de revision

— Varias sesiones semanales de feedback personalizado con parrilla de los conocimientos
adquiridos hasta la fecha compartida con el alumnado.

— Después de la presentacion oral en clase, el alumnado dispone de una semana adicional para
implementar mejoras antes de la entrega final del proyecto en Moodle.

— Las calificaciones se haran publicas en un plazo maximo de dos a tres semanas después de la

entrega final de los proyectos.
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Resultados de aprendizaje de la materia

Conocimientos

Reconocer las similitudes y diferencias de un proyecto de disefio con otros similares dentro del

contexto de la oferta existente en el mercado. (KT01)

Habilidades

Aplicar alfabetos, demostrando el conocimiento de las diferentes familias tipograficas y el dominio de

la arquitectura de la letra. (STQ7)

Relacionar conceptos y procedimientos de diferentes sectores profesionales del disefio en el

desarrollo de proyectos de disefio integrales. (ST09

Aplicar las metodologias de investigacion y de evaluacién propias del sector profesional del disefio al

cual se dirige el proyecto. (ST10)

Desarrollar el analisis previo al desarrollo de un proyecto, identificando las caracteristicas propias del
sector profesional del disefio mediante la incorporacion de la perspectiva de género y de criterios de

diversidad en el estudio del contexto y de sus grupos de interés. (ST02)
Resultados de aprendizaje de la titulacion

Conocimientos

Catalogar los materiales, sus cualidades y principios fisicos en relacion con la conceptualizacidon y

formalizacion de proyectos de diseno, observando criterios medioambientales y de sostenibilidad.

Categorizar las tecnologias y los procesos de produccién y sus respectivos costes en relacion con la
conceptualizacion y formalizacidon de proyectos de disefo, sin desatender los criterios de rigor y

calidad formal en los acabados y los detalles.

Referenciar conocimientos esenciales de las ciencias y disciplinas auxiliares del disefo, como la
antropometria, la ergonomia, la comunicacion visual, los métodos de evaluacioén, la mercadotecnia, la

prospeccion, etc.

Habilidades

Detectar problemas de disefio a partir del analisis de objetos, elementos de comunicacion grafica y
espacios con una vision situada en el marco de la contemporaneidad, la accesibilidad universal y la

igualdad de oportunidades.

Aplicar las habilidades de expresién plastica y los conocimientos de materiales y tecnologias

productivas acorde al planteamiento de un proyecto de disefo.



Proponer soluciones a problemas de disefo (u otros ambitos en los que el disefo pueda aportar
respuestas) con claridad y refiriendo el vocabulario especifico del area, asi como las técnicas de

expresion y representacion adecuadas.

Representar graficamente espacios, volumenes, planos y superficies, utilizando las técnicas

caracteristicas del disefio

Utilizar medios informaticos y tecnologias digitales acordes con los procesos de creacion y

proyectacion en el ambito del disefo.

Estructurar la informacion visual, jerarquizandola y aplicando con criterio las diferentes familias

tipograficas y su arquitectura de letra.

Aplicar criterios y valores éticos y estéticos a la practica del disefio, considerando las dimensiones

formales de los entornos y su diversidad

Adecuar los lenguajes plasticos, el uso de los medios y las técnicas artisticas a las intenciones

comunicativas de cada proyecto de disefio.

Emitir juicios de valor respecto a proyectos de disefo, interpretando los datos y justificando su
analisis critico en base a los conocimientos adquiridos sobre la comunicacion grafica, los espacios y

los objetos, asi como a los textos de referencia.

Investigar con espiritu critico en el ambito del disefio y sus disciplinas afines, teniendo en cuenta la
innovacion, la experimentacion y la constante renovacion de las industrias culturales, asi como los

derechos fundamentales y los valores democraticos y de igualdad.

Sintetizar conocimientos de diversas fuentes y procedencias (estudios, trabajos de campo,
bibliografia, observaciones directas o experiencias de caracter practico) ya sean del ambito del

disefio como de otros afines y/o auxiliares y disciplinas afines propias de las industrias culturales.

Evaluar la viabilidad social, econdmica, ambiental y tecnoldgica de un proyecto de disefio,
incorporando la perspectiva de género y la diversidad como criterios analiticos clave, y garantizando

el respeto a los derechos fundamentales, la sostenibilidad y los valores democraticos.

Competencias

Gestionar, con capacidad de adaptacion, el desarrollo de proyectos de disefio de manera individual o

en equipo, en el marco de las organizaciones empresariales e instituciones en que se producen.

Gestionar tareas relacionadas con el disefio de manera autonoma, planificando y organizando los

tiempos y los procesos en el marco de un encargo profesional y/o académico.

Aplicar el conocimiento adquirido a la resolucién de proyectos de disefo y arte con una ejecucion

profesional que tenga en consideracion a la diversidad de usuarios y/o receptores.
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Bibliografia y Recursos

Libros

- Design, Form and Chaos. Paul Rand. Yale Univertisy Press, 1993

— The Wayfinding Handbook Information Design for Public Places. Charlotte + Peter Fiell, 2009

- Supergaphics. Graphic Design for Walls, Buildings and Spaces. Tony Brook + Adrian Shaughnessy.
Unit Editions, 2010

- El camino del artista. Julia Cameron. Aguilar, 2011

- Beware Wet Paint Designs. Alan Fletcher. Phaidon, 2011

- Graphic Design + Architecture. En 20th-Century History. Richard Poulin. Rockport Publishers Beverly-
Massachusetts, 2012

— ¢/ Qué estas mirando? 150 afios de arte moderno en un abrir y cerrar de ojos. Will Gompertz. Taurus,
2013

- Supernew Supergraphics. Tony Brook + Adrian Shaughnessy. Unit Editions, 2014

— Lo esencial. El disefio y otras cosas de la vida. Miguel Milan. Lumen, 2015

— Piensa como un artista. Will Gompertz. Taurus, 2015

- Designing Programmes. Karl Gerstner. Lars Muller Verlag, 2018

- Flexible Visual Systems. Martin Lorenz. Slanted Publishers, 2022

- Space ad Language.

- Sobrevivir al disefio. Contexto, memoria y tiempo. Marta Cerda. Nuevos Cuadernos Anagrama, 2025

Revistas
— Eye Magazine
— Creative Review

— Production Type Magazine

Articulos y ensayos

— www.academia.edu/documents/in/dutch_graphic_design
— www.creativereview.com

— www.hyphenpress.co.uk/authors

— www.typotheque.com/articles



