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Materia:
Horarios:
Contenido | Horarios Profesor
Nora Balcells Repullo
Dimecres 08:30 - 10:00
Salvador Huertas Vidal
1
Nora Balcells Repullo
Divendres 08:30 - 10:30
Salvador Huertas Vidal
Salvador Huertas Vidal
Dimecres 10:30 - 12:00
Jordi Esteve Pastor
2
Salvador Huertas Vidal
Divendres 12:30 - 14:30
Jordi Esteve Pastor
Divendres 10:45 - 12:15 Salvador Huertas Vidal
3
Divendres 08:30 - 10:30 Salvador Huertas Vidal
Dimecres 12:15 - 14:15 Salvador Huertas Vidal
4
Dimecres 08:30 - 10:00 Salvador Huertas Vidal
Salvador Huertas Vidal
Dimecres 12:15 - 14:15
Nora Balcells Repullo
5
Salvador Huertas Vidal
Divendres 10:45 - 12:15
Nora Balcells Repullo
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Presentacion de la asignatura

La asignatura profundiza en los conceptos y recursos de la informatica aplicada al disefio, poniendo
énfasis en aspectos como la usabilidad, compatibilidad de formatos, resolucion e interaccion. El
estudiantado aprendera a gestionar archivos en multiples formatos, explorara técnicas de edicién y
visualizacion digital en entornos tridimensionales y conocera las funcionalidades especificas de

software profesional de disefo. Se fomenta un uso critico y eficiente de herramientas digitales para el

desarrollo de proyectos avanzados.
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Contenido: 1

Breve descripcion:

La herramienta informatica se ha convertido en una herramienta técnica esencial para el disefiador, y
el mercado le exige un uso agil y fiable en diferentes programas y sistemas operativos, en la

representacion del espacio.
Objetivos Formativos:
La capacidad de alcanzar el trabajo y las operaciones principales de los programas, AutoCad,

3DStudio Max, Vray, Photoshop e Illustrator.

Alcanzar los conocimientos necesarios para realizar originales a partir del trabajo informatico, ya sea

la realizacion de planos, maquetas tridimensionales, prototipos funcionales, etc.

Dominar los recursos graficos propios de los programas por la representacion de planos con

intencionalidad comunicativa.

Controlar las extensiones de los archivos de los programas trabajados y las relaciones de

exportacion e importacion por el trabajo cruzado entre los mismos y otros programas.

Alcanzar capacidad de trabajo a escala con la aplicacion de las unidades de medida correctas para

cada caso concreto.

La capacidad de realizar imagenes “fotorealistas”, de calidad mediante la aplicacién de materiales,

camaras, esquemas de iluminacion, etc...

La motivacién por la calidad del trabajo, el orden en la organizacion de archivos y presentacion de

trabajos de disefo.
Entender la importancia de trabajar con programas informaticos los proyectos de disefio.

Aprender a maquetar los propios proyectos en distintos formatos de DIN A1,A3, A4... tanto en la

documentacion grafica, como la escrita y la fotografica.

Recomendaciones

Haber cursado la asignatura de Representaciones digitales. Estar iniciado en el uso de programas
CAD.
Haber cursado la asignatura de Dibujo técnico. Saber aplicar los conocimientos adquiridos en

programas CAD.
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Contenidos y Metodologia

Breve descripcion:

1. AUTOCAD 2D
1.1 Dibujo 2D. Autocad
1.2 Presentacion en Espacio papel
1.3 Menu de Capas
1.4 Plot : Ctb, pdf
1.5 Utilidades, Menus
1.6 Referencias Externas y de imagen
2. 3D STUDIO MAX
2.1 Generacion
2.1.1 Generacion y Edicion de volumetrias Basicas
2.1.2 Generacion y Edicion de Volumetrias Complejas
2.2 Render: Iluminacién
2.2.1 lluminacioén indirecta
2.2.2 lluminacidn exterior
2.2.3 Iluminacidn interior
2.3 Render: Mapeado
2.3.1 Materiales
2.3.2 Bibliotecas de materiales
2.3.3 Mapas
2.4 Blogs
2.4.1 Insercion de modelos: personas, vegetacion...etc.

2.4.2 Paginas web de descargas de modelos, bibliotecas y mapas

3. POSPRODUCCION
3.1 3d Studio
3.2 Adobe Photoshop

4. MAQUETACION
4.1 Autocad
4.2 Adobe Illustrator

Metodologia docente:

La integracién de conocimientos tedricos y practicos se realizard con una explicacion alinicio de
cada sesion donde se presentaran los contenidos y técnicas con las que alcanzar los objetivos de
cada sesion.

Seguidamente se aplicaran los conocimientos en una actividad formativa de duracién variable. Cada



actividad vendra acompanada de las pertinentes explicaciones. Las actividades podran ser
desarrolladas durante el transcurso de la clase (actividades dirigidas) o requerir trabajo auténomo del
alumno fuera del aula (actividades supervisadas y autonomas).

Habra un trabajo final de caracter propio e individual que se realizara como actividad supervisada y
autonoma, y que se entregara a final de curso.

Las actividades formativas estaran fundamentadas en la aplicacién y sintesis de los procedimientos

informaticos adquiridos en las clases tedricas y los seminarios

Actividades formativas:

Clases Tedricas
ECTS: 20%
Metodologia de ensefanza/aprendizaje: Clases magistrales: conceptos clave y procedimientos
generales de la informatica aplicada.
Taller
ECTS: 30%
Metodologia de ensefanza/aprendizaje: Ejercicios en el aula con asistencia y resolucion de las
dificultades en la aplicacion de los diferentes recursos utilizados
Realizacion de ejercicios
ECTS: 50%
Metodologia de ensefanza/aprendizaje: Trabajo autonomo: realizacidon de ejercicios de aplicacion y

sintesis de procesos informaticos
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Evaluacion

Normativa general de evaluacién

Se considerara "No Avaluable" (NA) al estudiante que no haya entregado todas las evidencias de
aprendizaje o no haya asistido al 80% de las clases sin haber justificado las ausencias. En caso de
ausencia justificada, el estudiante debe ponerse en contacto con el profesor en el momento de la

reincorporacion para determinar la recuperacion de las actividades a las que no haya asistido.

En caso de que el estudiante realice cualquier irregularidad que pueda conducir a una variacién
significativa de la calificacion de un acto de evaluacién, se calificara con 0 dicho acto de evaluacién,
independientemente del proceso disciplinario que se pueda instruir. En caso de que se produzcan
varias irregularidades en los actos de evaluacion de una misma asignatura, la calificacion final de

dicha asignatura sera 0.
Sistema evaluacion continta

El sistema de evaluaciéon de EINA y de la UAB es de evaluacion continua, cuyo objetivo es que el
estudiante pueda conocer su progreso académico a lo largo de su proceso formativo para permitirle
mejorarlo.

El proceso de evaluacion continua debe incluir un minimo de tres actividades evaluativas, de dos
tipologias diferentes, distribuidas a lo largo del curso, ninguna de las cuales puede representar mas

del 50% de la calificacion final.

Los criterios de evaluacion que se presentan a continuacién son de caracter genérico. Cada una de
las actividades y ejercicios que se realicen durante el transcurso de la asignatura, ird acompanada de

unos objetivos y criterios de evaluacién concretos.

1. Contenidos
Se valoraran partiendo de la consecucion de los objetivos generales, mediante:
Trabajo Autocad 35%
Trabajo 3ds Max 35%
Proyecto auténomo 20%
Examenes 10%
Intervencion en la clase
2. Procedimientos
Se valoraran a partir de los objetivos generales de la asignatura con los siguientes parametros:
Procedimiento seguido por el alumno
Como trabaja y como aplica los conocimientos
La comprension y asimilacion de los contenidos

Presentacion fisica de los trabajos

Proceso de revision



La revision puede solicitarse al profesorado se realizard segun calendario lectivo.
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Bibliografia y Recursos

Recursos Espacio

www.autodesk.es

Webs de espacios:

www.3dsky.com (modelos 3D)
www.evermotion.com (modelos 3D)
www.archiproducts.com (modelos 3D)
www.kvadrat.es (texturas textiles)

www.egger.com (texturas maderas)



Eina Centre Universitari Passeig Santa Eulalia 25
Fundacié Eina 08017 Barcelona T+34 932 030 923

Disseny Art Barcelona info@eina.cat www.eina.cat

Contenido: 2

Breve descripcion:

La herramienta informatica se ha convertido en una herramienta técnica esencial para el disefiador, y

el mercado exige un uso agil y fiable en distintos programas y sistemas operativos.
Objetivos Formativos:

- La capacidad para dominar las principales operaciones de los programas, SolidWorks y Keyshot.

- Adquirir los conocimientos necesarios para la creacion de originales a partir de trabajos
informaticos, ya sea la creacion de planos, modelos tridimensionales, prototipos funcionales, etc.

- Dominar los recursos graficos especificos de los programas para la representacion de planos con
intencién comunicativa.

- Controlar las extensiones de archivo de los programas trabajados y las relaciones de exportacion e
importacion para el trabajo cruzado entre éstos y otros programas.

- Alcanzar capacidad de trabajo a escala con la aplicacion de las unidades de medida correctas para
cada caso especifico.

- La capacidad de realizar imagenes fotorealistas y de calidad mediante la aplicacién de materiales,
camaras, esquemas de iluminacion, etc...

- La motivacion por la calidad del trabajo, el orden en la organizacién de los ficheros y la presentacion
del trabajo de diseno.

-Comprender la importancia de trabajar con programas informaticos para proyectos de disefio.

Recomendaciones

Haber completado la asignatura de Representaciones Digitales L.
Estar iniciado en el uso de programas de CAD.
Haber completado la asignatura de Dibujo Técnico.

Saber aplicar los conocimientos adquiridos en los programas de CAD.
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Contenidos y Metodologia

Breve descripcion:

Metodologia docente:

La integracién de conocimientos tedricos y practicos se llevara a cabo con una explicacion al inicio
de cada sesidn en la que se presentaran los contenidos y las técnicas para alcanzar los objetivos de
cada sesion. Los conocimientos se aplicaran posteriormente en una actividad formativa de duracion
variable. Cada actividad ir4a acompafnada de las explicaciones pertinentes. Las actividades se podran
desarrollar durante el transcurso de la clase (actividades dirigidas) o requerir trabajo independiente
por parte del estudiante fuera del aula (actividades supervisadas y autdbnomas). Habra un proyecto
final personal e individual que se llevara a cabo como actividad supervisada y autbnoma, y que se
entregara al final del curso. Las actividades formativas se basaran en la aplicacion y sintesis de los

procedimientos informaticos adquiridos en las clases tedricas y seminarios.
Actividades formativas:

Clases tedricas ECTS: 10% Metodologia de ensefianza/aprendizaje:
Clases magistrales: conceptos clave y procedimientos generales de computacion aplicada.

Videotutoriales del programa ECTS: 10% Metodologia de ensefianza/aprendizaje: Introduccién a las
caracteristicas especificas de cada programa informatico y pautas para el autoaprendizaje

Taller ECTS: 30% Metodologia de ensefianza/aprendizaje: Ejercicios en el aula con asistencia y
resolucién de dificultades en la aplicacion de los diferentes recursos utilizados

Realizacion de ejercicios ECTS: 50% Metodologia de ensefanza/aprendizaje: Trabajo autdénomo:

ejercicios de implementacion y sintesis de procesos informaticos
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Evaluacion

Normativa general de evaluacién

Se considerara "No Avaluable" (NA) al estudiante que no haya entregado todas las evidencias de
aprendizaje o no haya asistido al 80% de las clases sin haber justificado las ausencias. En caso de
ausencia justificada, el estudiante debe ponerse en contacto con el profesor en el momento de la

reincorporacion para determinar la recuperacion de las actividades a las que no haya asistido.

En caso de que el estudiante realice cualquier irregularidad que pueda conducir a una variacién
significativa de la calificacion de un acto de evaluacién, se calificara con 0 dicho acto de evaluacién,
independientemente del proceso disciplinario que se pueda instruir. En caso de que se produzcan
varias irregularidades en los actos de evaluacion de una misma asignatura, la calificacion final de

dicha asignatura sera 0.
Sistema evaluacion continta

El sistema de evaluaciéon de EINA y de la UAB es de evaluacion continua, cuyo objetivo es que el
estudiante pueda conocer su progreso académico a lo largo de su proceso formativo para permitirle
mejorarlo.

El proceso de evaluacion continua debe incluir un minimo de tres actividades evaluativas, de dos
tipologias diferentes, distribuidas a lo largo del curso, ninguna de las cuales puede representar mas

del 50% de la calificacion final.

Practica 1 - 15%
Examen - 35%
Practica 2 - 15%
Proyecto final - 35%

Proceso de revision

Puedes evaluar de nuevo:
Practical-15%

Examen - 35%
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Bibliografia y Recursos

https://www.3dcontentcentral.es/
http://www.solidworkstutorials.com/

http://www.traceparts.com/
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Contenido: 3

Breve descripcion:

El dominio de las herramientas informaticas se ha convertido en esencial para la practica del disefo.
Ya no es un mérito, sino un requisito. Es necesario mantenerse al dia de los principales software que

se utilizan en esta profesion.

Confrontacidn de las opciones técnicas de cada programa (edicidn de texto, ilustracion y retoque
fotografico) y la relacidn simbidtica que existe entre ellos, enfatizando las compatibilidades y la

convivencia entre los programas de forma tedrica y practica
Objetivos Formativos:

Todo proyecto de diseno requiere del soporte de herramientas digitales. Un conocimiento profundo
de las plataformas de trabajo informaticas nos permitird una mejor gestion del tiempo. Propondremos
formulas de automatizacion de correcciones y modificaciones. Optimizaremos la formalizacion de
conceptos y la ejecucion de originales. Se impartiran los conocimientos necesarios para que el
disefador pueda formalizar un concepto, escogiendo el proceso de trabajo y las aplicaciones

informaticas mas adecuadas en cada contexto.

Se impartiran aquellos conocimientos necesarios para que el alumno pueda formalizar un concepto,

eligiendo el proceso de trabajo y las aplicaciones informaticas tanto en papel como en soporte digital.

Se potenciara la asimilacion de conceptos comunes a todas las plataformas informaticas y el

entendimiento de la tecnologia como herramienta y no como objetivo.

Se veran los recursos que nos proporciona cada programa para solucionar la problematica visual que

presente cada proyecto.

Aumentar la capacidad de gestidon de un proyecto que requiere el uso de diversas plataformas de

trabajo. Qué aplicaciones son necesarias para resolverlo y cual es el orden para ejecutarlo.

Optimizar el tiempo de produccion y la capacidad de construccion de documentos que permitan

incorporar correcciones con un minimo de tiempo y un alto stand de calidad.

Plantear los puntos de comunion y las aristas de distanciamiento entre los programas de edicién,

ilustracién y retoque fotografico

Recomendaciones



Haber cursado la asignatura de Representaciones digitales. Estar iniciado en el uso de programas
Adobe.
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Breve descripcion:

BLOQUE 1: GESTION TIPOGRAFICA - COMPOSICION (Adobe Indesign)

Gestion tipografica. Control y uso de las variables tipograficas (track, kern, capitulares,...)
Estilos de Caréacter vs Parrafo. Estilos de objeto.

Trabajo con documentos word. Opciones de importacion de textos. Ajustes automaticos de
composicion de margenes. Preferencias de edicion en editor de articulos. Gestion del motor
Buscar/Cambiar.

Maquetacion. Opciones de paginas maestro. Creacion parrilla base. Dualidad de parrilla en un
documento. Convivencia. Modularizacion de pagina. Gestion de guias, cuadricula de documento.
Preimpresion y originales. Comprobaciones preliminares. (Vinculos, tipos,...). Opciones de
empaquetado. Creacién de archivos PDF (Portable Document File)

Interactividad. Creacion de botones. Hipervinculos internos y externos. Anclas de objeto.

Insertar video y audio.

BLOQUE 2: TRABAJO VECTORIAL - ILUSTRACION (Adobe Illustrator)

Dibujo. Primitivas estandar. Herramienta lapiz vs pluma. Edicion de trazados.

Calco interactivo. Pintura interactiva.

Volumen. Edicion de veranos graficos. Creacion de simbolo. Edicion de estilos graficos. Mayas y
fusiones.

Efectos especiales. Atributos de apariencia.

Trabajo con filtro vs efecto. Efectos 3D. Opciones de mapeado de capas

Gestion del color. Tipo de muestra. Global vs local.

Gestion de color activo. Gestidn y creacion de bibliotecas y grupos de color.

BLOQUE 3: TRABAJO CON PIXEL (Adobe Photoshop + IA)

Resolucion vs peso. Establecimiento de la relacidn entre el peso de un archivo y su resolucion de
salida. Opciones de formato de imagen y especificaciones de uso.

Efectos vs filtros. Diferencias entre el trabajo con filtro vs efecto y la afectacion en la edicion de las
operaciones. Tramas, semitonos de color. Gestion y control de transparencias.

Automatizacion de tareas. Gestion del tiempo. Creacion de acciones. Creacion de grupos de acciones
Resolucion de problemas

IA. Empleo y utilizacion de las posibilidades de la inteligencia Artificial como herramienta.
Metodologia docente:

Se combinara la explicacion de procedimientos técnicos con la realizacion de ejercicios practicos

que solidifiquen la esencia de cada plataforma de trabajo.



El curso se estructura en base a ejercicios cortos practicos, junto a ejercicios de mayor duracion y
complejidad que pasaran en practica los conceptos trabajados. Estos ejercicios incorporaran

conocimientos y conceptos expuestos en clase.

Actividades formativas:

Gestion del texto 50%
Realizacion de ejercicios en los que se apliquen las técnicas especificas de la gestion tipografica y

compositiva.

Se trabajara sobre un listado de ejemplos de diversa complejidad, ampliable con cualquier propuesta
argumentada por parte del estudiante. Cada grupo podra elegir el entorno que considere mas
adecuado con su jefe de interés.

Se efectuara una primera entrega con la incorporacion de la gestién de la maquetacion de texto e
imagen, junto a las opciones de interaccion.

Se realizara un segundo proyecto de mayor envergadura en el que se trabajara la gestion de la

secuencia de paginas, creacion de secciones y varias paginas maestro.

Gestion de la imagen (vector+pixel) 50%
Realizacion de ejercicios en los que se aplican las técnicas especificas de la gestién de la imagen en

version pixel y vectorial.

Se trabajara sobre un listado de ejemplos de diversa complejidad donde el estudiante podra elegir, o
realizar una buUsqueda propia con ejemplos de su interés.

Se efectuaran entregas parciales relacionadas con cada especialidad trabajada durante esta parte del
curso.

Se realizara una entrega final con el conjunto de los ejercicios elaborados a lo largo de este parte del

temario con las correcciones y mejoras realizadas.
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Evaluacion

Normativa general de evaluacién

Se considerara "No Avaluable" (NA) al estudiante que no haya entregado todas las evidencias de
aprendizaje o no haya asistido al 80% de las clases sin haber justificado las ausencias. En caso de
ausencia justificada, el estudiante debe ponerse en contacto con el profesor en el momento de la

reincorporacion para determinar la recuperacion de las actividades a las que no haya asistido.

En caso de que el estudiante realice cualquier irregularidad que pueda conducir a una variacién
significativa de la calificacion de un acto de evaluacién, se calificara con 0 dicho acto de evaluacién,
independientemente del proceso disciplinario que se pueda instruir. En caso de que se produzcan
varias irregularidades en los actos de evaluacion de una misma asignatura, la calificacion final de

dicha asignatura sera 0.
Sistema evaluacion continta

El sistema de evaluaciéon de EINA y de la UAB es de evaluacion continua, cuyo objetivo es que el
estudiante pueda conocer su progreso académico a lo largo de su proceso formativo para permitirle
mejorarlo.

El proceso de evaluacion continua debe incluir un minimo de tres actividades evaluativas, de dos
tipologias diferentes, distribuidas a lo largo del curso, ninguna de las cuales puede representar mas

del 50% de la calificacion final.

Entrega Proyecto 1: 30% Texto 1
Entrega Proyecto 2: 20% Texto 2
Entrega Proyecto 3: 50% Imagen

Para aprobar la asignatura es necesario alcanzar un 5 de media en cada apartado del curso.
Texto promedio de 5 puntos

Imagen media de 5 puntos
Proceso de revision

Se revisara con el alumno que lo requiera las actividades puntuables de la evaluacion continua.
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Lecturas de referencia

Tschichold, Jan. The Form of the Book. Essays on the Morality of Coog Design. Londres: Lund
Humphries Publishers, 1991.

Ruario-Mclean. Manual de tipografia. Madrid: Tursen Hermann Blume Ediciones, 1987

Jardin, Enrique. Veintidds consejos sobre tipografia y veintidds cosas que nunca debes hacer con las
letras. Barcelona: Ed. Actar, 2007.

Ambrose, Gavin — HARRIS, Paul. Tipografia. Bases del disefio. Barcelona: Ed. Parramén, 2005.

DA Dondis. La sintaxis de la imagen. Introduccién al alfabeto visual. Barcelona: Ed. Gustavo Gili, 1976.
Ambrose, Gavin — HARRIS, Paul. Formato. Bases del disefio. Barcelona: Ed. Parramon, 2004.

Samara, Timothy. Making and Breaking the Grid. En Graphic Design Layout Workshop. Gloucester,
Mass.: Ed. Rockport, 2005.

West, Suzanne. Cuestion de estilo. Los enfoques tradicional y moderno en maquetacion y tipografia.
Madrid: Ed. ACK Publish, 1991

Ambrose, Gavin — Harris, Paul. Impresion y acabados. Bases del disefio. Barcelona: Ed. Parramén,
2004.

Print Work. Capture the Best Publication and Promotion. Victionary, 2008

Sagmeister, Stefan. Things y have learned Work. Capture the Best Publication and Promotion. New
York: Ed. Abrams, 2008

Penguin by design : a cover story 1935-2005. Editores: Phil BAINES, Steve HARE. London : Penguin
Books, 2005

Jurado, David. Letterpress: The allure of he handmade. Mies, Switzerland: Rotovision, 2004.

Cheung, Victor. De busqueda y de Lejos. Concepto de disefio, formato e impacto visual. Ed. indice
Book, 2007.

Harvey, Wilson. 1000 ideas graficas. Detalles para disefios originales. Ed. Index Book

Cornella, Alfonso; Flores, Antonio. La alquimia de la innovacién. Diez palabras para innovar. Barcelona
: Generalitat de Catalunya, Departamento de Trabajo e Industria, Centro de Informacion y Desarrollo
Empresarial CIDEM, 2006

Package & Wrapping Graphics. Forma Boxes, Bottles, Wrapping Paper and Accessories to Display.
Tokyo : Pie Books, golpe. 2004

Structural package designs. Disefios de estructuras para embalajes. Amsterdam: En Pepin Press
Dessing Book, 2003

Kouroudis, Giannis; Shoji, Sayuri; Lancaster, Tom. Estamos hablando de Packaging. Si hablamos de

disefo. Barcelona : Index Book, golpe. 2005

Welbs de referencia

Tipografia
http://webtypography.net
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Contenido: 4

Breve descripcion:

El dominio de las herramientas informaticas se ha convertido en esencial para la practica del disefo.
Ya no es un mérito, sino un requisito. Es necesario mantenerse al dia de los principales software que

se utilizan en esta profesion.

Confrontacidn de las opciones técnicas de cada programa (edicidn de texto, ilustracion y retoque
fotografico) y la relacidn simbidtica que existe entre ellos, enfatizando las compatibilidades y la

convivencia entre los programas de forma tedrica y practica
Objetivos Formativos:

Todo proyecto de diseno requiere del soporte de herramientas digitales. Un conocimiento profundo
de las plataformas de trabajo informaticas nos permitird una mejor gestion del tiempo. Propondremos
formulas de automatizacion de correcciones y modificaciones. Optimizaremos la formalizacion de
conceptos y la ejecucion de originales. Se impartiran los conocimientos necesarios para que el
disefador pueda formalizar un concepto, escogiendo el proceso de trabajo y las aplicaciones

informaticas mas adecuadas en cada contexto.

Se impartiran aquellos conocimientos necesarios para que el alumno pueda formalizar un concepto,

eligiendo el proceso de trabajo y las aplicaciones informaticas tanto en papel como en soporte digital.

Se potenciara la asimilacion de conceptos comunes a todas las plataformas informaticas y el

entendimiento de la tecnologia como herramienta y no como objetivo.

Se veran los recursos que nos proporciona cada programa para solucionar la problematica visual que

presente cada proyecto.

Aumentar la capacidad de gestidon de un proyecto que requiere el uso de diversas plataformas de

trabajo. Qué aplicaciones son necesarias para resolverlo y cual es el orden para ejecutarlo.

Optimizar el tiempo de produccion y la capacidad de construccion de documentos que permitan

incorporar correcciones con un minimo de tiempo y un alto stand de calidad.

Plantear los puntos de comunion y las aristas de distanciamiento entre los programas de edicién,

ilustracién y retoque fotografico

Recomendaciones



Haber cursado la asignatura de Representaciones digitales.

Estar iniciado en el uso de programas Adobe.
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Contenidos y Metodologia

Breve descripcion:

BLOQUE 1: GESTION TIPOGRAFICA - COMPOSICION (Adobe Indesign)

Gestion tipografica. Control y uso de las variables tipograficas (track, kern, capitulares,...)
Estilos de Caréacter vs Parrafo. Estilos de objeto.

Trabajo con documentos word. Opciones de importacion de textos. Ajustes automaticos de
composicion de margenes. Preferencias de edicion en editor de articulos. Gestion del motor
Buscar/Cambiar.

Maquetacion. Opciones de paginas maestro. Creacion parrilla base. Dualidad de parrilla en un
documento. Convivencia. Modularizacion de pagina. Gestion de guias, cuadricula de documento.
Preimpresion y originales. Comprobaciones preliminares. (Vinculos, tipos,...). Opciones de
empaquetado. Creacién de archivos PDF (Portable Document File)

Interactividad. Creacion de botones. Hipervinculos internos y externos. Anclas de objeto.

Insertar video y audio.

BLOQUE 2: TRABAJO VECTORIAL - ILUSTRACION (Adobe Illustrator)

Dibujo. Primitivas estandar. Herramienta lapiz vs pluma. Edicion de trazados.

Calco interactivo. Pintura interactiva.

Volumen. Edicion de veranos graficos. Creacion de simbolo. Edicion de estilos graficos. Mayas y
fusiones.

Efectos especiales. Atributos de apariencia.

Trabajo con filtro vs efecto. Efectos 3D. Opciones de mapeado de capas

Gestion del color. Tipo de muestra. Global vs local.

Gestion de color activo. Gestidn y creacion de bibliotecas y grupos de color.

BLOQUE 3: TRABAJO CON PIXEL (Adobe Photoshop + IA)

Resolucion vs peso. Establecimiento de la relacidn entre el peso de un archivo y su resolucion de
salida. Opciones de formato de imagen y especificaciones de uso.

Efectos vs filtros. Diferencias entre el trabajo con filtro vs efecto y la afectacion en la edicion de las
operaciones. Tramas, semitonos de color. Gestion y control de transparencias.

Automatizacion de tareas. Gestion del tiempo. Creacion de acciones. Creacion de grupos de acciones
Resolucion de problemas

IA. Empleo y utilizacion de las posibilidades de la inteligencia Artificial como herramienta.
Metodologia docente:

Se combinara la explicacion de procedimientos técnicos con la realizacion de ejercicios practicos

que solidifiquen la esencia de cada plataforma de trabajo.



El curso se estructura en base a ejercicios cortos practicos, junto a ejercicios de mayor duracion y
complejidad que pasaran en practica los conceptos trabajados. Estos ejercicios incorporaran

conocimientos y conceptos expuestos en clase.

Actividades formativas:

Gestion del texto 50%
Realizacion de ejercicios en los que se apliquen las técnicas especificas de la gestion tipografica y

compositiva.

Se trabajara sobre un listado de ejemplos de diversa complejidad, ampliable con cualquier propuesta
argumentada por parte del estudiante. Cada grupo podra elegir el entorno que considere mas
adecuado con su jefe de interés.

Se efectuara una primera entrega con la incorporacion de la gestién de la maquetacion de texto e
imagen, junto a las opciones de interaccion.

Se realizara un segundo proyecto de mayor envergadura en el que se trabajara la gestion de la

secuencia de paginas, creacion de secciones y varias paginas maestro.

Gestion de la imagen (vector+pixel) 50%
Realizacion de ejercicios en los que se aplican las técnicas especificas de la gestién de la imagen en

version pixel y vectorial.

Se trabajara sobre un listado de ejemplos de diversa complejidad donde el estudiante podra elegir, o
realizar una buUsqueda propia con ejemplos de su interés.

Se efectuaran entregas parciales relacionadas con cada especialidad trabajada durante esta parte del
curso.

Se realizara una entrega final con el conjunto de los ejercicios elaborados a lo largo de este parte del

temario con las correcciones y mejoras realizadas.
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Evaluacion

Normativa general de evaluacién

Se considerara "No Avaluable" (NA) al estudiante que no haya entregado todas las evidencias de
aprendizaje o no haya asistido al 80% de las clases sin haber justificado las ausencias. En caso de
ausencia justificada, el estudiante debe ponerse en contacto con el profesor en el momento de la

reincorporacion para determinar la recuperacion de las actividades a las que no haya asistido.

En caso de que el estudiante realice cualquier irregularidad que pueda conducir a una variacién
significativa de la calificacion de un acto de evaluacién, se calificara con 0 dicho acto de evaluacién,
independientemente del proceso disciplinario que se pueda instruir. En caso de que se produzcan
varias irregularidades en los actos de evaluacion de una misma asignatura, la calificacion final de

dicha asignatura sera 0.
Sistema evaluacion continta

El sistema de evaluaciéon de EINA y de la UAB es de evaluacion continua, cuyo objetivo es que el
estudiante pueda conocer su progreso académico a lo largo de su proceso formativo para permitirle
mejorarlo.

El proceso de evaluacion continua debe incluir un minimo de tres actividades evaluativas, de dos
tipologias diferentes, distribuidas a lo largo del curso, ninguna de las cuales puede representar mas

del 50% de la calificacion final.

Entrega Proyecto 1: 30% Texto 1
Entrega Proyecto 2: 20% Texto 2
Entrega Proyecto 3: 50% Imagen

Para aprobar la asignatura es necesario alcanzar un 5 de media en cada apartado del curso.
Texto promedio de 5 puntos

Imagen media de 5 puntos
Proceso de revision

Se revisara con el alumno que lo requiera las actividades puntuables de la evaluacion continua.
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Tschichold, Jan. The Form of the Book. Essays on the Morality of Coog Design. Londres: Lund
Humphries Publishers, 1991.

Ruario-Mclean. Manual de tipografia. Madrid: Tursen Hermann Blume Ediciones, 1987

Jardin, Enrique. Veintidds consejos sobre tipografia y veintidds cosas que nunca debes hacer con las
letras. Barcelona: Ed. Actar, 2007.
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Package & Wrapping Graphics. Forma Boxes, Bottles, Wrapping Paper and Accessories to Display.
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disefo. Barcelona : Index Book, golpe. 2005

Welbs de referencia

Tipografia
http://webtypography.net



http://fontstruct.fontshop.com
http://www.unostiposduros.com
http://es.letrag.com
http://www.typebase.com
http://www.glosariografico.com
http://www.handmadefont.com
http://www.bluevertigo.com.ar
http://www.glossyinc.com

http://collectui.com



Eina Centre Universitari Passeig Santa Eulalia 25
Fundacié Eina 08017 Barcelona T+34 932 030 923

Disseny Art Barcelona info@eina.cat www.eina.cat

Contenido: 5

Breve descripcion:

La herramienta informatica se ha convertido en una herramienta técnica esencial para el disefiador, y
el mercado le exige un uso agil y fiable en diferentes programas y sistemas operativos, en la

representacion del espacio.
Objetivos Formativos:
La capacidad de alcanzar el trabajo y las operaciones principales de los programas, AutoCad,

3DStudio Max, Vray, Photoshop e Illustrator.

Alcanzar los conocimientos necesarios para realizar originales a partir del trabajo informatico, ya sea

la realizacion de planos, maquetas tridimensionales, prototipos funcionales, etc.

Dominar los recursos graficos propios de los programas por la representacion de planos con

intencionalidad comunicativa.

Controlar las extensiones de los archivos de los programas trabajados y las relaciones de

exportacion e importacion por el trabajo cruzado entre los mismos y otros programas.

Alcanzar capacidad de trabajo a escala con la aplicacion de las unidades de medida correctas para

cada caso concreto.

La capacidad de realizar imagenes “fotorealistas”, de calidad mediante la aplicacién de materiales,

camaras, esquemas de iluminacion, etc...

La motivacién por la calidad del trabajo, el orden en la organizacion de archivos y presentacion de

trabajos de disefo.
Entender la importancia de trabajar con programas informaticos los proyectos de disefio.

Aprender a maquetar los propios proyectos en distintos formatos de DIN A1,A3, A4... tanto en la

documentacion grafica, como la escrita y la fotografica.

Recomendaciones

Haber cursado la asignatura de Representaciones digitales. Estar iniciado en el uso de programas
CAD.
Haber cursado la asignatura de Dibujo técnico. Saber aplicar los conocimientos adquiridos en

programas CAD.
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Contenidos y Metodologia

Breve descripcion:

1. AUTOCAD 2D
1.1 Dibujo 2D. Autocad
1.2 Presentacion en Espacio papel
1.3 Menu de Capas
1.4 Plot : Ctb, pdf
1.5 Utilidades, Menus
1.6 Referencias Externas y de imagen
2. 3D STUDIO MAX
2.1 Generacion
2.1.1 Generacion y Edicion de volumetrias Basicas
2.1.2 Generacion y Edicion de Volumetrias Complejas
2.2 Render: Iluminacién
2.2.1 lluminacioén indirecta
2.2.2 lluminacidn exterior
2.2.3 Iluminacidn interior
2.3 Render: Mapeado
2.3.1 Materiales
2.3.2 Bibliotecas de materiales
2.3.3 Mapas
2.4 Blogs
2.4.1 Insercion de modelos: personas, vegetacion...etc.

2.4.2 Paginas web de descargas de modelos, bibliotecas y mapas

3. POSPRODUCCION
3.1 3d Studio
3.2 Adobe Photoshop

4. MAQUETACION
4.1 Autocad
4.2 Adobe Illustrator

Metodologia docente:

La integracién de conocimientos tedricos y practicos se realizard con una explicacion alinicio de
cada sesion donde se presentaran los contenidos y técnicas con las que alcanzar los objetivos de
cada sesion.

Seguidamente se aplicaran los conocimientos en una actividad formativa de duracién variable. Cada



actividad vendra acompanada de las pertinentes explicaciones. Las actividades podran ser
desarrolladas durante el transcurso de la clase (actividades dirigidas) o requerir trabajo auténomo del
alumno fuera del aula (actividades supervisadas y autonomas).

Habra un trabajo final de caracter propio e individual que se realizara como actividad supervisada y
autonoma, y que se entregara a final de curso.

Las actividades formativas estaran fundamentadas en la aplicacién y sintesis de los procedimientos

informaticos adquiridos en las clases tedricas y los seminarios

Actividades formativas:

Clases Tedricas
ECTS: 20%
Metodologia de ensefanza/aprendizaje: Clases magistrales: conceptos clave y procedimientos
generales de la informatica aplicada.
Taller
ECTS: 30%
Metodologia de ensefanza/aprendizaje: Ejercicios en el aula con asistencia y resolucion de las
dificultades en la aplicacion de los diferentes recursos utilizados
Realizacion de ejercicios
ECTS: 50%
Metodologia de ensefanza/aprendizaje: Trabajo autonomo: realizacidon de ejercicios de aplicacion y

sintesis de procesos informaticos
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Evaluacion

Normativa general de evaluacién

Se considerara "No Avaluable" (NA) al estudiante que no haya entregado todas las evidencias de
aprendizaje o no haya asistido al 80% de las clases sin haber justificado las ausencias. En caso de
ausencia justificada, el estudiante debe ponerse en contacto con el profesor en el momento de la

reincorporacion para determinar la recuperacion de las actividades a las que no haya asistido.

En caso de que el estudiante realice cualquier irregularidad que pueda conducir a una variacién
significativa de la calificacion de un acto de evaluacién, se calificara con 0 dicho acto de evaluacién,
independientemente del proceso disciplinario que se pueda instruir. En caso de que se produzcan
varias irregularidades en los actos de evaluacion de una misma asignatura, la calificacion final de

dicha asignatura sera 0.
Sistema evaluacion continta

El sistema de evaluaciéon de EINA y de la UAB es de evaluacion continua, cuyo objetivo es que el
estudiante pueda conocer su progreso académico a lo largo de su proceso formativo para permitirle
mejorarlo.

El proceso de evaluacion continua debe incluir un minimo de tres actividades evaluativas, de dos
tipologias diferentes, distribuidas a lo largo del curso, ninguna de las cuales puede representar mas

del 50% de la calificacion final.

Los criterios de evaluacion que se presentan a continuacién son de caracter genérico. Cada una de
las actividades y ejercicios que se realicen durante el transcurso de la asignatura, ird acompanada de

unos objetivos y criterios de evaluacién concretos.

1. Contenidos
Se valoraran partiendo de la consecucion de los objetivos generales, mediante:
Trabajo Autocad 35%
Trabajo 3ds Max 35%
Proyecto auténomo 20%
Examenes 10%
Intervencion en la clase
2. Procedimientos
Se valoraran a partir de los objetivos generales de la asignatura con los siguientes parametros:
Procedimiento seguido por el alumno
Como trabaja y como aplica los conocimientos
La comprension y asimilacion de los contenidos

Presentacion fisica de los trabajos

Proceso de revision



La revision puede solicitarse al profesorado se realizard segun calendario lectivo.
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Recursos Espacio

www.autodesk.es

Webs de espacios:

www.3dsky.com (modelos 3D)
www.evermotion.com (modelos 3D)
www.archiproducts.com (modelos 3D)
www.kvadrat.es (texturas textiles)

www.egger.com (texturas maderas)



