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Presentacion de la asignatura

Breve descripcion:

Esta asignatura propone una introduccion critica a la investigacion a través de la practica del disefio,
entendida como una forma de produccion de conocimiento que nace del hacer. A diferencia de otros
enfoques, investigar desde el disefio implica utilizar la propia practica como motor de exploracion,

reflexion y validacion, en diadlogo con un contexto especifico.

Durante el curso, exploraremos como se construye una investigacion en disefo, qué relacion se
establece entre teoria y practica, y cémo articular procesos proyectuales con intencién investigativa.
Se trabajara desde la practica situada y reflexiva, integrando aspectos como el pensamiento critico, la
iteracion, la autoetnografia, la exploracion material, y una atencion constante a las implicaciones

éticas, epistemoldgicas y politicas de investigar disefando.

La asignatura incorpora perspectivas decoloniales, criticas y especulativas, e integra metodologias
contemporaneas como el disefio programatico, el disefo orientado a la investigacion, la investigacion

basada en la practica artistica o los métodos especulativos y colaborativos.
Objetivos Formativos:
- Comprender las distintas formas de hacer investigacion vinculadas al disefio, y sus implicaciones

metodoldgicas y epistemologicas.

- Identificar las particularidades de la investigacion a través del disefo y su papel como generadora

de conocimiento practico y situado.

- Explorar distintos enfoques contemporaneos de investigacidén basados en la practica: iterativos,

especulativos, autoetnograficos, participativos, materiales, criticos, decoloniales.

- Aprender a formular preguntas de investigacion relevantes dentro de un contexto social, cultural o

material determinado.

- Desarrollar una mirada critica sobre los métodos tradicionales y actuales de generacion de

conocimiento en disefo.
- Desarrollar una linea personal de investigacién aplicando métodos combinados.

- Reflexionar sobre el papel del disefador/a como productor/a de conocimiento, tanto en contextos

académicos como profesionales o comunitarios.



- Fomentar una actitud analitica, critica y abierta frente a los procesos creativos y su potencial

investigativo.

Recomendaciones
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Contenidos y Metodologia

Breve descripcion:

Esta asignatura propone una introduccion critica a la investigacion a través de la practica del disefio,
entendida como una forma de produccion de conocimiento que nace del hacer. A diferencia de otros
enfoques, investigar desde el disefio implica utilizar la propia practica como motor de exploracion,

reflexion y validacion, en diadlogo con un contexto especifico.

Durante el curso, exploraremos como se construye una investigacion en disefo, qué relacion se
establece entre teoria y practica, y cémo articular procesos proyectuales con intencién investigativa.
Analizaremos diferentes metodologias, tipos de investigacion y casos reales, y los estudiantes tendran

la oportunidad de desarrollar una linea de investigacion propia basada en sus intereses y su contexto.

La investigacion a través de la practica del disefio no busca Unicamente generar soluciones, sino
también comprender fendmenos complejos desde una perspectiva situada, creativa y critica. El
disefio se convierte asi en una herramienta metodoldgica que permite abordar preguntas relevantes y

generar conocimiento con valor transformador.
Metodologia docente:

La asignatura combina clases tedricas, analisis de casos, talleres practicos y sesiones de discusién. Se
favorecera una dinamica activa y participativa en la que el/la estudiante asuma un rol propositivo y

critico frente a su practica.
Se trabajara en tres niveles:

- Exploracion conceptual y contextual de los marcos que definen la investigacion a través de la

practica del disefio.
- Participacién en investigaciones en curso, en formato taller o proyecto colectivo.

- Desarrollo de una linea de investigacion individual, conectada con intereses personales y

acompanada por la docente.

Las actividades estaran orientadas a la aplicacion directa de conceptos a través del diseio, utilizando
herramientas gréaficas, narrativas, materiales y especulativas como medios de indagacion.
Actividades formativas:

La asignatura combina actividades tedricas, practicas, colaborativas y autbnomas que permiten a
los/las estudiantes comprender y aplicar los fundamentos de la investigacion a través de la practica

del disefo. Las sesiones presenciales, de tres horas semanales, se estructuran en bloques que



alternan exposicidon conceptual, analisis colectivo y ejercicios aplicados.

A lo largo del curso, se realizaran clases participativas orientadas a la presentacién y discusion de los
principales enfoques de la investigacion a través del disefio, sus metodologias, marcos tedricos y
ejemplos representativos. Estas sesiones se apoyaran en la lectura y debate de textos clave, asi como
en el analisis critico de proyectos reales, permitiendo a los/las estudiantes familiarizarse con los

lenguajes y formatos propios de este campo.

En paralelo, se llevaran a cabo talleres practicos guiados en los/las que el estudiantado pondra en
practica herramientas especificas: formulacion de preguntas de investigacién, delimitacién de temas,
utilizacién y desarrollo de metodologias concretas, definicidn de objetivos, construccion del estado
del arte, y estrategias de validacién. Estas actividades practicas no solo tienen un caracter formativo,
sino que se vinculan directamente con el desarrollo del proyecto individual de investigacion que cada

estudiante ird construyendo a lo largo del semestre.

El trabajo autonomo sera fundamental. Se espera que los/las estudiantes dediquen tiempo fuera del
aula a la busqueda de fuentes, lectura de materiales tedricos, documentacion de referentes,
produccién de material visual y/o escrito, y a la estructuracion progresiva de su proyecto personal.
Este trabajo se vera acompanado por sesiones de tutoria individual o en grupo reducido, en las que la
docente ofrecera seguimiento personalizado, orientaciones metodoldgicas y retroalimentacion

critica.

Finalmente, se reservaran algunas sesiones para la presentacion oral de los avances y resultados de
cada proyecto, fomentando la reflexion colectiva y el intercambio entre pares. Estas instancias
permitiran ejercitar la capacidad de sintesis, argumentacién y comunicacion del proceso

investigativo, en sus dimensiones tanto conceptuales como formales.

En conjunto, las actividades estan disefiadas para fomentar una actitud critica, experimental y

reflexiva en torno a la practica del disefio como medio de produccion de conocimiento.
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Evaluacion

Normativa general de evaluacién

Se considerara "No Avaluable" (NA) al estudiante que no haya entregado todas las evidencias de
aprendizaje o no haya asistido al 80% de las clases sin haber justificado las ausencias. En caso de
ausencia justificada, el estudiante debe ponerse en contacto con el profesor en el momento de la

reincorporacion para determinar la recuperacion de las actividades a las que no haya asistido.

En caso de que el estudiante realice cualquier irregularidad que pueda conducir a una variacién
significativa de la calificacion de un acto de evaluacién, se calificara con 0 dicho acto de evaluacién,
independientemente del proceso disciplinario que se pueda instruir. En caso de que se produzcan
varias irregularidades en los actos de evaluacion de una misma asignatura, la calificacion final de

dicha asignatura sera 0.
Sistema evaluacion continta

El sistema de evaluaciéon de EINA y de la UAB es de evaluacion continua, cuyo objetivo es que el
estudiante pueda conocer su progreso académico a lo largo de su proceso formativo para permitirle
mejorarlo.

El proceso de evaluacion continua debe incluir un minimo de tres actividades evaluativas, de dos
tipologias diferentes, distribuidas a lo largo del curso, ninguna de las cuales puede representar mas

del 50% de la calificacion final.

La evaluacion sera continua, basada en la participacion activa, el seguimiento del proceso y la calidad

reflexiva de los resultados. Los criterios especificos seran:

Participacion activa y actitud critica en clase: 20%

Ejercicios practicos y entregas parciales (individuales y colectivas): 40%

Proyecto final de investigacion a través de la practica del disefio (documentado y presentado): 40%
Se valorara especialmente la capacidad de articular teoria y practica, la claridad en la formulacion del

problema de investigacion, el uso pertinente de metodologias, y la originalidad y solidez del enfoque

personal.

Proceso de revision
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Resultados de aprendizaje de la materia

Habilidades

Aplicar conceptos basicos de historia y teoria del disefio analizando de manera critica objetos,

discursos y practicas, a partir de fuentes bibliograficas. (ST10)

Conocimientos

Detallar los rasgos comunes y las especificidades de las disciplinas del disefio en el analisis critico de

los diferentes estilos histéricos o tendencias actuales. (KT01)

Competencias

Elaborar un ensayo a partir de una pregunta fundamentada sobre la cultura del disefo, integrando la
capacidad de argumentacién, de estructuracion de contenidos y de uso adecuado de referencias

documentales. (CT06)
Resultados de aprendizaje de la titulacion

Conocimientos

Responder a cuestiones globales en relacion con el campo de conocimiento del disefio y el arte, de

las industrias culturales, su entorno institucional y los agentes que intervienen en los mismos.

Referenciar correctamente las fuentes documentales, la bibliografia necesaria y el conocimiento del
entorno patrimonial tanto para la proyecciéon como para el analisis y critica razonada del disefio y/o el

arte.

Catalogar los materiales, sus cualidades y principios fisicos en relacién con la conceptualizacion y

formalizacion de proyectos de diseio, observando criterios medioambientales y de sostenibilidad.

Habilidades

Detectar problemas de disefio a partir del analisis de objetos, elementos de comunicacion grafica y
espacios con una vision situada en el marco de la contemporaneidad, la accesibilidad universaly la

igualdad de oportunidades.

Aplicar criterios y valores éticos y estéticos a la practica del disefo, considerando las dimensiones

formales de los entornos y su diversidad

Emitir juicios de valor respecto a proyectos de disefo, interpretando los datos y justificando su
analisis critico en base a los conocimientos adquiridos sobre la comunicacion grafica, los espacios y

los objetos, asi como a los textos de referencia.



Investigar con espiritu critico en el ambito del disefio y sus disciplinas afines, teniendo en cuenta la
innovacion, la experimentacion y la constante renovacion de las industrias culturales, asi como los

derechos fundamentales y los valores democraticos y de igualdad.

Sintetizar conocimientos de diversas fuentes y procedencias (estudios, trabajos de campo,
bibliografia, observaciones directas o experiencias de caracter practico) ya sean del ambito del

disefio como de otros afines y/o auxiliares y disciplinas afines propias de las industrias culturales.
Competencias

Gestionar tareas relacionadas con el disefio de manera autonoma, planificando y organizando los

tiempos y los procesos en el marco de un encargo profesional y/o académico.

Elaborar informes profesionales y académicos en relacién con el area del disefo, las artes y sus

disciplinas auxiliares.
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