
 

Eina Centre Universitari
Fundació Eina
Disseny Art Barcelona

Passeig Santa Eulàlia 25
08017 Barcelona T+34 932 030 923
info@eina.cat www.eina.cat

Recerca a traves de la Practica del Disseny

Lara Garcia Diaz

Professor Responsable: Lara Garcia Diaz

Grup: 1

Codi: 108064

Crèdits: 6 ECTS

Curs:

Semestre: 2

Tipologia: Optativa

Matèria:

Horaris:

Grup Horaris Professor

1 Dimarts 12:00 - 15:30 Lara Garcia Diaz



 

Eina Centre Universitari
Fundació Eina
Disseny Art Barcelona

Passeig Santa Eulàlia 25
08017 Barcelona T+34 932 030 923
info@eina.cat www.eina.cat

Índex de la Guia Docent

Presentació de l'assignatura

Recomanacions

Continguts

Metodologia

Avaluació

Bibliografia i Recursos

Resultats d'Aprenentatge



 

Eina Centre Universitari
Fundació Eina
Disseny Art Barcelona

Passeig Santa Eulàlia 25
08017 Barcelona T+34 932 030 923
info@eina.cat www.eina.cat

Presentació de l'assignatura

Breu descripció:

Aquesta assignatura proposa una introducció crítica a la investigació a través de la pràctica del

disseny, entesa com una forma de producció de coneixement que neix del fer. A diferència d'altres

enfocaments, investigar des del disseny implica utilitzar la pràctica com a motor d'exploració, reflexió

i validació, en diàleg amb un context específic.

Durant el curs explorarem com es construeix una investigació en disseny, quina relació s'estableix

entre teoria i pràctica, i com articular processos projectuals amb intenció investigativa. Es treballarà

des de la pràctica situada i reflexiva, integrant aspectes com el pensament crític, la iteració,

l'autoetnografia, l'exploració material, i una atenció constant a les implicacions ètiques,

epistemològiques i polítiques de recerca dissenyant.

L'assignatura incorpora perspectives decolonials, crítiques i especulatives, i integra metodologies

contemporànies com el disseny programàtic, el disseny orientat a la investigació, la investigació

basada en la pràctica artística o els mètodes especulatius i col·laboratius.

Objectius Formatius:

- Comprendre les diferents maneres de fer recerca vinculades al disseny, i les seues implicacions

metodològiques i epistemològiques.

- Identificar les particularitats de la investigació a través del disseny i el seu paper com a generadora

de coneixement pràctic i situat.

- Explorar diferents enfocaments contemporanis de recerca basats en la pràctica: iteratius,

especulatius, autoetnogràfics, participatius, materials, crítics, decolonials.

- Aprendre a formular preguntes de recerca rellevants dins un context social, cultural o material

determinat.

- Desenvolupar una mirada crítica sobre els mètodes tradicionals i actuals de generació de

coneixement en disseny.

- Desenvolupar una línia personal de recerca aplicant mètodes combinats.

- Reflexionar sobre el paper del dissenyador/a com a productor/a de coneixement, tant en contextos

acadèmics com professionals o comunitaris.



- Fomentar una actitud analítica, crítica i oberta davant dels processos creatius i el seu potencial

investigatiu.

Recomanacions
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Continguts i Metodologia

Breu descripció:

Aquesta assignatura proposa una introducció crítica a la investigació a través de la pràctica del

disseny, entesa com una forma de producció de coneixement que neix del fer. A diferència d'altres

enfocaments, investigar des del disseny implica utilitzar la pràctica com a motor d'exploració, reflexió

i validació, en diàleg amb un context específic.

Durant el curs explorarem com es construeix una investigació en disseny, quina relació s'estableix

entre teoria i pràctica, i com articular processos projectuals amb intenció investigativa. Analitzarem

diferents metodologies, tipus de recerca i casos reals, i els estudiants tindran l'oportunitat de

desenvolupar una línia de recerca pròpia basada en els seus interessos i context.

La investigació a través de la pràctica del disseny no cerca únicament generar solucions, sinó també

comprendre fenòmens complexos des d'una perspectiva situada, creativa i crítica. El disseny esdevé

així una eina metodològica que permet abordar preguntes rellevants i generar coneixement amb valor

transformador.

Metodologia docent:

L'assignatura combina classes teòriques, anàlisis de casos, tallers pràctics i sessions de discussió.

S'afavorirà una dinàmica activa i participativa en què l'estudiant assumeixi un rol propositiu i crític

davant de la seva pràctica.

Es treballarà en tres nivells:

- Exploració conceptual i contextual dels marcs que defineixen la investigació a través de la pràctica

del disseny.

- Participació en investigacions en curs, en format taller o projecte col·lectiu.

- Desenvolupament duna línia de recerca individual, connectada amb interessos personals i

acompanyada per la docent.

Les activitats estaran orientades a l'aplicació directa de conceptes a través del disseny, utilitzant eines

gràfiques, narratives, materials i especulatives com a mitjans d'indagació.

Activitats formatives:

L'assignatura combina activitats teòriques, pràctiques, col·laboratives i autònomes que permeten als

estudiants comprendre i aplicar els fonaments de la recerca a través de la pràctica del disseny. Les

sessions presencials, de tres hores setmanals, s'estructuren en blocs que alternen exposició



conceptual, anàlisi col·lectiva i exercicis aplicats.

Al llarg del curs, es faran classes participatives orientades a la presentació i discussió dels principals

enfocaments de la recerca a través del disseny, les seves metodologies, marcs teòrics i exemples

representatius. Aquestes sessions es recolzaran en la lectura i el debat de textos clau, així com en

l'anàlisi crítica de projectes reals, permetent als estudiants familiaritzar-se amb els llenguatges i

formats propis d'aquest camp.

En paral·lel, es duran a terme tallers pràctics guiats als/les que l'estudiantat posarà en pràctica eines

específiques: formulació de preguntes de recerca, delimitació de temes, utilització i desenvolupament

de metodologies concretes, definició d'objectius, construcció de l'estat de l'art i estratègies de

validació. Aquestes activitats pràctiques no només tenen un caràcter formatiu, sinó que es vinculen

directament amb el desenvolupament del projecte individual de recerca que cada estudiant anirà

construint al llarg del semestre.

El treball autònom serà fonamental. S'espera que els estudiants dediquin temps fora de l'aula a la

recerca de fonts, lectura de materials teòrics, documentació de referents, producció de material visual

i/o escrit, ia l'estructuració progressiva del projecte personal. Aquest treball es veurà acompanyat per

sessions de tutoria individual o en grup reduït, en què la docent oferirà seguiment personalitzat,

orientacions metodològiques i retroalimentació crítica.

Finalment, es reservaran algunes sessions per a la presentació oral dels avenços i els resultats de

cada projecte, fomentant la reflexió col·lectiva i l'intercanvi entre parells. Aquestes instàncies

permetran exercitar la capacitat de síntesi, argumentació i comunicació del procés investigatiu, en les

dimensions tant conceptuals com formals.

En conjunt, les activitats estan dissenyades per fomentar una actitud crítica, experimental i reflexiva al

voltant de la pràctica del disseny com a mitjà de producció de coneixement.
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Avaluació

Normativa general d'avaluació

Per considerar superada una assignatura, caldrà que s’obtingui una qualificació mínima de 5,0.

Una vegada superada l’assignatura, aquesta no podran ser objecte d’una nova avaluació.

La menció de matrícula d’honor es pot atorgar a l’alumnat que tingui una qualificació igual o superior

a 9,0. El nombre de matrícules d’honor que s’atorgui no pot ser superior al cinc per cent de persones

matriculades en una assignatura en el període acadèmic corresponent, excepte si el total de persones

matriculades és inferior a vint, en el qual cas es pot atorgar una sola matrícula d’honor.

Es considerarà “No Avaluable” (NA) l’estudiant que no hagi lliurat totes les evidències d’aprenentatge

o no hagi assistit al 80% de les classes sense haver justificat les absències. En cas d’absència

justificada, l’estudiant s’ha de posar en contacte amb el professor en el moment de la reincorporació

per determinar la recuperació de les activitats a les quals no hagi assistit.

En cas que l’estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variació significativa de

la qualificació d’un acte d’avaluació, es qualificarà amb 0 aquest acte d’avaluació, amb independència

del procés disciplinari que s’hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els

actes d’avaluació d’una mateixa assignatura, la qualificació final d’aquesta assignatura serà 0.

Sistema avaluació continua

El sistema d’avaluació d’EINA i de la UAB és d’avaluació continuada, l’objectiu de la qual és que

l’estudiant pugui conèixer el seu progrés acadèmic al llarg del seu procés formatiu per tal de

permetre-li millorar-lo.

El procés d’avaluació continuada ha d'incloure un mínim de tres activitats avaluatives, de dues

tipologies diferents, distribuïdes al llarg del curs, cap de les quals pot representar més del 50% de la

qualificació final.

L'avaluació serà continuada, basada en la participació activa, el seguiment del procés i la qualitat

reflexiva dels resultats.

Participació activa i actitud crítica a classe: 20%

Exercicis pràctics i entregues parcials (individuals i col·lectives): 40%

Projecte final de recerca a través de la pràctica del disseny (documentat i presentat): 40%

Es valorarà especialment la capacitat d'articular teoria i pràctica, la claredat en la formulació del

problema de recerca, l'ús pertinent de metodologies i l'originalitat i la solidesa de l'enfocament



personal.

Procés de revisió
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