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Presentacio de l'assignatura

L'estudiantat s’enfronta a condicionants reals, contextuals i técnics, i apren a integrar diversos
sistemes de representacio, aixi com criteris funcionals, estetics, productius i sostenibles en les seves
propostes. Es consoliden les bases metodologiques del projecte de disseny, potenciant la reflexio

critica i la capacitat per afrontar la incertesa i 'ambiguitat propies dels processos creatius.
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Resultats d'aprenentatge de la matéria

Habilitats

Analitzar criticament els problemes d'Us d'un element de 'entorn immediat -siguin comunicacions
grafiques, objectes, espais o serveis- de manera prévia al desenvolupament d'un projecte de disseny.
(STO1)

Determinar els materials i els processos de transformacié que s'adaptin a les necessitats funcionals i

expressives de cada disseny. (ST02)

Representar les caracteristiques (funcionals, estétiques, técniques, etc.) de cada projecte de disseny

fent servir el sistema més apropiat per a cada cas. (ST05)

Dissenyar un programa d'actuacié d'un projecte de disseny a partir de la recollida i l'analisi de dades

quantitatives i qualitatives, test experimentals, entrevistes i interpretacié de dades preexistents. (ST11)

Avaluar criticament els resultats i l'eficiencia d'un projecte de disseny a partir dels objectius definits

pel programa d'activitats utilitzant l'analisi comparativa amb la realitat preexistent. (ST11)

Competéncies

Proposar un programa d'usos i funcions conduent al desenvolupament d’'un projecte de disseny.
(CT01)

Realitzar una memoria escrita i una presentacio oral d'un projecte de disseny d'acord amb les

convencions i les caracteristiques especifiques del sector del disseny al qual va dirigit. (CTO5)
Resultats d'aprenentatge de la titulacio

Coneixements

Catalogar els materials, les seves qualitats i principis fisics en relacié amb la conceptualitzacié i

formalitzacié de projectes de disseny, observant criteris mediambientals i de sostenibilitat.

Referenciar coneixements essencials de les ciéncies i disciplines auxiliars del disseny, com
l'antropometria, 'ergonomia, la comunicacié visual, els metodes d'avaluacio, el marqueting, la

prospeccid, etc.

Habilitats

Detectar problemes de disseny a partir de l'analisi d'objectes, elements de comunicacio grafica i
espais amb una visio situada en el marc de la contemporaneitat, l'accessibilitat universal i la igualtat

d'oportunitats.



Aplicar les habilitats d'expressi¢ plastica i els coneixements de materials i tecnologies productives

concorde al plantejament d'un projecte de disseny.

Proposar solucions a problemes de disseny (o altres ambits en els quals el disseny pugui aportar
respostes) amb claredat i referint el vocabulari especific de l'area, aixi com les tecniques d'expressio i

representacio adequades.

Representar graficament espais, volums, plans i superficies, utilitzant les tecniques caracteristiques

del disseny.

Utilitzar mitjans informatics i tecnologies digitals concordes amb els processos de creacio i

projectacio en l'ambit del disseny

Estructurar la informacio visual, jerarquitzant-la i aplicant amb criteri les diferents families

tipografiques i la seva arquitectura de lletra.

Aplicar criteris i valors étics i estétics a la practica del disseny, considerant les dimensions formals

dels entorns i la seva diversitat.

Adequar els llenguatges plastics, l'Us dels mitjans i les técniques artistiques a les intencions

comunicatives de cada projecte de disseny.

Emetre judicis de valor respecte a projectes de disseny, interpretant les dades i justificant la seva
analisi critica sobre la base dels coneixements adquirits sobre la comunicacio grafica, els espaisi els

objectes, aixi com als textos de referéencia..

Investigar amb esperit critic en l'ambit del disseny i les seves disciplines afins, tenint en compte la
innovacio, l'experimentacio i la constant renovacio de les indUstries culturals, aixi com els drets

fonamentals i els valors democratics i d'igualtat.

Sintetitzar coneixements de diverses fonts i procedencies (estudis, treballs de camp, bibliografia,
observacions directes o experiéncies de caracter practic) ja siguin de l'ambit del disseny com d'altres

afins i/o auxiliars i disciplines afins propies de les indUstries culturals.

Avaluar la viabilitat social, econdmica, ambiental i tecnoldgica d'un projecte de disseny, incorporant la
perspectiva de genere i la diversitat com a criteris analitics clau, i garantint el respecte als drets

fonamentals, la sostenibilitat i els valors democratics.

Competéncies

Proposar solucions de disseny creatives, aixi com conscienciades, social i ambientalment sostenibles,

en atencio als ODS.

Gestionar, amb capacitat d'adaptacio, el desenvolupament de projectes de disseny de manera
individual o en equip, en el marc de les organitzacions empresarials i institucions en qué es

produeixen.

Gestionar tasques relacionades amb el disseny de manera autonoma, planificant i organitzant els

temps i els processos en el marc d'un encarrec professional i/o acadéemic.

Aplicar el coneixement adquirit a la resolucié de projectes de disseny i art amb una execucié

professional que tingui en consideracio a la diversitat d'usuaris i/o receptors.

Elaborar informes professionals i académics en relacié amb 'area del disseny, les arts i les seves



disciplines auxiliars.
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Contingut: 1
Breu descripci6:

L'assignatura incideix especialment en les primeres fases del procés projectual. Es treballara el
desenvolupament del concepte general del projecte (conceptualitzacio), el programa, l'estudi del lloc,
els referents i la tria de materials o el dibuix, per tal de facilitar als estudiants les eines que els permeti

avancar en 'aprenentatge del desenvolupament de projectes per al disseny d'espais.
Objectius Formatius:

L'objectiu principal de l'assignatura és facilitar als estudiants les eines que els permetin millorar la
seva habilitat en el desenvolupament de projectes per al disseny d'espais, aixi com fomentar el
desenvolupament d'un esquema cognitiu especialitzat que permeti a l'estudiant adaptar-se a
diferents situacions, caracteristiques de la practica professional, inter-connectant gran quantitat
d'informacions heterogénies (fruit de l'analisi de realitats complexes a fi de detectar-ne els problemes

d'us) i estructurant-les per donar solucions plausibles des del disseny.

Recomanacions

L'assignatura es situa al segon semestre de 2n curs, i per tant, es requerira per a la representacio i

l'elaboracid dels projectes les competéncies adquirides fins al moment.
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Continguts i Metodologia

Breu descripcio:

Elaboracioé de projectes de tematiques i durada diferents, per tal d'incidir en elements com l'estratégia
projectual, l'emplagament i els referents, la tria de materials i sistemes constructius i la representacié

de l'espai.
Metodologia docent:

L'assignatura incideix en les primeres fases del procés projectual a través de l'elaboracié de varis
projectes que pivotaran sobre aquests. Cada projecte partira d'una tematica, escala, organitzacio i

emplagament diferenciats, per tal de focalitzar l'aprenentatge en un dels segients punts:

* L'estratégia projectual i el programa: Treballar l'analisi i el posicionament sobre l'espai en el que es
desenvolupa el projecte a partir de programes d’'usos genérics per tal de donar importancia a la

transformacié de l'espai.

e L'entorn/emplagament i els referents: Qualsevol projecte forma part d'un entorn fisic i cultural, i
aquest no es pot pensar de forma individual, doncs el nostre plantejament acabara tenint un paper en
aquest entorn i per tant s’ha d'incloure dins 'analisi projectual. Entendre el lloc com un element
sentimental i no purament fisic i conéixer 'entorn cultural historic, permet que els alumnes puguin
desenvolupar i plantejar les seves propies idees i conceptes de disseny. Durant el curs es treballara la
influéncia dels referents culturals sobre els projectes, posant-se en comu per tal d’'ampliar-ne el seu

coneixement.

« La tria dels materials i sistemes constructius: A partir de la conceptualitzaciod de cada projecte, es
triara els materials i els sistemes constructius que expliquin millor el concepte que vulguem expressar.
La tria de materials proxims i sincers amb seva forma i composicio, permetra dotar de valor i carrega
emocional als projectes, perd per aconseguir aixd caldra entendre les caracteristiques i funcionalitats

d'aquests per si mateixos, pero també en relacio a la resta i a l'entorn.

* Representacio de l'espai: Per poder explicar el projecte, és necessari representar-lo mitjangant el
dibuix o la maqueta. Perd aquest no només té un objectiu com a presentacio final, també forma part
del propi procés de projectacio, a partir del moment que l'utilitzem com a forma de pensament i

analisi. L'assignatura treballara la relacio entre el dibuix / maqueta i la realitat.

Activitats formatives:
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Avaluacio
Normativa general d'avaluacié

Per considerar superada una assignatura, caldra que s'obtingui una qualificacid minima de 5,0.

Una vegada superada l'assignatura, aquesta no podran ser objecte d'una nova avaluacio.

La mencié de matricula d’honor es pot atorgar a l'alumnat que tingui una qualificacié igual o superior
a 9,0. El nombre de matricules d’'honor que s'atorgui no pot ser superior al cinc per cent de persones
matriculades en una assignatura en el periode académic corresponent, excepte si el total de persones

matriculades és inferior a vint, en el qual cas es pot atorgar una sola matricula d'honor.

Es considerara “No Avaluable” (NA) l'estudiant que no hagi lliurat totes les evidéncies d'aprenentatge
o no hagi assistit al 80% de les classes sense haver justificat les abséncies. En cas d'abséncia
justificada, l'estudiant s'ha de posar en contacte amb el professor en el moment de la reincorporacio

per determinar la recuperacio de les activitats a les quals no hagi assistit.

En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacié significativa de
la qualificacid d’'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d’avaluacio, amb independéncia
del procés disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els

actes d'avaluacié d’'una mateixa assignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0.
Sistema avaluacio continua

El sistema d’avaluacié d'EINA i de la UAB és d'avaluacio continuada, l'objectiu de la qual és que
l'estudiant pugui conéixer el seu progrés académic al llarg del seu procés formatiu per tal de
permetre-li millorar-lo.

El procés d'avaluacio continuada ha d'incloure un minim de tres activitats avaluatives, de dues
tipologies diferents, distribuides al llarg del curs, cap de les quals pot representar més del 50% de la

qualificacié final.

L'avaluacio de 'assignatura inclou la valoracié de 4 evidéncies diferents, que corresponen als 4
projectes.

En relacio als projectes, es valorara l'adequacio del projecte al programa d'usos, l'organitzacio i
distribucié dels espais, 'ambientacié general del projecte, la tria coherent de materials i la correcta
representacio d'aquests.

Als criteris d'avaluacié general es tindra en compte la participacio activa de l'alumne a les classes, el

lliurament dels treballs en les dates assenyalades i l'assisténcia.

Cadascun dels 4 projectes representa un 22,50% de la nota final, mentre que el 10% restant correspon

a l'assisténcia i la participacié activa de 'alumne.

Procés de revisio



Es podra sollicitar la revisié de l'avaluacié de l'assignatura dins del periode que re avaluacio que

defineix el calendari lectiu i un cop s'hagin facilitat les notes provisionals.
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Contingut: 2
Breu descripci6:

Com a continuacié a Projectes 3, aquesta assignatura de caracter projectual té com a objectius
transmetre i consolidar les competéncies, els coneixements i les habilitats basiques del Disseny de

producte, a nivell metodoldgic, técnic i de comunicacio del projecte.

El curs continuara oferint als alumnes coneixements clau entorn de la metodologia de disseny, perqué
els estudiants enforteixin el seu procés de treball i integrin recursos per poder enfocar diferents

tipologies de projecte.
L'assignatura aprofundira en dues arees clau:

- L'analisi i la investigacio del context per traduir-lo a un programa d'usos i funcions que els permeti
generar una proposta de valor clara.

- Aprofundir en la fase de desenvolupament de producte per, no sols ser capagos de conceptualitzar i
formalitzar projectes, sind també poder desenvolupar técnicament productes de forma viable per ser

implementats al mercat i context social.

Objectius Formatius:

- Consolidar les metodologies i processos propis del disseny de producte

- Consolidar habilitats de formalitzacid i desenvolupament del projecte de disseny de producte

- Ser capacgos d'analitzar el context, 'empresa que realitza l'encarrec i el mercat

- Registrar i mapejar processos com a ferramenta d'aproximacio al projecte.

- Ser capacgos de sintetitzar els resultats d'una investigacio per crear un programa d'usos i funcions.
Del briefing al contrabriefing

- Comunicar de manera efectiva en cadascuna de les fases del projecte de disseny.

- Ser capagos de generar propostes de valor, avaluar-les i justificar-les

- Integrar en el projecte els processos de fabricacié, l'eleccio i l'aplicacid de materials, aixi com els
principis fisics i mecanics corresponents

- Utilitzar eines de representacio i prototipat per a l'exploracio al desenvolupament

- Generar la documentacio adequada per a la industrialitzacié del projecte. Projecte executiu i
memoria descriptiva

- Expressar-se graficament amb propietat i rigor académic

- Treballar i gestionar equips de treball, identificant i assumint diferents rols

- Identificar diferents perfils de dissenyador i tipologies de projecte

Recomanacions

Atés que l'adquisicio de les competéncies de la matéria de projectes és progressiva, es recomana

haver superat les assignatures prévies de Projectes. D'altra banda, si l'estudiant prové de cursar



assignatures propies d'altres mencions, es recomana que complementi la formacio a les arees de
Representacions digitals II (volum), Maquetes i prototips (Producte) i Processos de transformacié

Industrial.
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Continguts i Metodologia

Breu descripcio:

Els continguts de l'assignatura s'articularan al voltant dels conceptes seglents:

— Fases en el procés de projecte.

- Analisi de mercat i de solucions preexistents.

- Analisi del client. Identitat, target, recursos i capacitats.

- Portfoli de producte. Conceptes de gamma, linies i families de productes.
- Identificacié de problemes, contextos dactuacid i oportunitats

- Sintesi del procés de recerca. Eines de convergencia i sintesi.

- Creacid d'un programa d'usos i de funcions. Generacié d'un contrabriefing
- Analisi de valor. Proposta de valor. Justificacié de la solucié adoptada.

- Presentacid de conceptes

- Integracid en el projecte de la influéncia dels processos de fabricacio, leleccio i aplicacio de
materials.

- Aplicacio de conceptes fisics i mecanics basics.

- Conceptes de sistema, modularitat, muntatges...

- Composicié/Proporcié/Ritme/ Acabats: Color&trim.

- Eines de representacio i prototipat.

- Documentacio de projecte: projecte executiu i memoria descriptiva basica
- Presentacio de projecte

- Rols als equips de treball. Dinamiques

- Perfils de dissenyador. Perfils de projecte. Identitat propia
Metodologia docent:

Classes taller on es combinen teoria i practica. Els coneixements teorics s'impartiran a través de

capsules de continguts, complementades amb exercicis per assimilar-los.

Facilitacié i seguiment del docent, aixi com obertura a agents externs per avaluar els projectes.

La metodologia docent es basara en els conceptes seglents:

Docencia Activa

El docent imparteix continguts tedrics mitjangant metodologies actives que l'estudiant involucren en

el procés d'aprenentatge.

Aprenentatge per projectes

L'estudiant desenvolupa un projecte alhora que genera coneixement especific avangat i adopta un



posicionament critic i capacitat analitica. Mitjancant el desenvolupament de projectes, s'obté

['habilitat per al treball en equip i la negociacio.

Treball col-laboratiu
Realitzacio dexercicis per part dels estudiants en qué analitzen i interpreten, mitjangant
lacompanyament del docent, casos destudi amb lobjectiu de generar coneixement a través de les

conclusions obtingudes.

Activitats formatives:

- Classes teoriques: capsules de coneixement, referents, estudis de cas i debat en gran grup.

- Seminari de procediments especifics vinculats a diferents técniques de procés, analisi, sintesi,
desenvolupament i comunicacié.

- Tallers tematics

- Visites a empreses, agéncies o estudis

- Comissionat d'experts externs que aportin la visio estrategica del producte.

- Informacid i documentacio: treball autbnom de recerca de fonts primaries, recollida dinformacio,
analisi i elaboracié documental de la mateixa.

- Tecniques de representacio: assistencia formativa en la resolucio de les dificultats de representacio
fisica, grafica i virtual.

- Tutories: tutories de seguiment i correccio del projecte.

- Tallers de caracter técnic associats al desenvolupament industrial: assisténcia a la resolucié de les
dificultats tecnologiques i constructives.

- Presentacio de treballs: presentacio publica de resultats, parcials i finals. Valoracions.
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Avaluacio
Normativa general d'avaluacio

Per considerar superada una assignatura, caldra que s'obtingui una qualificacid minima de 5,0.

Una vegada superada l'assignatura, aquesta no podran ser objecte d'una nova avaluacio.

La mencié de matricula d’honor es pot atorgar a l'alumnat que tingui una qualificacié igual o superior
a 9,0. El nombre de matricules d’'honor que s'atorgui no pot ser superior al cinc per cent de persones
matriculades en una assignatura en el periode academic corresponent, excepte si el total de persones

matriculades és inferior a vint, en el qual cas es pot atorgar una sola matricula d'honor.

Es considerara “No Avaluable” (NA) l'estudiant que no hagi lliurat totes les evidéncies d'aprenentatge
o no hagi assistit al 80% de les classes sense haver justificat les abséncies. En cas d'abséncia
justificada, l'estudiant s'ha de posar en contacte amb el professor en el moment de la reincorporacio

per determinar la recuperacio de les activitats a les quals no hagi assistit.

En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacié significativa de
la qualificacid d’'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d’avaluacio, amb independéncia
del procés disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els

actes d'avaluacié d’'una mateixa assignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0.
Sistema avaluacio continua

El sistema d’avaluacié d'EINA i de la UAB és d'avaluacio continuada, l'objectiu de la qual és que
l'estudiant pugui conéixer el seu progrés académic al llarg del seu procés formatiu per tal de
permetre-li millorar-lo.

El procés d'avaluacio continuada ha d'incloure un minim de tres activitats avaluatives, de dues
tipologies diferents, distribuides al llarg del curs, cap de les quals pot representar més del 50% de la

qualificacié final.

Els treballs de lassignatura es realitzaran de forma individual o en parelles.

Per a cadascuna de les activitats avaluables es plantejara una rubrica, basada en els elements
segUents: rigor, capacitat creativa i de resolucio, profunditat i desenvolupament i capacitat de
presentacid i argumentacio.

L'assistencia a classe i les visites externes és obligatoria. La manca injustificada d'assisténcia a més
del 20% comporta una qualificacio de No Presentat.

No s'acceptaran lliuraments d'exercicis o treballs fora dels terminis establerts o sense els requisits
minims de presentacid sol-licitats.

Les competéncies d'aquesta assignatura s'avaluaran de la manera seguent:



Exercici 1, 20%
Lliurament i presentacio d’un treball de recerca.
Projecte 1, 40%

Procés projectual i registre: 20%
Proposta de valor: 30%
Conceptualitzacio: 30%

Comunicacio: 20%

Projecte 2, 40%

Procés projectual i creatiu: 20%
Desenvolupament de projecte: 30%

Projecte executiu i Memoria descriptiva: 30%

Comunicacio projecte: 20%
Procés de revisio

Per poder optar a reavaluacio 'alumne ha d'haver assistit a més del 80% de les classes/visites i haver

lliurat els exercicis proposats.

La reavaluacio pot consistir en una correccié/ampliacié dels exercicis treballats préviament o bé en

una prova final de sintesi per valorar ladquisicio de les competencies.

La nota maxima a qué es podra optar en la reavaluacio sera un 6 i substituira la resta de notes.
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Contingut: 3
Breu descripci6:

Projectes 4 és un laboratori per a l'experimentacié amb processos creatius i especulatius.

Es proposa el concepte “practica situada” com a un punt de partida a través del qual ampliar la nostra
sensibilitat i coneixement cap als processos de treball relacionats amb la creativitat i la produccié de
coneixement. La practica situada implica una comprensié profunda del paper que juguen els

contextos que travessa la practica del disseny i l'art.

Abordar el disseny i l'art en tant que practiques situades facilitara, per tant, una comprensio
performativa dels processos creatius, aixi com de les interrelacions que s'estableixen entre les seves
caracteristiques materials, formals i conceptuals; el seu impacte public i l'eficacia que assoleix en un o

altre ambit; aixi com les qualitats relatives a la innovacio i la sostenibilitat que se li poden atribuir.

Els processos de conceptualitzacio, produccio, distribucio i recepcio dels projectes sempre es troben
implicats en contextos: encara que el seu impacte pugui ser global, la vida dels projectes artistics i de
disseny sempre esta profundament implicada en uns entorns materials, tecnologics, socials i culturals
determinats. No hi ha cap projecte artistic o de disseny que, al capdavall, pugui existir al marge dels

contextos que implica.

Ara bé, lluny de pensar que els contextos determinen i limiten la naturalesa de la practica creativa, el
concepte de la practica situada és una invitacié a comprendre la relacio entre el projecte i el context
des d'una perspectiva dinamica i oberta, a través de la qual s'estableix una relacio de co-

determinacio, d'afectacio i, fins i tot, de metabolitzacio 'un amb l'altre.

La practica situada és una perspectiva analitica que ha estat desenvolupada pel pensament feminista,
decolonial i ecologista a I'hora d'articular una critica als espais des d'on es construeixen i es difonen
els valors i tendéncies amb validesa suposadament universal. El concepte de practica situada ha
implicat una redefinicio important d'aspectes com son l'art, el disseny, les humanitats i 'educacié en

les darreres décades.
Enfocar la dimensio contexual permet comprendre amb molta més precisio aspectes que son relatius
a la dimensio publica de l'art, i que poden orientar el desenvolupament de projectes en el marc

d'aquesta assignatura, tal i com son:

- La intervencio contextual: l'art site-specific, projectes comunitaris, art participatiu i relacional. L'art

implicat en processos de transformacio urbana i en relacié amb l'activisme social i mediambiental.

- La questio mediambiental: la sostenibilitat en projectes d'art i de disseny com a una questio



d'articulacions entre xarxes d'actors humans i no-humans que interactuen a diferents escales.

- Les practiques expositives: formats d’exposicid de projectes d'art i disseny, el display, les institucions

museistiques.

- La construccio d'universals: l'analisi critic de tipologies institucionals que historicament han servit
per a l'articulacio de valors suposadament neutrals i amb validesa global, tal i com son el laboratori en

les ciéncies naturals, les exposicions universals o bé el cub blanc pel que fa a museus d'art i disseny.
Objectius Formatius:

- Comprendre el context com a materia primera pel desplegament de processos creatius i

especulatius.

- Adoptar técniques d'observacid, interaccié i analisi de contextos com a base del pensament creatiu i

especulatiu.

- Desenvolupar habilitats per a la comprensid, la representacid i la intervencié en contextos

diferenciats aixi com per la negociacid amb els actors que s'hi troben habitualment implicats.

- Aprendre a relacionar-nos amb els contextos que es troben implicats en l'art i el disseny i l'arti que

indefugiblement incideixen en la seva conformacié.

- Experimentar amb formats d'exposicio i de presentacio publica d'art i disseny contemporanis.

- Desplegar perspectives critiques en relacio amb l'art i la creativitat que prenen la questié contextual

com a base.

- Abordar l'espai de l'aula, el grup d’estudiants, l'escola i els seus entorns com a espais fructifers per a

la realitzacio de projectes artistics i en disseny.

Recomanacions

Disponibilitat per realitzar sortides fora de l'aula, que es realitzaran preferentment en horari lectiu. Les
visites a contextos aliens a la universitat estaran relacionades majoritariament amb els projectes

mateix que realitzin els estudians.
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Continguts i Metodologia

Breu descripcio:

Les sessions de Projectes 4 es conceben com un espai de laboratori per l'experimentacié i la reflexio

a l'entorn dels processos creatius que desenvolupin els mateixos estudiants.
Metodologia docent:

S'estimulara la practica autbnoma i que cada estudiant desenvolupi els seus propis projectes, a la
vegada que es fomentara el treball en equip a l'hora de cercar sinergies, establir-se aliances i obtenir

feedback.

Es procurara per articular el context de l'aula i de 'escola amb els projectes mateix que es portin a
terme, a la vegada que s'estimulara l'exploracio d'altres contextos que siguin d'interés als estudiants i
que vulguin adoptar com a matéria primera pel desenvolupament de projectes. Els contextos que
seleccionin els estudiants poden incidir en definir alguns dels indrets on es desenvoluparan les

sessions de treball.

El desenvolupament del curs es pot veure alterat segons interessos especifics dels estudiants i
aspectes que concerneixin als seus propis projectes, tot fent-nos eco, aixi, de la questio de les

practiques sitiuades en el mateix pla educatiu.

Es dedicara temps a la produccio de projectes, a la reflexid i a l'analisi col-lectiu de les practiques que

es porten a terme, i, aixi mateix, a compartir i a discutir referents que puguin ser d'interés pel grup.
Activitats formatives:

El curs girara a l'entorn de la produccié d'un sol projecte, del qual se n'exploraran diferents facetes

d'acord amb els contextos que impliquen les principals fases d'un procés creatiu.

D'entrada, diferenciem aixi 3 tipologies de contextos, en relacié amb els quals es pensaran accions
especifiqiues per a realitzar-se. Es realitzaran accions a escala 1:1 sempre que sigui possible, mentre

que accions a escala de prototip en el cas que aix0 sigui necessari:

- Contextos d'intervencio (1a part del projecte): seleccidé d'un context a intervenir amb la propia
practica creativa. Desenvolupament de projecte i produccio de la intervencié (a escala 1:1 o bé a

nivell de prototip). Possibles referents: art site-specific, art comunitari, art urba.

- Contextos d'exposicio (2a part del projecte): seleccié d'un context on realitzar una exposicié amb la
qual mostrar publicament la popia practica creativa. Desenvolupament de projecte al respecte,
produccié del registre de la intervencid contextual (la 1a part del projecte), i produccio de la

instal-lacio (a escala 1:1 o bé a nivell de prototip). Possibles referents: instal-lacions artistiques,



videoinstal-lacions, intervencions site-specific en espais museistics.

- Contextos institucionals (3a part del projecte): ideacié d'un context relacionat amb la produccid,
difusio, aprenentatge de projectes artistics que respongui les premises del propi procés creatiu (la 1a
part del projecte) i que en permeti l'amplificacié i la multiplicacio (a nivell de prototip). Possibles
referents: prototips d'institucions critiques i alternatives, museus i escoles ideats per artistes, galeries

pop-up.

El curs també incloura petits exercicis practics per desenvolupar-se de manera individual i col-lectiva i

que permetran introduir-nos a diferents dimensions de la practica situada.
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Avaluacio
Normativa general d'avaluacié

Per considerar superada una assignatura, caldra que s'obtingui una qualificacid minima de 5,0.

Una vegada superada l'assignatura, aquesta no podran ser objecte d'una nova avaluacio.

La mencié de matricula d’honor es pot atorgar a l'alumnat que tingui una qualificacié igual o superior
a 9,0. El nombre de matricules d’'honor que s'atorgui no pot ser superior al cinc per cent de persones
matriculades en una assignatura en el periode académic corresponent, excepte si el total de persones

matriculades és inferior a vint, en el qual cas es pot atorgar una sola matricula d'honor.

Es considerara “No Avaluable” (NA) l'estudiant que no hagi lliurat totes les evidéncies d'aprenentatge
o no hagi assistit al 80% de les classes sense haver justificat les abséncies. En cas d'abséncia
justificada, l'estudiant s'ha de posar en contacte amb el professor en el moment de la reincorporacio

per determinar la recuperacio de les activitats a les quals no hagi assistit.

En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacié significativa de
la qualificacid d’'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d’avaluacio, amb independéncia
del procés disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els

actes d'avaluacié d’'una mateixa assignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0.
Sistema avaluacio continua

El sistema d’avaluacié d'EINA i de la UAB és d'avaluacio continuada, l'objectiu de la qual és que
l'estudiant pugui conéixer el seu progrés académic al llarg del seu procés formatiu per tal de
permetre-li millorar-lo.

El procés d'avaluacio continuada ha d'incloure un minim de tres activitats avaluatives, de dues
tipologies diferents, distribuides al llarg del curs, cap de les quals pot representar més del 50% de la

qualificacié final.

- la part del projecte. Contextos d'intervencio: 25% de la nota final.
- 2a part del projecte. Contextos d'exposicio: 25% de la nota final.

- 3a part del projecte. Contextos institucionals: 25% de la nota final.
- Exercicis creatius: 15% de la nota final.

- Participacié a l'aula: 10 % de la nota final.

Procés de revisio
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Bibliografia i Recursos

Amb les diferents classes es presentaran projectes artistics i materials bibliografics relacionats amb
les practiques situades, els quals es compartiran a l'intranet de 'assignatura i es discutiran amb el

grup. Aixi mateix, la bibliografia i els projectes que es comentin s'acabaran de definir d'acord amb els

interessos especifics del grup.
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Contingut: 4
Breu descripci6:

Encara que la web continua sent l'eix sobre el qual poder afrontar amb garanties el disseny digital en
els diversos mitjans d'Internet l'augment d'usuaris de dispositius mobils i ['Us d'aplicacions digitals
(Apps, DPS, smartTV, domotica de la llar i de l'automobil, etc.) obre un mercat que requereix de nous
especialistes en disseny de interficies que reuneixin coneixements técnics i funcionals per a aquest
entorn.

D’aquesta manera, el disseny d'interficies per a pantalles que van més enlla del smartphone i el
desktop, com ara navegadors GPS, caixers o maquines expenedores, juntament amb la domoticai la
gestié dels dispositius que controlen l'incipient camp de la Internet de les Coses (generacid,
enviament i gestié de dades recollides per objectes d'Us quotidia) i, especialmente, la pantalla del

televisor sén ja una via d'empleabilitat per al dissenydaor de la interaccién digital.
Objectius Formatius:

L'objectiu formatiu principal de 'assignatura és crear projectes digitals interactius adaptats a

dispositius mobils (SmartTV i objectes connectats (IoT).

L'assignatura incideix especialment en les primeres fases del procés projectual d'interaccié digital, és
a dir, definicio de necessitas, arquitectura d'informacid, wireframing (UX), disseny de pantalla i

prototipat (UI).

Recomanacions

Es recomanable tenir nocions de FIGMA.
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Continguts i Metodologia

Breu descripcio:

Com a punt de partida, 'alumne haura de definir les necessitas de disseny en base a la fase de
recerca (UX Research). D'aqui es derivaran les funcions clau de 'aplicacié i es creara l'arquitectura i
els fluxes de funcionalitats (Work Flows). Un cop desenvolupada la Information Architecture entrarem
en la fase de wireframing on es situaran les funcidn agrupades per vistes i s'aplicara la jerarquia. Per

acabar s'abordara la capa de disseny.

Al llarg del curs també s'intercalaran capsules tedriques d'aprenentatge i relacionades amb els
projectes d'interaccio digital per anar completant els coneixements com ara: Smart TV: El dispositiu i
les possibilitats. Domotica: El contexto. Accesibilititat: crear una experiencia d'usuari inclusiva.

Usabilidad: evaluacion heuristica.

L'alumne haura de resoldre uns exercicis breus i relacionats amb les capsules d'aprenentatge

presentades pels professors per tal de treballar i acabar d'assolir els coneixements rebuts
Metodologia docent:

Cada projecte incloura la presentacio, explicacio i analisi del tema concret, 'aplicacio practica del
tema d'analisi, sessions de posada en comu de les resolucions i validacions del projecte. Al finalitzar
el projecte es faran unes sessions critiques avaluadores on l'alumne exposara i argumentara el

contingut del seu treball.

Activitats Dirigides:

Classes magistrals i debat en grups combinats. 10%

Activitats Supervisades:

Seminaris 25%

Tutories — Taller 15%

Formulacié de programes de disseny a partir de situacions simulades i pautes per al
desenvolupament del projecte.

Assisténcia en la resolucio de les dificultats de representacio grafica o en tres dimensions

Activitats Autdbnomes:

Recerca documental 10%

Treball autonom 40%

Presentacions individuals i col-lectives de la documentacié i memoria del projecte, defensa oral del

projecte, i ronda de valoracions

Activitats formatives:



UX Research 20%

Coheréncia en la definicid del perfil d'usuari i/o en Joruney Map

Estudii logica del Naming.

Establiment de les claus de la identitat (direccio d'art fotografica i/o d'il-lustracio, codi cromatic amb la
configuracio del colors d'identitat, focus i accent,...

Creacio de les claus tipografiques (tipografia de veu principal i de suport)

Architecture + Wireframing 30%

Navegation Architecture: Creacié del llistat de funcions i definicié del flux de navegacié.
Establiment de les connexions o dreceres en navegacio creuada (Bridge Navigation)
Wireframes: Creacio de les estructures d'agrupacio de funcions per vistes

Creacié de les jerarquies de les vistes clau de ['App (User: Sign-in/Log-in; Main Funtion Views)

Design 50%
App Design: Aplicacié de les claus de la identitat al conjunt de les vites amb contingut real.

Creacio de la interactivitat i el prototip funcional de l'aplicacié.
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Avaluacio
Normativa general d'avaluacio

Per considerar superada una assignatura, caldra que s'obtingui una qualificacid minima de 5,0.

Una vegada superada l'assignatura, aquesta no podran ser objecte d'una nova avaluacio.

La mencié de matricula d’honor es pot atorgar a l'alumnat que tingui una qualificacié igual o superior
a 9,0. El nombre de matricules d’'honor que s'atorgui no pot ser superior al cinc per cent de persones
matriculades en una assignatura en el periode academic corresponent, excepte si el total de persones

matriculades és inferior a vint, en el qual cas es pot atorgar una sola matricula d'honor.

Es considerara “No Avaluable” (NA) l'estudiant que no hagi lliurat totes les evidéncies d'aprenentatge
o no hagi assistit al 80% de les classes sense haver justificat les abséncies. En cas d'abséncia
justificada, l'estudiant s'ha de posar en contacte amb el professor en el moment de la reincorporacio

per determinar la recuperacio de les activitats a les quals no hagi assistit.

En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacié significativa de
la qualificacid d’'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d’avaluacio, amb independéncia
del procés disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els

actes d'avaluacié d’'una mateixa assignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0.
Sistema avaluacio continua

El sistema d’avaluacié d'EINA i de la UAB és d'avaluacio continuada, l'objectiu de la qual és que
l'estudiant pugui conéixer el seu progrés académic al llarg del seu procés formatiu per tal de
permetre-li millorar-lo.

El procés d'avaluacio continuada ha d'incloure un minim de tres activitats avaluatives, de dues
tipologies diferents, distribuides al llarg del curs, cap de les quals pot representar més del 50% de la

qualificacié final.

Entrega 1: UX Research 20%
Entrega 2: Architecture + Wireframing 30%
Entrega 3: Design 50%

Es combinara l'explicacié de procediments técnics amb realitzacio d'exercicis practics que
solidifiquin l'esséncia de cada plataforma de treball. El curs s’estructura en base a exercicis curts

practics. Agquests exercicis incorporaran coneixements i conceptes exposat a classe.

L'avaluacio es realitzara de manera continuada i es valorara l'evolucié de l'alumne en base als
exercicis entregats al llarg del curs. Per tenir dret a la nota final caldra haver entregat tots els exercicis

que es platejan durant el curs.



'assisténcia a classe i la puntualitat son importats per al bon funcionament de la dinamica lectiva i

seran presos en consideracio a I'hora de l'avaluacio final.

Es volorara la participacio i el seguiment a les activitats planejades dins de l'aula.

Revisio de les entregues parcials (tutories de seguiment) junt amb l'assiténcia a les sessions.
Procés de revisio

En cas de ser necessaria una revisié caldra gendar una trobada amb el professor previ enviament de
correu electrénic.

Es valoraran els criteris d'avaulacié conjuntamente amb l'estudiant.
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Bibliografia i Recursos

Actualitat

http://www.theverge.com/
https://techcrunch.com/
https://www.engadget.com/
https://www.smashingmagazine.com/
https://www.designernews.co/
http://usepanda.com/

https://muz.li/

Inspiracio
http://www.awwwards.com/
https://thefwa.com/
http://collectui.com/
http://pttrns.com/
http://dribbble.com

Informacid tecnica, manuals
https://developer.apple.com/ios/human-interface-guidelines/
https://developer.android.com/design/index.html
https://play.google.com/store/apps
https://itunes.apple.com/us/genre/ios/id367mt=8

Producte
https://www.kickstarter.com/

https://www.producthunt.com/



