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Presentacion de la asignatura

Breve descripcion:

En esta asignatura se trabajara la dimensién performativa del disefio y potencialidades.

A partir de los materiales y practicas tratadas en clase sobre ya través del cuerpo, la percepcion, el
sonido, los ambientes sonoros, las relaciones con las espacialidades y las relaciones posibles entre

transformacién, colectivo y accidn, se propondra generar diversos dispositivos a lo largo del curso

Este dispositivo puede expresarse a través de la materialidad que se considere: ser objeto,
instalacion, accion poética, gesto, etc. pero que en todo caso incluya y/o haga emerger la dimensidn

performativa.

Se trata, por tanto, de disefar la experiencia de una interaccion entre la presencia del cuerpo(sos) y la
organizacion de un contexto capaz de generar una accion transformativa que puede ser material,

poética, simbdlica, perceptiva, etc.

Es esencial tener en cuenta el punto de relacién y articulacion entre percepcion, ambiente y posibles
objetos atendiendo a los gestos que se activan tanto individuales como colectivos, siempre desde un

punto de vista desde el disefo.

El disefo de la experiencia pondra el foco en las relaciones que se puedan establecer entre los
usuarios, el contexto y/o situacion en la que se preveé y el dispositivo en si. No debe olvidarse la

funcidn simbdlica, conceptual y significante de la experiencia.

Desde la asignatura se tendra en cuenta la perspectiva de género y paralelamente se tendra en

cuenta los objetivos de desarrollo sostenible de la agenda 2030 marcados por la ONU,

El disefio no solo debe contemplar la usabilidad del dispositivo sino también los significados que
puede desplegar y la memoria en la que puede convertirse. Por otro lado, la perspectiva relacional y
performativa entre percepcion, objeto, ambiente y gesto nos hace tener en cuenta corrientes de
pensamiento actual enmarcadas dentro del discurso ecosomatico, en la busqueda de un

argumentario sobre el cuerpo relacional, equitativo y no jerarquico.
Objetivos Formativos:

1. Desarrollar una reflexion sobre la idea de performatividad materializada en torno a la experiencia
del usuario, los discursos y las relaciones que aparecen en los proyectos de disefio y arte.

2. Analizar los planteamientos proyectuales propios y los de los demas para generar una reflexion



critica.

3. Aprender metodologias propias de las artes performativas y de los estudios de la performance para
introducir en el ambito del disefio.

4. Comprender la importancia del espacio, el tiempo y la accidn en la ideacién y formalizacion del
proyecto de disefio en tanto que factores de alteracion del proyecto de disefio disciplinar.

5. Incentivar el disefio "desde" a las personas y no tanto "para" a las personas, poniendo atencion al

cuerpo, el movimiento, las relaciones y las experiencias.

El objetivo de la asignatura es proporcionar a los estudiantes herramientas practicas y conceptuales
vinculadas al hecho performativo, para su uso en cualquiera de sus proyectos de disefo y arte.

Atal fin, se pretende que el estudiante:

- conozca diferentes interpretaciones de la idea de performatividad aplicada a disefio y arte;

- tenga en cuenta la naturaleza temporal de sus proyectos, expandiendo el objeto de disefio a sus
contextos de influencia e interaccion;

- comprenda los aspectos procesuales del disefio y el arte como estructurales del producto final;

- aplique perspectivas sistémicas en cualquier analisis y resolucion de problemas;

- analice el objeto de disefio como problema complejo expandido;

- disefie teniendo en cuenta la interaccion con el cuerpo, los sentidos y el movimiento;

- contemple la performatividad como un elemento mas necesario del hecho proyectual;

- utilice estrategias performativas en la comunicacion de sus ideas y propuestas;

- entienda lo performativo como agente de transformacion social.

- Que el estudiante adquiera herramientas que le ayudaran a potenciar la capacidad comunicativa del

disefio en sus propuestas de disefio.

Recomendaciones

Esta practica se enmarca en la materia de cultura del disefo propia de la asignatura, por lo que se
define bajo la naturaleza de la investigacion artistica y de disefo. Algunos referentes que se
trabajaran y comentaran en clase son: el escultor Erwin Wurm, la coredgrafa y performer Claudia
Bosse, los performers y activistas Mon Ribas y Neil Harbisson, el estudio de arquitectura La col,

Assemble, el artista Francesc Abad, etc.
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Contenidos y Metodologia

Breve descripcion:

Cada sesion se compone de una clase plenaria y un seminario. La clase plenaria se plantea de forma
mas tedrica en la que el docente compartird tematicas especificas. En el seminario se trabajara en el
desarrollo del proyecto de forma mas practica.

El curso se dividira en 5 bloques tematicos en los que el estudiante profundizara en distintos aspectos
propios de la performatividad. Casa blog sera llevado a cabo por un docente especialidad en la

materia.

En cada uno de los blogs, el estudiante realizara un ejercicio ya final de curso, habra que unirlos en

una entrega final que ird acompafiada de una accién performativa.

La suma de los ejercicios realizados en cada uno de los bloques servira para realizar un proyecto final

que se ird conformando a medida que avanza el curso.

Cada uno de los blogs concluird con una entrega fisica, cuyo formato variara segun la tematica

trabajada (maqueta, grabacion, guién...)
Al finalizar la asignatura el estudiante realizara la accion performatica trabajada a lo largo del curso.
- El trabajo puede realizarse tanto individualmente como en grupos, maximo 3 personas.

- La aproximacion a la relacion con el dispositivo sensible trabajada por cada estudiante sera libre y
abierta, por lo que podra basarse en cualquier motivo vinculante: formal, simbdélico, funcional,

filosdfico, irénico, etc.

- Los materiales empleados son de eleccion libre, asi como la tipologia de articulacién del dispositivo.
Asimismo, se realizaran unas recomendaciones adecuadas al concepto del ejercicio ya las

instalaciones y herramientas del taller.

- Habra que tener en cuenta la dimension performativa de la propuesta, es decir que debera ser una
propuesta que incluya una accion o practica.

Metodologia docente:

Se combinaran (1) clases magistrales de explicacion de contenidos tedricos, con (2) sesiones de
debate en formato seminario y, también, con (3) practicas y ejercicios de desarrollo experiencial y

proyectual.



De forma general la asignatura se articula en torno a tres tipologias de actividades de aprendizaje:
actividades dirigidas, aquellas en las que el peso recae sobre el contenido que se da a los
estudiantes; actividades supervisadas, en las que son los estudiantes que generan contenido con el
docente como guia; y actividades autdonomas, en las que el estudiante trabaja en solitario a partir de

las actividades formativas propuestas.
Actividades formativas:

Las actividades formativas y su porcentaje en ECTS para las asignaturas que pertenecen a la materia
de Cultura del disefo son las siguientes:

- 15% Clases Tedricas: Clases magistrales y debate en gran grupo

- 15% Seminarios de discusion de textos y realizaciones del disefo: Presentaciones

de textos y obras artisticas, y discusion critica colectiva

- 20% Lectura de textos: Lectura comprensiva de textos

- 10% Estudio: Realizacién de esquemas, mapas conceptuales y resimenes

- 10% Busqueda de documentacion: Uso de bases de datos bibliograficas a partir de palabras clave,
consulta de fuentes documentales en bibliotecas especializadas y archivos.

- 25% Redaccion y presentacion de trabajos: Redaccidn de un ensayo individual a partir de una guia
para su realizacion, y de trabajos en grupo y presentacion oral para su discusion

- 5 % Evaluacion: Pruebas orales y escritas
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Evaluacion

Normativa general de evaluacién

Se considerara "No Avaluable" (NA) al estudiante que no haya entregado todas las evidencias de
aprendizaje o no haya asistido al 80% de las clases sin haber justificado las ausencias. En caso de
ausencia justificada, el estudiante debe ponerse en contacto con el profesor en el momento de la

reincorporacion para determinar la recuperacion de las actividades a las que no haya asistido.

En caso de que el estudiante realice cualquier irregularidad que pueda conducir a una variacién
significativa de la calificacion de un acto de evaluacién, se calificara con 0 dicho acto de evaluacién,
independientemente del proceso disciplinario que se pueda instruir. En caso de que se produzcan
varias irregularidades en los actos de evaluacion de una misma asignatura, la calificacion final de

dicha asignatura sera 0.
Sistema evaluacion continta

El sistema de evaluaciéon de EINA y de la UAB es de evaluacion continua, cuyo objetivo es que el
estudiante pueda conocer su progreso académico a lo largo de su proceso formativo para permitirle
mejorarlo.

El proceso de evaluacion continua debe incluir un minimo de tres actividades evaluativas, de dos
tipologias diferentes, distribuidas a lo largo del curso, ninguna de las cuales puede representar mas

del 50% de la calificacion final.

La evaluacion de los ejercicios de curso supone el 60% de la nota. Son 3 ejercicios que computan
cada uno un 20% de la nota final de la asignatura.

La evaluacion del ejercicio final representa un 30% de la nota

La participacion en clase, las aportaciones, la realizacion de actividades voluntarias comporta un 10%
de la nota

Para poder ser evaluado, es necesario haber asistido a un minimo del 80% de las clases

La asistencia a clase se valora en la totalidad del tiempo lectivo, un retraso o una salida antes sin

justificacion implica una falta de asistencia

Los aspectos principales a trabajar, que constituyen los criterios de evaluacion generales, son:
- La creacioén de un dispositivo relacional, performativo y con capacidad transformadora.

- La comunicacién de un discurso o narrativa coherente en relaciéon con la propuesta.
También se tendra en cuenta para la evaluacion:

- La constancia en el ritmo de trabajo y dedicacion, asi como el desarrollo de todas las

fases creativas propuestas.

- Las competencias de creatividad, originalidad y apreciacion de las expresiones de artes
contemporaneas.

- La adecuacion de las formas y materiales escogidos al objetivo de realizacion de la propuesta.



- El trabajo del material en cuanto a dedicacion, experimentacion y aprendizaje personal.

- La calidad estética y performativa del dispositivo.

- Elinterés de la narrativa conceptual creada.

- La presentacion de imagenes y texto con capacidad descriptiva, con valor comunicativo y con un
disefio formal propio de un entorno universitario de diseho.

- La puntualidad de las entregas.

- La asistencia a clase es obligatoria

En esta asignatura se realizaran tres ejercicios evaluables, que corresponden a cada uno de sus
apartados:

1. Performatividad en disefo y arte: 30% nota final

2. Cuerpo y pensamiento en movimiento: 30% nota final

3. Percepcion y creacion sonora: 30% nota final

La nota final de la asignatura es la media de los tres ejercicios (valorados como un 30% de la nota
cada uno), mas un 10% de la nota que corresponde a la asistencia a clase, la entrega puntual de los

ejercicios y la participacion activa en el desarrollo del curso.
Proceso de revision

La revision puede solicitarse al profesorado y se realizara segun calendario lectivo.

Para optar a la re-evaluacion el alumnado debe haber sido previamente evaluado en un conjunto de
actividades cuyo peso equivalga a un minimo de dos terceras partes de la calificacion total de la

asignatura o modulo. Si no se han entregado previamente los trabajos, no se podra reevaluar.

Dada la metodologia basada en la practica y la evaluacién continua, no sera posible una reevaluacion
de esta asignatura globalmente. Eventualmente, y de forma justificada podran hacerse re-entregas de

los materiales que ya se hayan entregado.
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Resultados de aprendizaje de la titulacion

Competencias

Proponer soluciones de diseno creativas, asi como concienciadas y socio-ambientalmente

sostenibles, en atencion a los ODS.

Gestionar tareas relacionadas con el disefio de manera autonoma, planificando y organizando los

tiempos y los procesos en el marco de un encargo profesional y/o académico.

Aplicar el conocimiento adquirido a la resolucién de proyectos de disefio y arte con una ejecucion

profesional que tenga en consideracién a la diversidad de usuarios y/o receptores.

Habilidades

Detectar problemas de disefio a partir del analisis de objetos, elementos de comunicacion grafica y
espacios con una vision situada en el marco de la contemporaneidad, la accesibilidad universal y la

igualdad de oportunidades.

Aplicar las habilidades de expresidn plastica y los conocimientos de materiales y tecnologias

productivas acorde al planteamiento de un proyecto de diseno.

Proponer soluciones a problemas de disefo (u otros ambitos en los que el disefo pueda aportar
respuestas) con claridad y refiriendo el vocabulario especifico del area, asi como las técnicas de

expresion y representacion adecuadas.

Aplicar criterios y valores éticos y estéticos a la practica del disefio, considerando las dimensiones

formales de los entornos y su diversidad

Adecuar los lenguajes plasticos, el uso de los medios y las técnicas artisticas a las intenciones

comunicativas de cada proyecto de disefo.

Investigar con espiritu critico en el ambito del disefio y sus disciplinas afines, teniendo en cuenta la
innovacion, la experimentacion y la constante renovacion de las industrias culturales, asi como los

derechos fundamentales y los valores democraticos y de igualdad.

Sintetizar conocimientos de diversas fuentes y procedencias (estudios, trabajos de campo,
bibliografia, observaciones directas o experiencias de caracter practico) ya sean del ambito del

disefio como de otros afines y/o auxiliares y disciplinas afines propias de las industrias culturales.

Evaluar la viabilidad social, econdmica, ambiental y tecnoldgica de un proyecto de disefio,
incorporando la perspectiva de género y la diversidad como criterios analiticos clave, y garantizando

el respeto a los derechos fundamentales, la sostenibilidad y los valores democraticos.
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