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Presentacion de la asignatura

Breve descripcion:

Los Motion Graphics son un ambito de disefio de naturaleza interdisciplinaria que concibe, planea y
realiza mensajes de comunicacion visual en un espacio temporal determinado, dotados de estructura

narrativa, necesarios para resolver y enriquecer la comunicacion humana.

Estos mensajes se forman a partir de elementos visuales, temporales y sonoros que se articulan
mediante el lenguaje cinematografico y se aplican en multiples campos de la comunicacion humana:

artistico, cine, TV, XXSS, corporativo, educativo, interactivo etc.

La asignatura guia al estudiante por los aspectos mas importantes de los Motion Graphics (naturaleza,
lenguaje, metodologia, herramientas, técnicas, produccion y aplicacion) mediante el desarrollo de un

proyecto desde cero.
Objetivos Formativos:

1. Adquirir conocimiento fundamental sobre los Motion Graphics.

2. Aplicar estrategias y metodologias necesarias en el desarrollo de proyectos de Motion Graphics.
3. Conocer las técnicas fundamentales en el disefio de Motion Graphics.

4. Plantear desde cero un proyecto teniendo en cuenta todos los factores necesarios para realizar y
producir con solvencia una prenda coherente, aplicando todos los recursos creativos, técnicos y
metodoldgicos necesarios.

5. Conseguir un conocimiento fundamental de Adobe After Effects

Recomendaciones

Se recomienda tener competencias basicas en disefo grafico: layout, composicion, color, tipografia,
historia del disefio, etc.
Aunque recomendable, no es necesario ningln conocimiento previo de After Effects.

Conocimientos basicos de Adobe Illustrator y Adobe Photoshop.
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Contenidos y Metodologia

Breve descripcion:

La asignatura se basa en clases en las que se combinan explicaciones de contenido tedrico,

desarrollo practico del proyecto y seguimiento de la labor del alumno.
Metodologia docente:

Contenido tedrico

Explicaciones sobre aspectos fundamentales de los Motion Graphics:

e Fundamentos y lenguaje

* Fases de proyecto: objetivos, target, definicion, storyboarding, medios, montaje, produccién y
postproduccién

* Metodologias y estrategias

¢ Recursos

Desarrollo practico

Visualizacion y critica de proyectos reales

Desarrollo de proyecto (entregas parciales + entrega final)
After Effects

Seguimiento personalizado del alumno

Resolucion de dudas y correccidn de la labor del alumno por parte del profesor.

Actividades formativas:

Asistencia a clase y puntualidad: 10%

Intervencion del alumno (segun el grado de interaccidn del alumno en la clase, comentarios y
criticas): 10%

Entregas parciales (obligatorias): 30%

Proyecto final (obligatorio): 50%.
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Evaluacion
Normativa general de evaluacién

Se considerara "No Avaluable" (NA) al estudiante que no haya entregado todas las evidencias de
aprendizaje o no haya asistido al 80% de las clases sin haber justificado las ausencias. En caso de
ausencia justificada, el estudiante debe ponerse en contacto con el profesor en el momento de la

reincorporacion para determinar la recuperacion de las actividades a las que no haya asistido.

En caso de que el estudiante realice cualquier irregularidad que pueda conducir a una variacién
significativa de la calificacion de un acto de evaluacién, se calificara con 0 dicho acto de evaluacién,
independientemente del proceso disciplinario que se pueda instruir. En caso de que se produzcan
varias irregularidades en los actos de evaluacion de una misma asignatura, la calificacion final de

dicha asignatura sera 0.
Sistema evaluacion continta

El sistema de evaluaciéon de EINA y de la UAB es de evaluacion continua, cuyo objetivo es que el
estudiante pueda conocer su progreso académico a lo largo de su proceso formativo para permitirle
mejorarlo.

El proceso de evaluacion continua debe incluir un minimo de tres actividades evaluativas, de dos
tipologias diferentes, distribuidas a lo largo del curso, ninguna de las cuales puede representar mas

del 50% de la calificacion final.

La evaluacion del alumno se realiza de forma continuada mediante:
* Asistencia

* Participacion

* Entregas parciales

* Entrega del proyecto final

Para superar la asignatura, el alumno debera:

* Asistir al menos al 80% de las clases si las ausencias son injustificadas. En caso de ausencias
justificadas, el alumno debera comunicar al profesor el motivo y duracién para poder adaptar el ritmo
de entregas y evaluaciones.

* Realizar todas las entregas parciales

e Tener el visto bueno de cada entrega parcial, de modo que pueda pasar a la siguiente.

* Entrega del proyecto final.

 Cualquierirregularidad del tipo plagio, copia de contenido existente o uso de plantillas comerciales

After Effects comporta que la calificacion final de la asignatura sea O
Proceso de revision

El alumno puede solicitar en cualquier momento la revision de entregas parciales. La revision de la

entrega final se realiza en el proceso de reevaluacion.



Es necesario que el alumno haya sido evaluado cumpliendo con todos los requisitos de asistencia,
participacién y entregas. Después de la evaluacidn se comunicara en el aula el proceso y fechas de

reevaluacion.
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Resultados de aprendizaje de la titulacion

Habilidades

Proponer soluciones a problemas de disefo (u otros ambitos en los que el disefo pueda aportar
respuestas) con claridad y refiriendo el vocabulario especifico del area, asi como las técnicas de

expresion y representacion adecuadas.

Utilizar medios informaticos y tecnologias digitales acordes con los procesos de creacion y

proyectacion en el ambito del disefo.

Competencias

Gestionar, con capacidad de adaptacion, el desarrollo de proyectos de disefio de manera individual o

en equipo, en el marco de las organizaciones empresariales e instituciones en que se producen.

Gestionar tareas relacionadas con el disefio de manera autonoma, planificando y organizando los

tiempos y los procesos en el marco de un encargo profesional y/o académico.

Aplicar el conocimiento adquirido a la resolucidn de proyectos de disefio y arte con una ejecucion

profesional que tenga en consideracién a la diversidad de usuarios y/o receptores.
Resultados de aprendizaje de la materia

Habilidades

Aplicar los criterios y los recursos graficos y tipograficos propios del medio audiovisual y digital en el

desarrollo de proyectos de disefo dirigidos a su recepcion en pantalla. (ST06)

Aplicar a un proyecto de disefio en diferentes contextos los recursos tipograficos y de maquetacién

de pagina adaptados a funciones de lectura, comunicacion y expresion del proyecto. (STO7)

Conocimientos

Reconocer las similitudes y diferencias de un proyecto de disefio con otros similares dentro del

contexto de la oferta existente en el mercado. (KT01)
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