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Presentacio de l'assignatura

Una vegada consolidades les bases metodoldgiques del projecte de disseny, aquesta assignatura
potencia el treball experimental de l'estudiantat i la cerca de l'identitat como dissenyadors dels
alumnes. L'aproximacié (experimental) consisteix en estar en el limit entre el que es desconeix i el que
es pot conéixer, entre el que un usuari necessita i el que la técnica pot oferir per comprendre els

requeriments del context, activar solucions paral-leles en un proceés iteratiu aixi com explorar diferents

técniques creatives per afrontar el projecte.
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Resultats d'aprenentatge de la matéria

Habilitats

Analitzar criticament els problemes d'Us d'un element de 'entorn immediat -siguin comunicacions
grafiques, objectes, espais o serveis- de manera prévia al desenvolupament d'un projecte de disseny.
(STO1)

Determinar els materials i els processos de transformacié que s'adaptin a les necessitats funcionals i

expressives de cada disseny. (ST02)

Representar les caracteristiques (funcionals, estétiques, técniques, etc.) de cada projecte de disseny

fent servir el sistema més apropiat per a cada cas. (ST05)

Dissenyar un programa d'actuacié d'un projecte de disseny a partir de la recollida i l'analisi de dades

quantitatives i qualitatives, test experimentals, entrevistes i interpretacié de dades preexistents. (ST11)

Avaluar criticament els resultats i l'eficiencia d'un projecte de disseny a partir dels objectius definits

pel programa d'activitats utilitzant l'analisi comparativa amb la realitat preexistent. (ST11)

Competéncies

Proposar un programa d'usos i funcions conduent al desenvolupament d’'un projecte de disseny.
(CT01)

Realitzar una memoria escrita i una presentacio oral d'un projecte de disseny d'acord amb les

convencions i les caracteristiques especifiques del sector del disseny al qual va dirigit. (CTO5)
Resultats d'aprenentatge de la titulacio

Coneixements

Catalogar els materials, les seves qualitats i principis fisics en relacié amb la conceptualitzacié i

formalitzacié de projectes de disseny, observant criteris mediambientals i de sostenibilitat.

Categoritzar les tecnologies i els processos de produccid i els seus respectius costos en relacidé amb
la conceptualitzacié i formalitzacié de projectes de disseny, sense desatendre els criteris de rigor i

qualitat formal en els acabats i els detalls.

Referenciar coneixements essencials de les ciéncies i disciplines auxiliars del disseny, com
l'antropometria, 'ergonomia, la comunicacid visual, els metodes d'avaluacio, el marqueting, la

prospeccio, etc.

Habilitats



Detectar problemes de disseny a partir de l'analisi d'objectes, elements de comunicacio grafica i
espais amb una visio situada en el marc de la contemporaneitat, l'accessibilitat universal i la igualtat

d'oportunitats.

Aplicar les habilitats d'expressid plastica i els coneixements de materials i tecnologies productives

concorde al plantejament d'un projecte de disseny.

Proposar solucions a problemes de disseny (o altres ambits en els quals el disseny pugui aportar
respostes) amb claredat i referint el vocabulari especific de l'area, aixi com les tecniques d'expressio i

representacio adequades.

Representar graficament espais, volums, plans i superficies, utilitzant les técniques caracteristiques

del disseny.

Utilitzar mitjans informatics i tecnologies digitals concordes amb els processos de creacio i

projectacio en l'ambit del disseny

Estructurar la informacio visual, jerarquitzant-la i aplicant amb criteri les diferents families

tipografiques i la seva arquitectura de lletra.

Aplicar criteris i valors étics i estétics a la practica del disseny, considerant les dimensions formals

dels entorns i la seva diversitat.

Adequar els llenguatges plastics, l'Us dels mitjans i les técniques artistiques a les intencions

comunicatives de cada projecte de disseny.

Investigar amb esperit critic en l'ambit del disseny i les seves disciplines afins, tenint en compte la
innovacio, l'experimentacio i la constant renovacio de les indUstries culturals, aixi com els drets

fonamentals i els valors democratics i d'igualtat.

Sintetitzar coneixements de diverses fonts i procedencies (estudis, treballs de camp, bibliografia,
observacions directes o experiéncies de caracter practic) ja siguin de l'ambit del disseny com d'altres

afins i/o auxiliars i disciplines afins propies de les indUstries culturals.

Competéncies

Proposar solucions de disseny creatives, aixi com conscienciades, social i ambientalment sostenibles,

en atencio als ODS.

Gestionar, amb capacitat d'adaptacio, el desenvolupament de projectes de disseny de manera
individual o en equip, en el marc de les organitzacions empresarials i institucions en qué es

produeixen.

Gestionar tasques relacionades amb el disseny de manera autdnoma, planificant i organitzant els

temps i els processos en el marc d'un encarrec professional i/o académic.

Aplicar el coneixement adquirit a la resolucié de projectes de disseny i art amb una execucié

professional que tingui en consideracio a la diversitat d'usuaris i/o receptors.
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Contingut: 1
Breu descripci6:

Després de la realitzacio de projectes de disseny especifics que s'ha realitzat a les assignatures
Projectes 1,2 ,31 4, els estudiants poden optar novament a realitzar projectes que es corresponen amb

'oferta de mencions del Grau.

En el tercer curs es canvia l'exigéencia en l'abordament i aprofitament dels exercicis. S'exigeix major

detall i es demana una complexitat de solucions al maxim nivell.
Objectius Formatius:

L'objectiu formatiu principal de 'assignatura és fomentar el desenvolupament d’'un esquema cognitiu
especialitzat que permeti a l'estudiant adaptar-se a diferents situacions, caracteristiques de la
practica professional, inter-connectant gran quantitat d'informacions heterogénies i estructurant-les

per aportar idees i solucions plausibles des del disseny.

Son igualment objectius:

* La realitzacio de projectes aportant resolucions conceptuals, técniques, formals, etc. a partir d'una
demanda i d'uns requeriments de programa simulats.

» Desenvolupar capacitats d'analisis, detectar-hi els problemes de disseny i aportar solucions
alternatives a fi d'avaluar-ne la seva viabilitat social, tecnoldgica i economica.

« Fomentar l'esperit de sintesis de continguts, considerant-ne els seus requeriments tecnics,
processos i costos als que haura d'estar sotmes el projecte.

 L'estudiant haura d'assolir capacitats d’exposicio i raonament (de forma oral i escrita) dels resultats i
conclusions projectuals del seu procés de treball.

* Es desenvoluparan capacitats resolutives i es fomentara la recerca de presa de decisions.

Recomanacions

Es recomana entendre l'assignatura des de 'experiéncia, buscant noves dinamiques de projectacio
per tal de poder dissenyar des de l'imprevist. S'aconsegueix facilment amb una actitud oberta on cal

projectar des del joc.
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Continguts i Metodologia

Breu descripcio:

L'assignatura, basada en el seu caracter poliédric, pretén consolidar els aprenentatges adquirits amb
anterioritat, en quant a metodologia i coneixements en la projectacio. En aquest cas, es potencia el
treball de projectes que investiguen sobre els escenaris de disseny: entorns diversos del disseny
d'espais; l'espai/llum: projectar l'espai amb relacio a la il-luminacio; i l'efimer: espais de temporalitat

acotada.

Es treballaran diversos exercicis i dos projectes. L'objectiu és diversificar al maxim, tant la tematica,

com el context, com el procés de treball, als diferents projectes.

PROGRAMA
Bloc 1. Entrenament projectual
* Experiencies practiques a l'aula, amb exercicis vinculats a espais efimers, treballats a partir de

diferents motors: Actitud oposada, Gravetat, Material, i Descontextualitzacio.

Bloc 2: Desenvolupament de projecte amb col-lavoracié a Ferrocarrils de la Generalitat de Catalunya.

* Projecte basic d'un espai polivalent exterior, entre edificis.

Metodologia docent:

El treball en equip és una constant a l'assignatura, a més de realitzar alguns projectes amb grup, el

debat entorn a 'evolucid dels projectes és obert i compartit.

A banda de desenvolupar els projectes i exercicis, tant a dins com fora de l'aula, aquests es

presentaran publicament.

Les aportacions tedriques es realitzaran a partir del vincles amb els projectes que es treballaran

durant el curs.

Activitats formatives:

* Classes teoriques: classes magistrals i debat en gran grup

ECTS: 5%

Resultats d'aprenentatge: CE1, CE2

* Taller de tecnologia: assisténcia en la resolucid de les dificultats tecnoldgiques i constructives
ECTS: 10%

Resultats d'aprenentatge: CE7

« Taller de representacioé: assisténcia en la resolucioé de les dificultats de representacio grafica o en
tres dimensions

ECTS: 10%



Resultats d'aprenentatge: CE5, CE6

e Presentacio de treballs: presentacio de resultats, parcials i finals i ronda de valoracions

ECTS: 10%

Resultats d'aprenentatge: CE2, CE6, CE17

ACTIVITATS SUPERVISADES

* Tutories: tutories de seguiment i correccio del projecte

ECTS: 10%

Resultats d'aprenentatge: CE2, CE10, CE19, CT9, CT10, CT12, CT19

ACTIVITATS AUTONOMES

* Informacié i documentacio: treball autdnom de recerca de fonts, recollida d'informacid, analisi i
elaboracié documental de la mateixa

ECTS: 10%

Resultats d'aprenentatge: CE19

« Elaboracié de projectes: treball autonom de formulacié de programes de disseny i el seu
desenvolupament a partir de situacions simulades i pautes per al desenvolupament del projecte
ECTS: 45%

Resultats d'aprenentatge: CE19
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Avaluacio
Normativa general d'avaluacio

Per considerar superada una assignatura, caldra que s'obtingui una qualificacid minima de 5,0.

Una vegada superada l'assignatura, aquesta no podran ser objecte d'una nova avaluacio.

La mencié de matricula d’honor es pot atorgar a l'alumnat que tingui una qualificacié igual o superior
a 9,0. El nombre de matricules d’'honor que s'atorgui no pot ser superior al cinc per cent de persones
matriculades en una assignatura en el periode academic corresponent, excepte si el total de persones

matriculades és inferior a vint, en el qual cas es pot atorgar una sola matricula d'honor.

Es considerara “No Avaluable” (NA) l'estudiant que no hagi lliurat totes les evidéncies d'aprenentatge
o no hagi assistit al 80% de les classes sense haver justificat les abséncies. En cas d'abséncia
justificada, l'estudiant s'ha de posar en contacte amb el professor en el moment de la reincorporacio

per determinar la recuperacio de les activitats a les quals no hagi assistit.

En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacié significativa de
la qualificacid d’'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d’avaluacio, amb independéncia
del procés disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els

actes d'avaluacié d’'una mateixa assignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0.
Sistema avaluacio continua

El sistema d’avaluacié d'EINA i de la UAB és d'avaluacio continuada, l'objectiu de la qual és que
l'estudiant pugui conéixer el seu progrés académic al llarg del seu procés formatiu per tal de
permetre-li millorar-lo.

El procés d'avaluacio continuada ha d'incloure un minim de tres activitats avaluatives, de dues
tipologies diferents, distribuides al llarg del curs, cap de les quals pot representar més del 50% de la

qualificacié final.

* La qualificacio final del curs es basara en una avaluacié continuada del treball de 'estudiant.

* La professora fara un seguiment de l'evolucié i dels progressos de l'alumne de manera
individualitzada.

* Els criteris de valoracio es corresponen amb 'adquisicio de les competéncies corresponents a
aquesta assignatura, descrites detalladament en aquesta guia docent.

* Les competéncies d'aquesta assignatura seran avaluades mitjangant la presentacio de projectes i
participacio a l'aula. El 35% de la nota correspon a la a la suma dels 4 exercicis del primer bloc. El
25% a la primera fase del projecte central (recerca, conceptualitzacio, esbossos). El 30% a la segona

fase del projecte (desenvolupament, representacio i presentacid). El 10% correspon a l'assisténcia.
Procés de revisio

La revisio es pot sol-licitar al professorat i es realitzara segons calendari lectiu. Per participar a la



reavaluacio l'alumnat ha d'haver estat préviament avaluat en un conjunt d'activitats el pes de les quals

equivalgui a un minim de dues terceres parts de la qualificacio total de l'assignatura o modul.
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Contingut: 2
Breu descripci6:

L'assignatura de Projectes 6 en Disseny de Producte prepara els estudiants per desenvolupar
projectes de disseny complets i propers a l'enfocament artesanal, simulant situacions reals i integrant
les competéncies adquirides en altres cursos. Els objectius principals sén fomentar 'autonomia, el
rigor tecnic i la identitat propia de cada dissenyador.

Punts Clau del Curs:

Posar en practica totes les competéncies adquirides en altres cursos.
Gestid integral del projecte des de la investigacio fins a la solucio final.

Integracié de Competéncies

Desenvolupar la capacitat de definir els propis objectius i requisits del projecte.

Adaptar-se a les necessitats especifiques del context i dels usuaris.

Aproximacioé al Disseny Artesanal explorant les propietats, tecniques tradicionals i possibilitats
innovadores dels materials artesanals.

Incorporar materials artesanals en projectes de manera creativa i funcional, combinant modernitat i
tradicié.

Treball a partir de 'Auto-briefing

Aqguesta assignatura dota els estudiants de les eines necessaries per crear productes uUnics i
sostenibles, respectant i potenciant les técniques tradicionals mentre responen a les exigencies del

disseny contemporani.
Enguany es duran a terme dos projectes de disseny de producte amb enfocaments diferenciats:

Primer Projecte: Recuperacié de Producte Descatalogat o en Desus

Aquest projecte es centrara en la recuperacio d'un producte que ha estat descatalogat o que esta en
desus. Els estudiants adoptaran una visio holistica i pragmatica per avaluar les possibilitats
d'actualitzacié i la viabilitat del producte en el context actual. L'objectiu és revitalitzar el producte,

fent-lo rellevant i funcional per a les necessitats contemporanies.

Segon Projecte: Series Curtes i Artesania

El segon projecte estara orientat a la creacid de "séries curtes", amb un enfocament en projectes no
seriats i intimament lligats al mon de l'artesania. Aquest projecte permetra als estudiants explorar la
produccid en petites quantitats, centrant-se en la qualitat, la personalitzacio i la integracié de

técniques artesanals tradicionals amb el disseny modern.

Aquests projectes proporcionaran als estudiants 'oportunitat de desenvolupar habilitats tecniques i



creatives, alhora que fomentaran una comprensié profunda del context i els valors que han de guiar la

seva practica professional en el camp del disseny de producte.

Objectius Formatius:

L'assignatura de Projectes 6 té com a objectiu dotar als estudiants de les eines i competéncies
necessaries per abordar projectes complexos i holistics, integrant un enfocament artesanal i una

perspectiva multidisciplinaria. A continuacié es detallen els objectius formatius clau:

- Abordatge de Projectes Complexos i Holistics
Desenvolupar la capacitat per gestionar projectes de gran complexitat amb una visié global i

integradora.

- Auto-briefing i Customitzacio del Procés de Projecte
Capacitat per definir els propis objectius i requisits del projecte, adaptant el procés segons les

necessitats especifiques.

- Proposta de Valor Transversal
Generar propostes de valor que siguin aplicables a diverses especialitats del disseny, aportant

solucions innovadores i rellevants.

- Analisi de Context i d'Usuari

Realitzar analisis de context i d'usuari, creant mapes d'actors i identificant necessitats i oportunitats.

- Recollida i Analisi de Dades
Utilitzar métodes quantitatius i qualitatius per recollir i analitzar dades, incloent entrevistes i altres

técniques d'obtencio d'informacio.

- Interpretacio de Dades Preexistents i Estat de l'Art

Capacitat per interpretar dades preexistents i situar el projecte dins del context de 'estat de l'art.

- Sintesi del Procés d'Investigacio
Sintetitzar els resultats de la investigacid per identificar problemes, contextos d'actuacio i

oportunitats.

- Creacié d'un Programa de Usos i Funcions

Desenvolupar un programa de usos i funcions basat en l'analisi i la identificacié de necessitats.

- Analisi i Proposta de Valor

Realitzar una analisi de valor i justificar la solucié adoptada, assegurant la seva viabilitat i eficiencia.

- Prototipatge, Testeo i Iteracid

Desenvolupar habilitats en prototipatge, testeo i iteracid per millorar continuament el disseny.

- Desenvolupament de la Cultura del Disseny
Fomentar una comprensié profunda i una apreciacié per la cultura del disseny, integrant valors

estétics i funcionals.



- Domini dels Llenguatges de Projecte
Utilitzar llenguatges visuals, técnics, conceptuals, funcionals i grafics per comunicar idees i solucions

de manera efectiva.

- Elaboracio de la Memoria Descriptiva

Redactar una memoria descriptiva que documenti el procés, les decisions i els resultats del projecte.

- Presentacio de Projectes
Presentar els projectes destacant la creativitat i originalitat, coneixement técnic i materials, capacitat
d'investigacio i analisi, comunicacio efectiva, planificacio i gestié del projecte, sostenibilitat i

responsabilitat social, treball en equip i col-laboracio.

- Compromis amb el Projecte i el Context
Fomentar 'autoanalisi com a dissenyadors i establir un compromis profund amb el projecte i el

context en que es desenvolupa.

Aquest conjunt d'objectius assegura que els estudiants no només desenvolupin habilitats técniques i
creatives, sind també una comprensio profunda del context i dels valors que han de guiar la seva

practica professional en el camp del disseny de producte amb un enfocament artesanal.

Recomanacions

1. Formacio Prévia:

Haver Cursat Assignatures Relacionades: Es recomana haver completat amb éxit assignatures
anteriors de projectes i les que estiguin vinculades al desenvolupament de maquetes i prototips. Aixd
inclou tant assignatures de la menci¢ de producte com de qualsevol altre ambit relacionat. Aquest
coneixement prévi haura proporcionat una base solida en técniques de disseny, eines de prototipatge
i metodologies de treball en projectes.

Coneixements Basics en Disseny i Enginyeria: Tenir coneixements previs en arees com el disseny de
productes, enginyeria de prototips i gestié de projectes pot ser molt Util. Familiaritza't amb conceptes

basics d’'UX/UL modelatge 3D, i eines de software de disseny com CAD, SketchUp, o Rhinoceros.

2. Assistencia i Participacio:

Assistir a Totes les Classes: Es essencial participar a totes les sessions de classe. La preséncia regular
ajuda a seguir el desenvolupament del projecte, rebre feedback immediat del professor i resoldre
dubtes de manera oportuna. Es responsabilitat de I'alumne obtenir les correccions oportunes pel bon
desenvolupament dels projectes.

Participar Activament i Proactiva: No limitar-se a assistir a classe. Participar en les discussions,
preguntar sobre els temes que s’entenguin completament, i compartir les idees i opinions propies

amb el grup. La interaccio activa és clau per aprofundir en els conceptes i millorar les habilitats.

3. Gestio del Temps:

Planificar el Treball: Seguiment dels objectius marcats pel professor per a cada fase del projecte.
Respectar els terminis per a cada activitat especifica.

Dedicar Temps de Qualitat: dedicar temps suficient i de qualitat al treball del projecte fora de les

hores de classe. La qualitat del treball és tan important com la quantitat d’hores dedicades.

4. Treball en Equip:



Col-laborar Efectivament: Si el projecte es fa en grup, treballar de manera col-laborativa i equitativa
amb els companys. Establir rols clars i responsabilitats per a cada membre, amb una comunicacio
oberta i respectuosa.

Resolucié de Conflictes: Si apareixen desacords, buscar solucions constructives i equitatives. La
capacitat de gestionar conflictes de manera professional és essencial en el treball en equip. (No

esperar a darrera hora).

5. Recerca i Documentacio:

Realitzar Recerca Apropiada: Investigar de manera exhaustiva sobre els temes rellevants per al
projecte. Estar al dia amb les tendéncies i tecnologies actuals en el 'ambit de treball.

Documentar el Procés: Mantenir una documentacio clara i completa de cada fase del projecte. Aixd
inclou el registre de decisions, esborranys, proves de prototips i feedback rebut. Una bona

documentacio sera Util tant per a la presentacio final com per a possibles revisions.

6. Preparacio per a l'Avaluacio:

Preparar la Presentacio Final: Dedicar temps a preparar una presentacié clara i concisa dels resultats.
Practicar la exposicio i assegurar-se de cobrir els aspectes clau del projecte, com la definicio del
problema, les solucions proposades, i els resultats obtinguts.

Revisar el Treball Realitzat: Abans de la presentacio final, revisa tot el treball realitzat. Comprova que
compleix amb els requisits de l'assignatura i que es responen totes les preguntes plantejades pel

professor.

7. Recursos Addicionals:
Consulta Recursos Adicionals: Utilitza llibres, tutorials en linia, i articles relacionats amb el projecte per

aprofundir en els temes que resultin clau.

8. Mantenir-se Motivats i Positius:
Mantenir una Actitud Positiva: La motivacié i una actitud positiva davant dels reptes sén claus per
superar dificultats. Aprofita els errors com a oportunitats d'aprenentatge i mantén el teu focus en els

objectius del projecte.

Seguint aquestes recomanacions, les possibilitats d'éxit en l'assignatura augmenten i es poden
gestionar millor tant els aspectes tecnics com els relacionats amb el treball en equip i l'organitzacid

personal.
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Continguts i Metodologia

Breu descripcio:

En aquesta assignatura, els estudiants treballaran a fons diversos aspectes del disseny de productes
amb un enfocament especial en la sostenibilitat i 'expressié grafica. El curs es divideix en dues grans
arees de coneixement i practica: l'expressio grafica i l'expressio formal a través del prototipat, amb

l'objectiu de desenvolupar productes viables en un context de sostenibilitat i innovacio.

1. Expressio Grafica

- Dibuix Manual i Digital: Es fomentara l'expressio grafica mitjangant tecniques de dibuix tant manuals
com digitals. Els estudiants hauran de fer Us d'eines tradicionals com 'esbds a ma algada, aixi com
eines digitals com CAD, SketchUp i altres software de disseny per a la creacié de representacions
visuals de les seves idees.

- Variants de ['Expressié Grafica: Els continguts hauran d'incloure l'estudi de diferents técniques i estils
de dibuix per representar conceptes i idees. Es posara emfasi en la creacio de maquetes i esquemes

visuals que ajudin a comunicar les idees de manera clara i efectiva.

2. Expressié Formal i Prototipat

- Desenvolupament de Prototips: Els estudiants hauran de crear prototips fisics i / o digitals de les
seves idees. Es poder emprar técniques de prototipat com la impressio 3D, el modelatge en 3D, i
altres métodes per a la creacié de maquetes i prototips funcionals.

- Materialitat i Disseny Sostenible: Es treballara sobre com seleccionar materials adequats i com
dissenyar productes tenint en compte el cicle de vida del producte, des de la producci¢ fins al final

del seu Us, amb un enfocament en la sostenibilitat ambiental i social.

3. Exercicis de Major Intensitat

- Cinc Exercicis: Durant la primera part del semestre, es realitzaran cinc exercicis intensius de curta
durada, cadascun dissenyat per explorar i consolidar conceptes clau de l'assignatura. Aquests
exercicis es centraran en la materialitat dels objectes i en la solucié de problemes de disseny a través
de la practica.

- Assimilacié de Conceptes: Els exercicis serviran per assimilar conceptes teodrics i practics

relacionats amb la materialitat, la sostenibilitat, i la creacidé de solucions formals innovadores.

4. Projecte Final

- Desenvolupament Orientat al Mercat: El projecte final és una oportunitat per als estudiants de crear
un producte des de la idea inicial fins a una proposta de mercat. Els estudiants treballaran amb perfils
d’empresa reals o ficticis per analitzar les dinamiques empresarials i proposar un producte que sigui
viable i sostenible. Possibilitat d'aprofundir en el primer projecte o generar-ne un de nou, a criteri i

consulta amb el docent.



- Analisi i Reflexid: Els estudiants hauran d'analitzar el context del mercat, reflexionar sobre les
necessitats dels usuaris, i proposar solucions que siguin sostenibles i respectuoses amb el medi
ambient i la societat, en relacié a un marc de projectes no seriats, a través de tirades curtes o
artesanals.

- Documentacio del Procés: El projecte final incloura la documentacié completa del procés, que ha de
recollir una memoria detallada, esborranys inicials, influéncies, marc inicial de treball, proposta de
disseny, evolucid argumentada, i el resultat final. Aquesta documentacié servira per avaluar les

competéncies adquirides durant el curs.

5. Avaluacié de Competencies

- Treball Autdbnom i Argumentacio: Es valorara la capacitat de treballar de manera autonoma,
argumentar les idees de forma coherent i estructurada, i presentar un discurs basat en una recerca
rigorosa. Els estudiants hauran de demostrar habilitats en la creacié d’'un entorn de treball que faciliti
el desenvolupament de projectes originals i innovadors.

- Competéncies Especifiques: Es posara especial atencio a les competencies mostrades en el
desenvolupament del projecte, incloent la qualitat del prototip, la sostenibilitat de les solucions

proposades, i la presentacio final del treball.

Metodologia docent:

La metodologia docent de l'assignatura esta dissenyada per combinar teoria i practica, amb 'objectiu
de proporcionar als estudiants una formacio integral en el disseny de productes d'orientacio no
seriada. El curs es divideix en dues grans parts: una component tedrica i una altra de caracter practic,
amb activitats formatives que permetran als estudiants aplicar els coneixements adquirits en

situacions reals.

1. Component Teoric

Classes Magistrals: La primera part de les sessions sera dedicada a la presentacié de continguts
tedrics. A través de classes magistrals, els estudiants seran introduits als conceptes fonamentals del
disseny de productes no seriats, artesania, séries curtes, i les técniques d'expressio grafica i
prototipat. Aquest moment tedric servira per establir una base de coneixement solida sobre els temes
tractats.

Debats i Reflexions: Les sessions tedriques inclouran espais per al debat obert, on els estudiants
podran discutir les seves percepcions i opinions sobre els continguts presentats. Aquest enfoc
participatiu fommenta una comprensio critica i profunda dels temes abordats i anima els estudiants a

reflexionar sobre la seva aplicacio practica.

2. Component Practic

Sessions Practiques: En la segona part de les sessions, es fara émfasi en activitats practiques on els
estudiants aplicaran els coneixements tedrics a la resolucié de les activitats relacionades amb el seu
projecte.

Desenvolupament d'Exercicis: Els estudiants treballaran en diversos exercicis de caracter intensiu que
es duran a terme al llarg de les setmanes. Cada exercici es tancara amb una presentacio publica on
els estudiants mostraran els seus resultats i rebran feedback tant del professorat com dels companys,

afavorint una valoracid compartida del treball realitzat.

Tutories Online: A les sessions practiques se'ls afegiran tutories pactades en format online durant la

setmana. Aquestes tutories permetran als estudiants rebre suport individualitzat, aclarir dubtes, i fer



seguiment del progrés dels seus projectes en moments clau del procés.
Activitats formatives:

L'objectiu de l'avaluacio continuada en aquesta assignatura és proporcionar als estudiants un
feedback constant sobre el seu progrés academic, permetent-los millorar i ajustar el seu procés
d'aprenentatge al llarg del curs. A través d’'aquest sistema, els estudiants rebran avaluacions regulars
que reflectiran tant el seu rendiment en les activitats formatives com la seva evolucio en el

desenvolupament de competencies clau.

1. Avaluacioé Continuada

L'avaluacio continuada té com a objectiu principal monitoritzar el progrés dels estudiants i facilitar
oportunitats de millora. Aquesta metodologia permet als estudiants rebre retroalimentacié constant
sobre el seu rendiment en diverses activitats formatives al llarg del semestre.

- Feedback Regular: Els estudiants rebran feedback detallat sobre els exercicis i el projecte a mesura
que avanci el curs. Aquest feedback incloura tant comentaris constructius sobre els punts forts i les
arees de millora, com suggeriments per a 'optimitzacié dels seus treballs i processos.

- Revisions i Tutories: S'organitzaran sessions de tutoria tant individuals com grupals, on els estudiants
podran discutir els seus avengos amb el professorat, resoldre dubtes, i ajustar les seves estratégies de

treball.

2. Criteris i Percentatges d'Avaluacio
Els criteris d'avaluacié es basen en el desenvolupament i presentacio dels exercicis practics, el
projecte final, i la participacio a classe. A continuacio es detallen els percentatges i els aspectes

especifics que es valoraran:

Exercicis Practics: 50%

- Descripcid: L'avaluacio dels cinc exercicis practics es basara en la qualitat de les solucions
proposades, la creativitat, i la resolucio dels problemes plantejats.

- Aspectes a Valorar:

Execucio del Treball: Capacitat per aplicar els coneixements teorics en la resolucio dels exercicis.
Participacio i Col-laboracio: Actitud proactiva a l'aula, contribucio en els debats i col-laboracié amb els
companys.

Defensa de les Solucions: Habilitat per argumentar i defensar les decisions de disseny preses durant
'exercici.

- Percentatge: 10% per cada exercici (5 exercicis en total = 50%).

Projecte Final: 40%

- Descripcié: L'avaluacié del projecte final es basara en l'autonomia, la responsabilitat, i la qualitat del
treball realitzat al llarg del curs.

- Aspectes a Valorar:

Desenvolupament del Projecte: Qualitat i coheréncia de l'evolucioé del projecte, des de la concepcio
inicial fins a la presentacio final.

Treball Autonom: Capacitat per gestionar el projecte de manera independent i responsable.
Documentacio: Completesa i claredat en la documentacio del procés creatiu, incloent la memoria,
esborranys, i reflexio sobre el treball realitzat.

- Percentatge: 40% del total de l'avaluacid.



Participacio i Debats: 10%

- Descripciod: La participacio activa en les discussions tedriques i practiques és un aspecte clau del
curs.

- Aspectes a Valorar:

Intervencié en Debats: Qualitat de les aportacions durant les sessions de debat i discussio.

Interes i Iniciativa: Actitud a l'aula, incloent la iniciativa en la resolucio de problemes i la col-laboracid
amb els companys.

Percentatge: 10% del total de l'avaluacié.

4. Procediment d'Avaluacio

Els processos d'avaluacio es duran a terme de la segient manera:

- Avaluacié dels Exercicis: Després de la realitzacié de cada exercici, els estudiants rebran feedback
sobre el seu treball, acompanyat de la nota corresponent segons els criteris establerts.

- Avaluacié del Projecte Final: El projecte final sera avaluat a partir de la presentacioé publica del
treball, la qualitat del prototip, i la documentacié completa del procés. El feedback es proporcionara
en sessions de correcciod i en la revisio final del projecte.

- Avaluacié de la Participacio: La participacio i el compromis en les sessions de classe seran avaluats

de manera continua i es reflectiran en la nota final de l'assignatura.

En resum, el sistema d’'avaluacio de l'assignatura combina una metodologia d'avaluacio continuada
amb activitats formatives especifiques i una prova de sintesi per a segones matricules. L'objectiu és
garantir que els estudiants tinguin oportunitats constants per mostrar els seus coneixements, rebre

feedback, i millorar les seves competéncies al llarg del curs.
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Avaluacio
Normativa general d'avaluacié

Per considerar superada una assignatura, caldra que s'obtingui una qualificacid minima de 5,0.

Una vegada superada l'assignatura, aquesta no podran ser objecte d'una nova avaluacio.

La mencié de matricula d’honor es pot atorgar a l'alumnat que tingui una qualificacié igual o superior
a 9,0. El nombre de matricules d’'honor que s'atorgui no pot ser superior al cinc per cent de persones
matriculades en una assignatura en el periode académic corresponent, excepte si el total de persones

matriculades és inferior a vint, en el qual cas es pot atorgar una sola matricula d'honor.

Es considerara “No Avaluable” (NA) l'estudiant que no hagi lliurat totes les evidéncies d'aprenentatge
o no hagi assistit al 80% de les classes sense haver justificat les abséncies. En cas d'abséncia
justificada, l'estudiant s'ha de posar en contacte amb el professor en el moment de la reincorporacio

per determinar la recuperacio de les activitats a les quals no hagi assistit.

En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacié significativa de
la qualificacid d’'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d’avaluacio, amb independéncia
del procés disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els

actes d'avaluacié d’'una mateixa assignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0.
Sistema avaluacio continua

El sistema d’avaluacié d'EINA i de la UAB és d'avaluacio continuada, l'objectiu de la qual és que
l'estudiant pugui conéixer el seu progrés académic al llarg del seu procés formatiu per tal de
permetre-li millorar-lo.

El procés d'avaluacio continuada ha d'incloure un minim de tres activitats avaluatives, de dues
tipologies diferents, distribuides al llarg del curs, cap de les quals pot representar més del 50% de la

qualificacié final.

La nota final de l'assignatura es determinara a partir d’'un sistema d’avaluacio continuada que té en
compte diversos aspectes del rendiment dels estudiants al llarg del curs. Aquest sistema busca
avaluar no nomeés el resultat dels treballs realitzats, sind també el procés d'aprenentatgei la
participacio activa en les activitats formatives. A continuacio es detallen els criteris d'avaluacid i el

procediment per calcular la nota final de l'assignatura.

1. Avaluacié Continuada

L'avaluacio continuada és un enfocament integral que valora diversos components del procés
d'aprenentatge al llarg del curs. Es basa en els seglients aspectes:

Assisténcia a I'Aula: La preséncia regular a classe és essencial per a la participacié efectiva en les

activitats formatives i el desenvolupament del coneixement. L'assistencia sera registrada i es tindra en



compte per a l'avaluacio final.

Evolucio en els Projectes: Es valorara el progrés de cada estudiant en el desenvolupament dels
projectes assignats, tenint en compte la millora continua en el treball practic i l'aplicacié dels
coneixements teorics.

Participacié en Aula i Debats: La qualitat de la participacié en les discussions i debats, tant en la
valoracio dels projectes propis com en la critica constructiva dels projectes dels companys, sera un

aspecte important a 'hora de determinar la nota final.

2. Criteris de Puntuacié

La puntuacio dels exercicis i projectes es basara en una escala de 0 a 10. A continuacio es detallen els
criteris de puntuacié i els percentatges corresponents:

Exercicis Practics (50% de la Nota Final):

Puntuacié: 10% per cada exercici (5 exercicis en total = 50% de la nota final).

Criteris de Valoracio:

Qualitat del Treball: Capacitat per aplicar conceptes tedrics i practics en els exercicis.

Participacio i Col-laboracio: Actitud proactiva en les sessions de classe i contribucié en els debats i
activitats grupals.

Defensa de Solucions: Habilitat per argumentar i justificar les decisions de disseny preses durant cada
exercici.

Projecte Final (40% de la Nota Final):

Puntuacié: Avaluacio basada en la qualitat general del projecte.

Criteris de Valoracio:

Desenvolupament del Projecte: Qualitat de la idea, el disseny i la implementacio del projecte final.
Treball Autdonom i Responsabilitat: Capacitat per gestionar el projecte de manera independent i
responsable, incloent la documentacid i la presentacio del projecte.

Sostenibilitat i Viabilitat: Avaluacié de la sostenibilitat del producte proposat i la seva viabilitat en el
mercat.

Participacié i Debats (10% de la Nota Final):

Puntuacié: Avaluacio basada en la implicacié activa en discussions i sessions de classe.

Criteris de Valoracio:

Intervencio en Debats: Qualitat i rellevancia de les aportacions en les discussions i valoracions.
Interes i Iniciativa: Actitud a l'aula i iniciativa en la resolucio de problemes i col-laboracio en les

activitats.

3. Procediment d'Avaluacio

El procediment per a 'avaluacié continuada i la determinacié de la nota final seguira aquests passos:
Avaluacio d’'Exercicis i Projectes: Cada exercici i el projecte final seran avaluats de manera individual,
amb una puntuacio de 0 a 10 basada en els criteris establerts. Les notes seran comunicades als
estudiants juntament amb el feedback detallat.

Participacid i Assisténcia: Es registrara l'assisténcia a classe i es valorara la participacio en les
discussions i debats. Aquesta valoracid influira en la nota final de l'assignatura segons el percentatge
establert.

Calcul de la Nota Final: La nota final es calculara combinant les puntuacions obtingudes en els
exercicis practics (560%), el projecte final (40%), i la participacio i debats (10%).

Férmula de Calcul de la Nota Final:

Nota Final = ( Mitjana Exercicis x 0.50) + (Nota Projecte Final x 0.40) + ( Nota Participacio i Debats x 0.10)
Nota Final=(Mitjana Exercicisx0.50)+(Nota Projecte Finalx0.40)+(Nota Participacio i Debatsx0.10)



Mitjana Exercicis: Mitjana de les puntuacions obtingudes en els cinc exercicis practics.
Nota Projecte Final: Puntuacio obtinguda en l'avaluacioé del projecte final.

Nota Participacio i Debats: Valoracioé de la participacié activa en classe.
Procés de revisio

La reavaluacio en aquesta assignatura es limitara exclusivament al projecte final i permetra als
estudiants la possibilitat de millorar la seva nota, sempre que es compleixin certs requisits. A

continuacio es detallen les condicions i el procediment per a la reavaluacio:

1. Condicions per a la Reavaluacié

Ambit de Reavaluacio: La reavaluacié només es podra realitzar per al projecte final de l'assignatura.
No es podra sollicitar reavaluacié per als exercicis practics individuals.

Percentatge Maxim de Recuperacio: La reavaluacio del projecte final podra representar com a maxim
el 50% de la nota total de l'assignatura. Aixo vol dir que, en cas de reavaluacid, la nota obtinguda en el

projecte final podra substituir fins al 50% de la nota total del curs.

2. Procediment de Reavaluacio

Reavaluacio del Projecte Final: Els estudiants que desitgin sol-licitar la reavaluacié del projecte final
hauran de presentar una versio revisada i millorada del seu projecte, tenint en compte el feedback
rebut durant el curs.

Revisio del Treball: La nova versio del projecte haura de demostrar una millora substancial respecte a
la versid inicial. Els estudiants hauran de justificar les modificacions realitzades i mostrar com han
resolt les deficiencies identificades en la primera avaluacid.

Data i Termini: La data i el termini per presentar la sol-licitud de reavaluacio seran establerts pel
professorat al final del semestre. Els estudiants hauran de seguir el calendari indicat per a la

presentacio del treball revisat.

3. Avaluacio de la Reavaluacio

Reavaluacio de la Nota del Projecte: La nota del projecte final sera revisada i nova nota obtinguda en
la reavaluacio substituira la nota original del projecte final, si la nova nota és superior.

Percentatge de la Nota Final: La nota del projecte final reavaluat representara fins al 50% de la nota
total de l'assignatura, mentre que la resta del 50% estara basada en les notes dels exercicis practics

(50%), segons els percentatges establerts inicialment.

4. Requisits per a la Reavaluacio

Qualificacio Minima: Per ser elegible per a la reavaluacié, l'estudiant haura d’haver obtingut una nota
minima de 3.5 en el projecte final en la primera avaluacié.

Revisi¢ dels Feedbacks: Els estudiants hauran de revisar detalladament el feedback rebut sobre el

projecte final i demostrar que han aplicat les millores suggerides.

En resum, la reavaluacio permet als estudiants millorar la seva nota final a través d’'una revisio del
projecte final. Aquesta revisié ha de demostrar una millora significativa en el treball inicial i estar dins
dels limits establerts per al percentatge de recuperacio de la nota. El procés inclou la presentacio
d'una versié millorada del projecte, amb una revisié que sera avaluada segons els mateixos criteris

que l'avaluaci¢ inicial.
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Contingut: 3
Breu descripci6:

Aquesta assignatura de “creacio audiovisual” sera un espai de joc i d'exploracio artistica, com també
d'indagacio personal mitjangant l'expressié cinematografica.
Partint de la filosofia “do it yourself’, cada alumne realitzara un total de 3 curtmetratges i aprendra

metodologies que li serviran per encarar qualsevol tipus d'encarrec audiovisual futur.

Objectius Formatius:

El llenguatge audiovisual té una gran preponderancia en el nostre dia a dia i la tindra encara més en
un futur. Sigui en l'ambit personal o professional, avui és imprescindible dominar-lo i poder-hi
participar des d'una visié propia i conscient. Educar la mirada i ser particips d'aquest cosmos
d'imatges en moviment és quelcom basic en qualsevol feina creativa, perd també és una prioritat en

termes humanistes.

Sobre la base d'aquesta premissa, els objectius principals de l'assignatura seran els seglents:
-Fonamentar els principis basics de la produccié audiovisual i cinematografica.

-Aprendre el principi d'autoria: tenir una mirada propia i desenvolupar-la.

-Entendre els métodes, eines i materials que s'apliquen en l'ambit cinematografic.

-Ser capagos d'aplicar aquests metodes / eines en qualsevol camp de la creacid audiovisuali el

disseny professional.

-Produir 2 o 3 peces per alumne com a resultat de tots els coneixements adquirits al llarg de

'assignatura.

-Analitzar i debatre la dimensid ética i l'impacte del mitja en la societat.

Recomanacions

Ates que l'adquisicio de les competéncies de la matéria de projectes és progressiva, es recomana
haver superat les assignatures de Projectes del curs anterior, aixi com aquelles vinculades a les
competéncies de caracter Audiovisual (com per exemple els Recursos Audiovisuals de segon curs).

En consequéncia:
-Tenir nocions basiques de postproduccio de video i so.

-Tenir un interés genui en continguts audiovisuals (cinema, publicitat, videoclips, documentals, séries,



videoart...)
-Entendre l'audiovisual no només com un mitja siné com un fi en si mateix.*
*Aquesta assignatura no se centrara tant en els aspectes técnics com en la dimensid conceptual

d'expressar idees i emocions a través del llenguatge cinematografic i tindra un marcat enfocament

practic.
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Continguts i Metodologia

Breu descripcio:

La idea de fons és demostrar que tots podem ser “filmakers” si complim una série de requisits i ens

cenyim a una metodologia.

-El primer exercici tindra com a objectiu principal crear una pega audiovisual amb material d'arxiu ja
existent, “Found

Footatge”, i amb el conseglent guid i treball de postproduccid.

-En el segon, s'implementara el rodatge i 'alumnat haura de propiciar un “dispositiu dramatic”

documental per aconseguir manipular el seu entorn real amb ['objectiu establert préviament.
-El tercer consistira en la “intervencio d'un espai public” real amb el requisit de fer-ne un curtmetratge.

A banda d'aquestes practiques, es treballaran exhaustivament totes les fases de produccio (ideacid,
guio, preproduccid, rodatge, postproduccio d'imatge i so), es faran tractaments audiovisuals, es
parlara de formats, del concepte d'autoria i del funcionament del mon professional (productores,

clients, encarrecs...).
També s'introduiran conceptes com les narratives fragmentades o la Al (Intel-ligéncia Artificial) com a
nou paradigma creatiu.

Metodologia docent:

El curs combinara les classes tedriques (sempre acompanyades amb visionaments d’exemples per al
seu analisis) amb les tres grans practiques que el vertebren: 3 peces audiovisuals, d'uns 3-6 minuts de

duracid, que dirigira cada estudiant de forma independent i amb acompanyament grupal.

Activitats formatives:

Es contempla la possibilitat de convidar professorat extern per ensenyar contingut especialitzats com
seria la "masterclass” d'un director de fotografia o la visita a un estudi de postproduccié de so

rellevants del sector.*

*L'assisténcia sera obligatoria, perd no s'avaluara l'activitat a banda.
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Avaluacio
Normativa general d'avaluacié

Per considerar superada una assignatura, caldra que s'obtingui una qualificacid minima de 5,0.

Una vegada superada l'assignatura, aquesta no podran ser objecte d'una nova avaluacio.

La mencié de matricula d’honor es pot atorgar a l'alumnat que tingui una qualificacié igual o superior
a 9,0. El nombre de matricules d’'honor que s'atorgui no pot ser superior al cinc per cent de persones
matriculades en una assignatura en el periode académic corresponent, excepte si el total de persones

matriculades és inferior a vint, en el qual cas es pot atorgar una sola matricula d'honor.

Es considerara “No Avaluable” (NA) l'estudiant que no hagi lliurat totes les evidéncies d'aprenentatge
o no hagi assistit al 80% de les classes sense haver justificat les abséncies. En cas d'abséncia
justificada, l'estudiant s'ha de posar en contacte amb el professor en el moment de la reincorporacio

per determinar la recuperacio de les activitats a les quals no hagi assistit.

En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacié significativa de
la qualificacid d’'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d’avaluacio, amb independéncia
del procés disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els

actes d'avaluacié d’'una mateixa assignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0.
Sistema avaluacio continua

El sistema d’avaluacié d'EINA i de la UAB és d'avaluacio continuada, l'objectiu de la qual és que
l'estudiant pugui conéixer el seu progrés académic al llarg del seu procés formatiu per tal de
permetre-li millorar-lo.

El procés d'avaluacio continuada ha d'incloure un minim de tres activitats avaluatives, de dues
tipologies diferents, distribuides al llarg del curs, cap de les quals pot representar més del 50% de la

qualificacié final.

Criterios de Evaluacion:
La nota final de cada estudiant sera un resultat de la seglient suma de qualificacions:

-Assisténcia a classe i puntualitat (25%)

-Actitud proactiva i participativa durant les classes (25%)

-Exercicis finals presentats / demostrar en la practica que s’han assolit els coneixements teodrics
(50%)*

*EL 50% de la nota final corresponent als exercicis presentats es conforma de la segiient manera:

Practica 1: Curtmetratge Autoretrat 25% (20% corresponent al video i 5% corresponent a la memoria



audiovisual)

Practica 2: Curtmetratge Dispositiu dramatic 25% (20% corresponent al video i 5% corresponent a la

memoria audiovisual)
Procés de revisio

La revisio es pot sol-licitar al professorat es realitzara segons calendari lectiu.
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Bibliografia i Recursos

Visionar: Cousins, Mark, “The story of film”, serie documental que es pot trobar a la plataforma Film:

www.filmin.es/serie/the-story-of-film

Llegir: Bazin, André, "Que és el cine?”, un llibre sobre la naturalesa del llenguatge cinematografici el

fet creatiu.

Rosenbaum, Jonathan, "Mutacions del cine contemporani”, llibre que aborda el cine d'avui i dema, aixi

com l'evolucio del llenguatge cinematografic i el seu encaix en la indUstria.
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Contingut: 4
Breu descripci6:

L'objectiu principal de l'assignatura és introduir l'alumnat en el mén del disseny editorial. S'aportaran
els coneixements teodrics necessaris perquée tingui una visié clara de les principals branques que el
formen: llibres, revistes, diaris, fanzines, etc. Es definiran les particularitats de cada branca, l'origen,

l'evolucio i la seva tendéncia actual.

En el vessant practic de 'assignatura, 'alumnat aprendra a desenvolupar un projecte editorial passant
per totes les seves fases, des de la fase inicial de conceptualitzacio i edicio fins a la seva realitzacio

final (produccio).
Objectius Formatius:

Dominar els elements basics que conformen el disseny grafic: conceptualitzacio, tipografia,
composicio, direccio d'art, i produccio.
A prendre a gestionar un projecte de llarga durada.

Aprendre a explicar i defensar el projecte en public.

Recomanacions

De cara al projecte editorial, es recomana a l'alumnat que sigui molt constant amb la feina i que
assisteixi a totes les classes, on s'impartiran a l'inici de cada sessié continguts teorics que li permetran
desenvolupar-lo amb éxit. Si el treball no és constant, és dificil aprovar l'assignatura, ja que es tracta
d’una carrera de fons per executar un projecte que és impossible resoldre en poc temps. Es essencial
també la realitzacio de tutories cada clase amb la professora per revisar l'evolucié de la feina i fer les
correccions i millores necessaries per acabar amb éxit el projecte.

També es recomana haver cursat l'assignatura de 2n Representacions digitals aplicades al disseny de

text i imatge.
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Continguts i Metodologia

Breu descripcio:

L'assignatura transcorrera entre dos blocs:

BLOCI
Capsules tedriques (15-20 minuts) a l'inici de la classe que acompanyaran el projecte durant tot el
semestre per tal que l'alumnat tingui coneixements i referéncies sobre la matéria i pugui aplicar-los

correctament en la part practica.

Es tractaran diversos temes, petites monografies explicades en suport pdf que quedaran a disposiciod

de l'estudiant. S'aportaran referéncies bibliografiques, videos, recursos onling, etc.

Alguns dels temes que es tractaran en aquest apartat seran:
* Repas antecedents historics

« Definicid i contextualitzacio: el llibre, la revista, el diari
 Case studies

* Tipografia i layout

* Direccié d'art

¢ Infografia

* Sistemes de produccio

« Ultimes tendéncies panorama actual disseny editorial (nacional/internacional)
El bloc I ocupara un 30% de les hores de classe de l'assignatura.

BLOCII

L'eix principal sera un projecte que es realitzara de manera individual o per parelles (en funcio del
tamany del grup).

Caldra realitzar una publicacié passant per totes les seves fases, des de la conceptualitzacio fins a la
produccié final. L'eleccid tematica sera totalment lliure.

¢ Analisi i critica. Estudi dels models existents en el mercat tenint en compte parametres conceptuals,
formals, funcionals i comercials: continguts, estructura, jerarquia, ritme, llegibilitat, produccid, usos,
public, viabilitat comercial.

» Conceptualitzacid. Tria del tema sobre el qual girara la publicacié. Estudi de referents en el mercat
del mateix tema. Presentacio dels objectius i viabilitat del projecte. Proposta, jerarquitzacio i
distribucié dels continguts.

 Disseny. Definicio de l'estructura i layout de la publicacid, disseny de la maqueta, tipografies
escollides, estils, etc.

* Edicio¢ grafica . Analisi i discriminacié del material grafic. Tractament de fotografies, il-lustracions i



infografies. Direcci¢ d'art.
¢ Maquetacio.
* Produccio. Realitzacié d'una maqueta de la publicacié sencera a tamany reali en color. Impresa,

tallada i enquadernada. Metodologia docent i Activitats formatives.

El Bloc Il ocupara un 70% de les hores de classe de l'assignatura.
Metodologia docent:

* Les classes combinen petites capsules tedriques amb classes de taller.

e Durant 'estona de taller, cada alumne treballara amb el seu portatil.

* Es faran revisions individuals i col-lectives al llarg del semestre, fomentant les habilitats de
presentacio de la feina, la critica constructiva col-lectiva i l'autocritica.

* Hi haura tres sessions de control al llarg del projecte on cada alumne haura de presentar davant de
la resta 'estat del seu projecte i una entrega final.

* Al final de semestre es fara una seleccio de les millors publicacions i els seus autors/es faran una
presentacio per a tota la classe que a més sera oberta a la resta d'Eina.

e Cada dia s'anotara si l'estat del projecte de cada alumne ha estat revisat.

Activitats formatives:

Classes Teoriques
ECTS: 20 %

Metodologia d'ensenyament /aprenentatge: Classes magistrals

Treball de taller
ECTS: 60 %
Treball autonom: treball autonom pel desenvolupament del projecte. Inclou les sessions publiques de

presentacio de projectes.

Tutories
ECTS: 20%

Metodologia d'ensenyament /aprenentatge: Tutories de seguiment i correccio del treball autonom
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Avaluacio
Normativa general d'avaluacié

Per considerar superada una assignatura, caldra que s'obtingui una qualificacid minima de 5,0.

Una vegada superada l'assignatura, aquesta no podran ser objecte d'una nova avaluacio.

La mencié de matricula d’honor es pot atorgar a l'alumnat que tingui una qualificacié igual o superior
a 9,0. El nombre de matricules d’'honor que s'atorgui no pot ser superior al cinc per cent de persones
matriculades en una assignatura en el periode académic corresponent, excepte si el total de persones

matriculades és inferior a vint, en el qual cas es pot atorgar una sola matricula d'honor.

Es considerara “No Avaluable” (NA) l'estudiant que no hagi lliurat totes les evidéncies d'aprenentatge
o no hagi assistit al 80% de les classes sense haver justificat les abséncies. En cas d'abséncia
justificada, l'estudiant s'ha de posar en contacte amb el professor en el moment de la reincorporacio

per determinar la recuperacio de les activitats a les quals no hagi assistit.

En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacié significativa de
la qualificacid d’'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d’avaluacio, amb independéncia
del procés disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els

actes d'avaluacié d’'una mateixa assignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0.
Sistema avaluacio continua

El sistema d’avaluacié d'EINA i de la UAB és d'avaluacio continuada, l'objectiu de la qual és que
l'estudiant pugui conéixer el seu progrés académic al llarg del seu procés formatiu per tal de
permetre-li millorar-lo.

El procés d'avaluacio continuada ha d'incloure un minim de tres activitats avaluatives, de dues
tipologies diferents, distribuides al llarg del curs, cap de les quals pot representar més del 50% de la

qualificacié final.

Al llarg del semestre, hi haura sessions de control de projecte per poder fer un seguiment continu de
l'evolucio de l'estudiant. Hi haura sessions individuals i

col-lectives, en les quals es requerira la participacio de l'estudiant.

Tot i que hi haura una setmana de reavaluacio abans del tancament del semestre, per poder aprovar
'assignatura cal haver aprovat totes les avaluacions parcials (sessions de control) que es faran al llarg
del mateix, ja que el sistema d'avaluacid és continu. Tampoc podran aprovar l'assignatura aquells que

no hagin assistit regularment a classe.

Evidéncies d'avaluacié:
Controls parcials: s'avaluen els segUents criteris (creativitat, tipografia, direccid d'art, composicio)=
85% de la nota



Control 1: 28,3% de la nota final
Control 2: 28,3% de la nota final
Control 3: 28,3% de la nota final

Produccié projecte = 156% de la nota
Procés de revisio

La revisio es pot sol-licitar al professorat. Aquesta es realitzara segons calendari lectiu.
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Bibliografia i Recursos

BRINGHURST, R. The elements of typographic style. Hartley & Marks Publishers, 2002 CALDWELL, C,,
ZAPPATERRA, Y. Disefo editorial. Peridodicos y revistas / Medios impresos y digitales. Gustavo Gili.
Barcelona 2014

FRANCHI, F. Designing News. Editorial Gestalten, 2013 GAUTIER, C. GAUTIER, G. Mise en page(s), etc.
Pyramid, 2010

HUBNER, M., KLANTEN, R., LOSOWSKY, A. Editors. Fully Booked: Ink on Paper. Gestalten, 2013

JARDI, E. Veintidos consejos sobre tipografia (que algunos disefiadores jamas revelaran) y veintidds
cosas que nunca debes hacer con las letras(que algunos tipédgrafos nunca te diran). Ediorial Actar,
2007

KLANTEN, R.i EHMANN, S. Turning Pages. Editorial Design for Print Media. Editorial Gestalten, 2011
KLANTEN, R, EHMANN, S. i SCHULZE, F. Visual Storytelling. Inspiring a New Visual Language. Editorial
Gestalten, 2011

LESLIE, Jeremy The Modern Magazine: Visual Journalism in the Digital Age. Laurence king, 2013
LEWIS, A. So You Want to Publish a Magazine? Laurence King, 2016

MARIN, R. Ortotipografia para disefiadores. Editorial Gustavo Gili, 2014

MESEGUER, L. TypoMag - Tipografia en las revistas. Index Book, 2010

MIDDENDORRP, J. & TwoPoints.Net Type Navigator. Editorial Gestalten, 2011

MOSER, H. The art director’'s handbook of professional magazine design. Thames & Hudson. UK, 2003
MULLER BROCKMANN, J. Sistemas de reticulas. Gustavo Gili. Barcelona, 1982 V. WHITE, J. Disefio

para la edicion. Jardin de Monos. Malaga, 2017

ONLINE

Tipografia i documentacio:

https://fontsinuse.com/ https://fontstand.com/ https://myfonts.com
http://ilovetypography.com/ http://typographica.org/ http://typophile.com/
http://typeculture.com/ http://designobserver.com/ https://eyeondesign.aiga.org/Fundicions
http://fontshop.com/ http://houseind.com/ http://typography.com/
http://letterror.com/http://ourtype.com/ http://fontbureau.com/ http://typotheque.com/
http://lineto.com/

http://re-type.com http://typerepublic.com/ http://dstype.com http://daltonmaag.com http://re-

type.com

Llibres i Revistes:

http://ypsilonediteur.com https://hyphenpress.co.uk/ https://counter-
print.co.uk/https://magculture.com/ http://spd.org https://gestalten.com/
https://stackmagazines.com/ https://onomatopee.net/

http://campgrafic.com/https://de.phaidon.com/ https://slanted.de/en/
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Contingut: b
Breu descripci6:

L'assignatura esta pensada per acostar a 'alumnat técniques i métodes d'investigacio provinents
d'altres disciplines que puguin ser utilitzades en els processos projectuals de disseny. A través de la
descoberta d’aquestes eines projectuals i d'investigacio interdisciplinaries, els estudiants treballaran
tres exercicis que abordaran reptes complexos contemporanis amb l'objectiu de fomentar la reflexio

critica a través de la practica del disseny.
Objectius Formatius:

El principal objectiu de l'assignatura és donar eines a l'alumnat perqueé apliquin la interdisciplinarietat
en els seus processos projectuals.

Altres objectius especifics soén:

Desenvolupar projectes que connectin disciplines diverses en resposta a problemes contemporanis.
Experimentar amb metodologies projectuals hibrides i técniques d'investigacio provinents d'altres
disciplines.

Reflexionar sobre el paper del disseny com agent per la transformacio ecosocial.

Fomentar el treball col-laboratiu, cooperatiu i interdisciplinari.

Recomanacions
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Continguts i Metodologia

Breu descripcio:

L'assignatura s'estructura principalment a través de tres exercicis, acompanyats d'una base teodrica.
Aquesta es proporciona a l'inici de curs i a les sessions inicials de cada un dels exercicis. Les sessions
al llarg del curs seran tallers oberts de co-creacio, seguiment, discussio i intercanvi.

Cada exercici consta de tres parts; (1) Una part inicial de recerca i configuracio metodologica, (2) una
segona part d'aplicacié de la metodologia i realitzacio de 'exercici, i (3) una part final de presentacio

oral i escrita (segons l'exercici sera diferent) dels resultats.
Metodologia docent:

Els exercicis estan pensats per al treball en grup (exercici 1), el treball en equips de 2 persones
(exercici 2), i el treball individual (exercici 3).

Les entregues durant el curs estan dividides segons els tres exercicis:

1- Entrega i resultats de 'exercici 1: Infografia ACV= PDF descriptiu de l'analisi realitzat (individual) +
presentacio final (grup). (20% de la nota final).

2- Entrega i resultats de 'exercici 2: Assaig escrit (individual) + presentacid final (grup). (25% de la nota
final).

3- Entrega i resultats de 'exercici 3: Artefacte dissenyat + memoria escrita de tot el procés +
presentacio final (tot individual) (45% de la nota final).

4- Participacié i assistencia: 10% de la nota final.

Activitats formatives:

Sessio inicial: Introduccio i marc conceptual (setmana 1)

La primera sessio tedrica esta pensada per exposar les relacions entre el disseny i les altres
disciplines a través d'estudi de casos i exemples. S'introduiran metodologies de recerca
interdisciplinaria, es presentaran técniques i exercicis d'investigacié i pautes per a la creacié de
metodologies propies. Es presentaran diversos conflictes ecosocials per ser abordats al llarg del curs

a través dels exercicis. Es crearan els grups interdisciplinaris per al primer exercici.

Exercicis
Els exercicis estan pensats per abordar des de la interdisciplinarietat diverses escales; l'objecte, el

sistema i el territori.

Exercici 1 (Objecte-Sistema): En aquest primer exercici es treballara en grups, formats per alumnes
provinents de les diferents mencions (disseny interiors, producte, grafic, cultura del disseny). En
aquest primer exercici s'abordara el disseny des d'alld més quotidia, des de l'objecte/artefacte
concret. En aquest cas s'analitzara un objecte/artefacte des d'una perspectiva ecosocial i es treballara
col-lectivament per entendre la seva relacié amb l'entorn. Es treballaran diverses metodologies

d'analisi provinents d'altres disciplines.



Exercici 2 (Comunitat): En aquest segon exercici es treballara per parelles, formades per alumnes
provinents de les diferents mencions. En aquest segon exercici s'abordara des d'una perspectiva

sistemica i pensant propostes que impactin positivament a la comunitat.

Exercici 3 (Territori): En aquest ultim exercici es treballara de forma individual. L'objectiu és que
l'alumne construeixi un procés metodologic propi a través de diverses eines i tecniques presentades
al llarg del curs. Aquest ultim exercici s'abordara des d'una perspectiva de territori i bioregional,
d'aquesta manera s'investigara un context concret i la relacié de les dinamiques locals i com aquestes

impacten a escala global.
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Avaluacio

Normativa general d'avaluacié

Per considerar superada una assignatura, caldra que s'obtingui una qualificacid minima de 5,0.

Una vegada superada l'assignatura, aquesta no podran ser objecte d'una nova avaluacio.

La mencié de matricula d’honor es pot atorgar a l'alumnat que tingui una qualificacié igual o superior
a 9,0. El nombre de matricules d’'honor que s'atorgui no pot ser superior al cinc per cent de persones
matriculades en una assignatura en el periode académic corresponent, excepte si el total de persones

matriculades és inferior a vint, en el qual cas es pot atorgar una sola matricula d'honor.

Es considerara “No Avaluable” (NA) l'estudiant que no hagi lliurat totes les evidéncies d'aprenentatge
o no hagi assistit al 80% de les classes sense haver justificat les abséncies. En cas d'abséncia
justificada, l'estudiant s'ha de posar en contacte amb el professor en el moment de la reincorporacio

per determinar la recuperacio de les activitats a les quals no hagi assistit.

En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacié significativa de
la qualificacid d’'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d’avaluacio, amb independéncia
del procés disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els

actes d'avaluacié d’'una mateixa assignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0.
Sistema avaluacio continua

El sistema d’avaluacié d'EINA i de la UAB és d'avaluacio continuada, l'objectiu de la qual és que
l'estudiant pugui conéixer el seu progrés académic al llarg del seu procés formatiu per tal de
permetre-li millorar-lo.

El procés d'avaluacio continuada ha d'incloure un minim de tres activitats avaluatives, de dues
tipologies diferents, distribuides al llarg del curs, cap de les quals pot representar més del 50% de la

qualificacié final.

1- Entrega i resultats de l'exercici 1: Infografia ACV= PDF descriptiu de l'analisi realitzat (individual) +
presentacio final (grup). (20% de la nota final).

2- Entrega i resultats de l'exercici 2: Assaig escrit (individual) + presentacid final (grup). (25% de la nota
final).

3- Entrega i resultats de 'exercici 3: Artefacte dissenyat + memoria escrita de tot el procés +
presentacio final (tot individual) (45% de la nota final).

4- Participacio i assistencia: 10% de la nota final.
Procés de revisio

La revisio es pot sol-licitar al professorat corresponent i es realitzara durant la setmana indicada al

calendari lectiu.
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Contingut: 6
Breu descripci6:

Després de la realitzacio de projectes de disseny especifics que s'ha realitzat a les assignatures
Projectes 1,2 ,31 4, els estudiants poden optar novament a realitzar projectes que es corresponen amb

'oferta de mencions del Grau.

En el tercer curs es canvia l'exigéencia en l'abordament i aprofitament dels exercicis. S'exigeix major

detall i es demana una complexitat de solucions al maxim nivell.
Objectius Formatius:

L'objectiu formatiu principal de 'assignatura és fomentar el desenvolupament d’'un esquema cognitiu
especialitzat que permeti a l'estudiant adaptar-se a diferents situacions, caracteristiques de la
practica professional, inter-connectant gran quantitat d'informacions heterogénies i estructurant-les

per aportar idees i solucions plausibles des del disseny.

Son igualment objectius:

* La realitzacio de projectes aportant resolucions conceptuals, técniques, formals, etc. a partir d'una
demanda i d'uns requeriments de programa simulats.

» Desenvolupar capacitats d'analisis, detectar-hi els problemes de disseny i aportar solucions
alternatives a fi d'avaluar-ne la seva viabilitat social, tecnoldgica i economica.

« Fomentar l'esperit de sintesis de continguts, considerant-ne els seus requeriments tecnics,
processos i costos als que haura d'estar sotmes el projecte.

 L'estudiant haura d'assolir capacitats d’exposicio i raonament (de forma oral i escrita) dels resultats i
conclusions projectuals del seu procés de treball.

* Es desenvoluparan capacitats resolutives i es fomentara la recerca de presa de decisions.

Recomanacions

Es recomana entendre l'assignatura des de 'experiéncia, buscant noves dinamiques de projectacio
per tal de poder dissenyar des de l'imprevist. S'aconsegueix facilment amb una actitud oberta on cal

projectar des del joc.
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Continguts i Metodologia

Breu descripcio:

L'assignatura, basada en el seu caracter poliédric, pretén consolidar els aprenentatges adquirits amb
anterioritat, en quant a metodologia i coneixements en la projectacio. En aquest cas, es potencia el
treball de projectes que investiguen sobre els escenaris de disseny: entorns diversos del disseny
d'espais; l'espai/llum: projectar l'espai amb relacio a la il-luminacio; i l'efimer: espais de temporalitat

acotada.

Es treballaran diversos exercicis i dos projectes. L'objectiu és diversificar al maxim, tant la tematica,

com el context, com el procés de treball, als diferents projectes.

PROGRAMA
Bloc 1. Entrenament projectual
* Experiencies practiques a l'aula, amb exercicis vinculats a espais efimers, treballats a partir de

diferents motors: Actitud oposada, Gravetat, Material, i Descontextualitzacio.

Bloc 2: Desenvolupament de projecte amb col-lavoracié a Ferrocarrils de la Generalitat de Catalunya.

* Projecte basic d'un espai polivalent exterior, entre edificis.

Metodologia docent:

El treball en equip és una constant a l'assignatura, a més de realitzar alguns projectes amb grup, el

debat entorn a 'evolucid dels projectes és obert i compartit.

A banda de desenvolupar els projectes i exercicis, tant a dins com fora de l'aula, aquests es

presentaran publicament.

Les aportacions tedriques es realitzaran a partir del vincles amb els projectes que es treballaran

durant el curs.

Activitats formatives:

* Classes teoriques: classes magistrals i debat en gran grup

ECTS: 5%

Resultats d'aprenentatge: CE1, CE2

* Taller de tecnologia: assisténcia en la resolucid de les dificultats tecnoldgiques i constructives
ECTS: 10%

Resultats d'aprenentatge: CE7

« Taller de representacioé: assisténcia en la resolucioé de les dificultats de representacio grafica o en
tres dimensions

ECTS: 10%



Resultats d'aprenentatge: CE5, CE6

e Presentacio de treballs: presentacio de resultats, parcials i finals i ronda de valoracions

ECTS: 10%

Resultats d'aprenentatge: CE2, CE6, CE17

ACTIVITATS SUPERVISADES

* Tutories: tutories de seguiment i correccio del projecte

ECTS: 10%

Resultats d'aprenentatge: CE2, CE10, CE19, CT9, CT10, CT12, CT19

ACTIVITATS AUTONOMES

* Informacié i documentacio: treball autdnom de recerca de fonts, recollida d'informacid, analisi i
elaboracié documental de la mateixa

ECTS: 10%

Resultats d'aprenentatge: CE19

« Elaboracié de projectes: treball autonom de formulacié de programes de disseny i el seu
desenvolupament a partir de situacions simulades i pautes per al desenvolupament del projecte
ECTS: 45%

Resultats d'aprenentatge: CE19
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Avaluacio
Normativa general d'avaluacio

Per considerar superada una assignatura, caldra que s'obtingui una qualificacid minima de 5,0.

Una vegada superada l'assignatura, aquesta no podran ser objecte d'una nova avaluacio.

La mencié de matricula d’honor es pot atorgar a l'alumnat que tingui una qualificacié igual o superior
a 9,0. El nombre de matricules d’'honor que s'atorgui no pot ser superior al cinc per cent de persones
matriculades en una assignatura en el periode academic corresponent, excepte si el total de persones

matriculades és inferior a vint, en el qual cas es pot atorgar una sola matricula d'honor.

Es considerara “No Avaluable” (NA) l'estudiant que no hagi lliurat totes les evidéncies d'aprenentatge
o no hagi assistit al 80% de les classes sense haver justificat les abséncies. En cas d'abséncia
justificada, l'estudiant s'ha de posar en contacte amb el professor en el moment de la reincorporacio

per determinar la recuperacio de les activitats a les quals no hagi assistit.

En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacié significativa de
la qualificacid d’'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d’avaluacio, amb independéncia
del procés disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els

actes d'avaluacié d’'una mateixa assignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0.
Sistema avaluacio continua

El sistema d’avaluacié d'EINA i de la UAB és d'avaluacio continuada, l'objectiu de la qual és que
l'estudiant pugui conéixer el seu progrés académic al llarg del seu procés formatiu per tal de
permetre-li millorar-lo.

El procés d'avaluacio continuada ha d'incloure un minim de tres activitats avaluatives, de dues
tipologies diferents, distribuides al llarg del curs, cap de les quals pot representar més del 50% de la

qualificacié final.

* La qualificacio final del curs es basara en una avaluacié continuada del treball de 'estudiant.

* La professora fara un seguiment de l'evolucié i dels progressos de l'alumne de manera
individualitzada.

* Els criteris de valoracio es corresponen amb 'adquisicio de les competéncies corresponents a
aquesta assignatura, descrites detalladament en aquesta guia docent.

* Les competéncies d'aquesta assignatura seran avaluades mitjangant la presentacio de projectes i
participacio a l'aula. El 35% de la nota correspon a la a la suma dels 4 exercicis del primer bloc. El
25% a la primera fase del projecte central (recerca, conceptualitzacio, esbossos). El 30% a la segona

fase del projecte (desenvolupament, representacio i presentacid). El 10% correspon a l'assisténcia.
Procés de revisio

La revisio es pot sol-licitar al professorat i es realitzara segons calendari lectiu. Per participar a la



reavaluacio l'alumnat ha d'haver estat préviament avaluat en un conjunt d'activitats el pes de les quals

equivalgui a un minim de dues terceres parts de la qualificacio total de l'assignatura o modul.
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