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Presentacio de l'assignatura

Breu descripcio:

La representacio visual de missatges, espais o objectes a través de recursos digitals implica la
comprensio i el domini de les eines i programaris habituals en 'entorn professional del disseny. Lluny
de limitar-ne l'expressio, el domini d’aquests recursos i tecnologies ha de permetre anar més enlla en
'expressiod visual per controlar-ne el llenguatge, tot complementant les técniques analogiques i
manuals. El programari a utilitzar és 'habitual en l'entorn professional, pero pot ser executat amb

opcions alternatives de llicéncia oberta o lliure, si l'estudiant aixi ho desitja.
Objectius Formatius:

L'objectiu formatiu general és el d'assolir els coneixements técnics i habilitats basiques tant del
principal programari digital en l'entorn del disseny, com dels conceptes vinculats a la representacio i
produccié de material grafic a partir d'aquestes eines.

Especificament els objectius abasten diferents ambits formatius:
A: Entorn informatic i digital

1. Conéixer el programari professional propi de l'ambit del Disseny: Indesign, Photoshop, Illustrator,
Autocad, Solidworks.

2. Establir bases técniques solides per al treball en l'entorn digital en general, i en 'ambit del disseny
en particular. Entendre la logica general dels programaris, el funcionament dels diferents sistemes
operatius (MacOs i Windows) i l'Us del hardware habitual.

3. Adquirir els coneixements, habits de rigor i ordre necessaris per a treballar de forma optima en un
entorn tecnologic (procediments, formats d’entrega, caracteristiques tecniques) i de projecte de
disseny.

4. Entendre i aplicar els avantatges de treballar amb programes paramétrics de disseny.

2. Representacio d'idees i realitats

3. Tenir present el ventall basic d'eines de representacio que ofereixen els diferents programes
informatics vinculats al disseny i saber-les utilitzar de forma optima i adequada.

4. Ser capag de generar diferents tipus d'imatges, propies de 'entorn de creacio visual, a partir del
dibuix o la il-lustracio, aixi com la generacio de grafics.

5. Entendre la diferéncia entre imatges bitmap i vectorial, i saber-les adequar i utilitzar segons el
context.

6. Ser capagc de representar l'espai en 2D a partir del dibuix de planells técnics que compleixin amb
els requisits propis del sector.

7. Ser capag de representar espais i/0 objectes en 3D a partir de les parametritzacions necessaries.
8. Ser capag de generar peces grafiques de compaginacio basica, a partir de 'Us apropiat de la

tipografia, la composicid, l'arquitectura de la informacié i I'Us d'imatges.



9. Identificar estils visuals i tipologies de representacio i associar-les amb les necessitats

comunicatives del projecte o del context.

B. Preparacio técnica per a l'Us i la produccié fisica

1. Coneixer les caracteristiques i saber generar i utilitzar de manera optima els diferents formats i
extensions dels documents informatics propis de cada programa.

2. Coneixer les particularitats a tenir en compte a I'hora de preparar arts finals o arxius per a enviar a
produir.

3. Ser capag de produir i/o imprimir originals i maquetes.

Recomanacions

No es requereix cap coneixement previ.
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Continguts i Metodologia

Breu descripcio:

1. Introduccié a la informatica i l'entorn de treball
- Hardware: Arquitectura interna; Periférics d’entrada i de sortida. Software: Sistemes operatius
(Windows, OS X); Aplicacions orientades a disseny i especialitats del disseny. Personalitzacié de

l'entorn.

2. Representacio d'espais i objectes

- Representacio d'espais en 2D (dibuix de planells) AutoCAD

L'area de treball. Control de l'espai i de les vistes. Eines de dibuix 2D. Eines de modificacié del dibuix
2D. Eines de diferenciacio i organitzacio del dibuix 2D: Capes; Blocs i Biblioteques; Estils i Color.
Acotacio. Treball entre diversos fitxers. Copia / Exportacié / Importacié. Espai de treball i Espai

d'impressio.

3. Modelatge paramétricen 3D SOLIDWORKS

- L'espai de treball d'un programa parametric 3D i la diferenciacié amb altres programes. Introduccio
al croquis. Eines basiques del dibuix 3D: Extrusio; Tall; Revolucié. La intencid i planificacio del procés
de disseny. L'assemblatge entre diferents parts de l'objecte: Relacions de posicio; Visualitzacio i color.

La realitzacio de planells a partir del modelatge. Arxius, Exportacio i Importacio.
4. Tractament i creacio d'imatges

5. Retoc i creacio d'imatges de base bitmap PHOTOSHOP

- Possibilitats del programari. Aspectes basics de la interficie i l'area de treball. Visié general de les
principals eines. Gestid i tipus de capes (capes de pixel, objectes intelligents, text, formes
vectoritzades, ajustos o efectes). Eines de retoc. Ajustos de llum i color basics. Ajustos de perspectiva
en imatges d'espais. Aplicacio de text. Eines de dibuix (pinzells). Gestio del color: mostres i modes de
color. Aplicacié de text. Treball i generacié d'imatges a partir de continguts de diferents arxius. Treball
a partir de seleccions (eines de seleccid). Mascares (de capa i de retall). Formats d'arxiu:
caracteristiques i usos dels formats basics (raw, jpg, tiff, png, gif, svg i psd). Verificacio i ajust de mida,
pes i resolucio d'arxius. Us i adaptacio dels modes de color principals (RGB, CMYK, escala de grisos,

mono/duotono, color indexat). Exportacio de formats. Animacié amb format Gif.

6. Creacio d'imatges a partir de programes amb base vectorial ILLUSTRATOR

- Possibilitats del programari. Aspectes basics de la interficie i l'area de treball. Visié general de les
principals eines. Dibuix a partir de linia i trag: dibuix, unio, separacio, combinacio. Aplicacio,
parametritzacio i Us de pinzells als tragos. Dibuix a partir de taca. Dibuix a partir de formes

geometriques. Simplificacio i abstraccio de formes (icones). Combinacio de formes i vectoritzacio.



Preparacio6 d'arxius vectoritzats per a produccié (tall o gravat). Treball amb capes. Us del color:
mostres, paletes grafiques, modes de color. Treball amb text. Exportacié d'imatges en diferents
formats i resolucions per al seu Us en entorns digitals o per a impressié.

Maquetacio i disseny de suports grafics. Compaginacio

Creaci6 de documents grafics i compaginacié INDESIGN Creacié de documents grafics simples a
partir de text. Edicio basica de text. Especificitats tipografiques i gestio tipografica. Creacid de
documents complexos (compaginacié avangada). Jerarquia de la informacid. Definicid i aplicacio
d'estils de caracter i de paragraf. Guies i reticules. Pagines mestres. Us dimatges. Preparacié per a la
impressio. Configuracié d'arxius pdf. Empaquetat per a la impressid. Imposicid d'un original per a

impremta. Impressio i produccio d'una maqueta.

Metodologia docent:

Les sessions contemplen una part explicativa i demostrativa, que es combinara amb una part practica
assistida a classe, i finalitzara amb ['execucié autonoma dels corresponents exercicis en horari no

presencial.

Activitats formatives:

A classe es duran a terme activitats dirigides i supervisades que no tenen pes en la nota final. Les

activitats formatives que puntuaran seran les autobnomes i consistiran en:

1. Exercici/s de representacié d'espais amb AUTOCAD (30%)

2. Exercici/s de representacio volumétrica amb SOLID (20%)

3. Exercici/s de disseny grafic (composicio i Us tipografic) amb INDESIGN (25%)

4. Exercici/s de tractament i creacié d'imatges (25%)

5. Tractament d'imatge en base bitmap amb PHOTOSHOP

6. Creacio¢ d'imatges a partir de dibuix (Il-lustracid) i vectoritzacio d'imatges amb ILLUSTRATOR

7. Aspectes técnics vinculats a les imatges digitals
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Avaluacio

Normativa general d'avaluacié

Per considerar superada una assignatura, caldra que s'obtingui una qualificacid minima de 5,0.

Una vegada superada l'assignatura, aquesta no podran ser objecte d'una nova avaluacio.

La mencié de matricula d’honor es pot atorgar a l'alumnat que tingui una qualificacié igual o superior
a 9,0. El nombre de matricules d’'honor que s'atorgui no pot ser superior al cinc per cent de persones
matriculades en una assignatura en el periode académic corresponent, excepte si el total de persones

matriculades és inferior a vint, en el qual cas es pot atorgar una sola matricula d'honor.

Es considerara “No Avaluable” (NA) l'estudiant que no hagi lliurat totes les evidéncies d'aprenentatge
o no hagi assistit al 80% de les classes sense haver justificat les abséncies. En cas d'abséncia
justificada, l'estudiant s'ha de posar en contacte amb el professor en el moment de la reincorporacio

per determinar la recuperacio de les activitats a les quals no hagi assistit.

En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacié significativa de
la qualificacid d’'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d’avaluacio, amb independéncia
del procés disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els

actes d'avaluacié d’'una mateixa assignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0.
Sistema avaluacio continua

El sistema d’avaluacié d'EINA i de la UAB és d'avaluacio continuada, l'objectiu de la qual és que
l'estudiant pugui conéixer el seu progrés académic al llarg del seu procés formatiu per tal de
permetre-li millorar-lo.

El procés d'avaluacio continuada ha d'incloure un minim de tres activitats avaluatives, de dues
tipologies diferents, distribuides al llarg del curs, cap de les quals pot representar més del 50% de la

qualificacié final.

A classe es duran a terme activitats dirigides i supervisades que no tenen pes en la nota final. Les

activitats formatives que puntuaran seran les autbnomes i consistiran en:

1. Exercici/s de representacio d'espais amb AUTOCAD (30%)

2. Exercici/s de representacio volumétrica amb SOLID (20%)

3. Exercici/s de disseny grafic (composicid i Us tipografic) amb INDESIGN (25%)

4. Exercici/s de tractament i creacié d'imatges (25%)

5. Tractament d'imatge en base bitmap amb PHOTOSHOP

6. Creacio d'imatges a partir de dibuix (Il-lustracid) i vectoritzacio d'imatges amb ILLUSTRATOR

7. Aspectes técnics vinculats a les imatges digitals

Sistema avaluaci6 Gnica



L'estudiant pot sol-licitar l'avaluacié Unica en aquelles assignatures que ho permetin, degut als seus
continguts i metodologies docents, i aixi ho estableixin en la guia docent. Implica el lliurament en una
Unica data del nombre d'evidencies avaluadores requerides per l'assignatura. Cal presentar una
sol-licitud motivada que ho justifiqui, dins els terminis fixats per el centre.

A partir de la segona matricula, l'avaluacié de l'assignatura podra consistir, a decisié dels i les docents,
en una prova de sintesi, que permet l'avaluacio dels resultats d'aprenentatge previstos en la guia
docent de l'assignatura. En aquest cas, la qualificacié de 'assignatura correspondra a la qualificacio

de la prova de sintesi.

Procés de revisio Unica
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Resultats d'aprenentatge de la titulacio

Competéncies

Gestionar tasques relacionades amb el disseny de manera autdnoma, planificant i organitzant els

temps i els processos en el marc d'un encarrec professional i/o académic.

Aplicar el coneixement adquirit a la resolucio de projectes de disseny i art amb una execucio

professional que tingui en consideracio a la diversitat d'usuaris i/o receptors.

Habilitats

Representar graficament espais, volums, plans i superficies, utilitzant les técniques caracteristiques

del disseny.

Utilitzar mitjans informatics i tecnologies digitals concordes amb els processos de creacio i

projectacio en l'ambit del disseny
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Bibliografia i Recursos

Tractament i creacio d'imatges:

Ambrose, Gavin. Harris, Paul. The Visual Dictionary of Graphic Design.
AVA Publishing (2006)

Wiedemann, Julius. Illustration Now Vol. 1, 2, 3, 4, 5.

Taschen (2006, 2008, 2009, 2011, 2014)

Wiedemann, Julius. Illustration Now! Portraits.
Taschen (2011)

Schonlau, Julia. 1,000 Portrait Illustrations: Contemporary Illustration from Pencil to Digital.

Rockport Publishers (2012)

Heller, Steven & Wiedemann, Julius. The Illustrator. 100 Best from around the World.
Taschen (2019)

Wigan, Mark. Pensar visualmente: Lenguaje, ideas y técnicas para el ilustrador.
Editorial Gustavo Gili (2008)

Maquetacio i disseny de suports grafics. Compaginacio:

Hochuli, Jost. El detalle en la tipografia.
Campgrafic Editors (2008)

Unger, Gerard. ;Qué ocurre mientras lees? Tipografia y legibilidad.

Campgrafic Editors (2009)

Jardi, Enric. Veintidds consejos sobre tipografia.
Actar (2007)

Kane, John. Manual de tipografia.
Editorial Gustavo Gili (2012)



Muller-Brockmann, Josef. Sistemas de reticulas / Sistemas de grelhas: Un manual para disefiadores
graficos. Um manual para designers graficos.

Editorial Gustavo Gili (2012)

Caldwell, Cath. Disefo editorial: Periddicos y revistas. Medios impresos y digitales.
Editorial Gustavo Gili (2014)

Representacions d'espais 2D y 3D:

E. Safran, Yehuda. Mies Van der Rohe
Editorial Gustavo Gili (2001)

Schaeder, Steve. Outhouses by famous architects.

Pomegranet Europe (2000)

Gomez Gonzalez, Sergio. El gran libro de Solidworks.
Marcombo (2010)

Cebolla Cebolla, Castell / Santoro Recio, Jaime. Autocad 2019 Curso Practico.
RA-MA S.A. Editorial y Publicaciones (2019)

Montafo La Cruz, Fernando. Autocad 2022.
Anaya Multimedia (2022)

Ferrando Bramona, Josep. 10 HOUSES.
IDUIT (2010)

Escofet. ESCOFET, Espacio Publico_Public Space. (2011).



