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Presentació de l’assignatura  
Breu descripció  
.  
Assignatura obligatòria de 4t curs on s’analitzen les característiques 
particulars que presenta el disseny dels últims 10 anys.  
 
S’identifiquen relacions entre el disseny i altres manifestacions creatives 
així com aspectes de pensament contemporani, a fi d’eixamplar la 
comprensió de les tendències actuals del disseny i les agendes que el 
motiven. Concebent-se el conjunt de l’assignatura com al desplegament 
d’un estat de la qüestió, aquest ha de servir per fer-se l’estudiant una 
composició de lloc alhora que per orientar possibilitats alternatives pel 
que fa a al pràctica del disseny.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Objectius Formatius 
 

1. Exercitar l’observació, així com la capacitat d’anàlisi en base a 
projectes de disseny actual. 

2. Dotar als estudiants d’autonomia i recursos per recollir de forma 
sistemàtica informació sobre el disseny actual. 

3. Identificar correlacions entre projectes de disseny i altres 
manifestacions creatives que donen resposta a les tensions no 
resoltes en les societats actuals. 

4. Relacionar tendències del disseny actual amb aspectes del 
pensament contemporani i, en concret, del pensament en disseny.   

5. Expandir la noció de disseny més enllà de les limitacions imposades 
per una visió centrada en occident i en la tradició moderna.  
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Continguts 
Sessions plenàries: 10 anys en 100 projectes. 
 
Presentació de 100 projectes realitzats entre els anys 2013 i 2023. A cada 
sessió es comentaran 6 o 7 projectes amb alguna característica (formal, 
tècnica, social o cultural) comuna. L’aproximació al conjunt dels projectes 
no serà prescriptiva sinó descriptiva. L’objectiu és recollir els trets 
rellevants del disseny actual sense fer-ne una valoració. No es busca 
establir el cànon de la nostra època sinó identificar-ne les tendències 
emergents. 
  
Seminaris. 
 
Els seminaris es basaran en lectures de textos de teoria del disseny i 
pensament contemporani que permetin eixamplar la comprensió de les 
tendències actuals del disseny. Així mateix es plantejaran 3 exercicis a fi 
que els estudiants experimentin amb processos d’interpretació del disseny 
a partir d’interessos propis i que tanmateix es corresponguin amb 
investigacions que inicien en aquell moment el TFG.   
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Metodologia  
Metodologia docent 
Les sessions plenàries s’impartiran com a classes magistrals mentre que 
els seminaris s’articularan a partir d’activitats que comportin una mirada 
atenta a la realitat del disseny actual per part dels estudiants i establir 
relacions amb entorns culturals concrets. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Activitats formatives 
 

1. Dictats de projectes (activitat formativa vinculada a les sessions 
plenàries) 
 
Al llarg del curs es faran tres dictats on, a partir d’una imatge 
significativa, els estudiants hauran d’identificar (pel nom dels autors i 
el seu títol) 10 treballs de disseny d’entre els comentats a les 
plenàries i realitzar-ne un breu comentari. La dificultat dels dictats és 
progressiva, el primer es fa a partir de 25 projectes, el segon a 50 i el 
tercer amb 100. 
 

2. Activitats formatives vinculades als seminaris 
 

Es realitzaran al llarg del curs tres pràctiques interpretatives del 
disseny amb què l’estudiant partirà de projectes actuals que siguin 
del seu interès. 
 
Exercici 1: escriure un article per a una revista de tendències sobre 
un projecte de disseny actual tot vinculant-lo amb una àrea 
d’interessos propis i que tanmateix sigui pertinent de prendre’s en 
consideració en el marc d’una investigació pròpia de més abast (el 
TFG o un altre treball).   
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Exercici 2: elaborar un guió expositiu i les corresponents 
visualitzacions, amb què es plantegi mostrar públicament el 
projecte proposat amb l’Exercici 1 en correspondència amb un 
mínim de 4 projectes d’àmbits culturals diversos. L’exercici ha de 
servir per expandir l’àrea d’interessos propi que s’ha detectat amb 
l’Exercici 1, tot desplegant-la amb la detecció de nous casos.  
 
Exercici 3: elaborar un relat de ficció amb què s’ubiqui el projecte 
de l’Exercici 1 en un context radicalment diferent pel qual ha estat 
pensat originàriament (un altre temps, un altre espai, una altra 
escala). El relat haurà d’especular sobre les possibilitats de 
reparació dels efectes inesperats que el projecte podria 
desencadenar en un context divers i tanmateix plantejar processos 
i/o redisseny al seu respecte.      
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Avaluació 
 
Sistema Avaluació 
 
L’Objectiu de l’avaluació continuada és que l’estudiant pugui conèixer el seu progrés 
acadèmic al llarg del seu procés formatiu per tal de permetre-li millorar-lo.  
 
A partir de la segona matrícula, l’avaluació de l’assignatura podrà consistir, a decisió del 
professor(s), en una prova de síntesi, que permet l’avaluació dels resultats d’aprenentatge 
previstos en la guia docent de l’assignatura. En aquest cas, la qualificació de l’assignatura 
correspondrà a la qualificació de la prova de síntesi. 
 
Els continguts de les sessions plenàries s’avaluen a partir dels tres dictats 
de projectes. Donat el caràcter progressiu en dificultat, la nota final es 
calcularà de manera ponderada. El primer dictat comportarà el 15 % de la 
nota final, el segon el 30%, i el tercer el 65%. 
 
Els continguts dels seminaris s’avaluen a partir de la presentació de les 
tres activitats formatives, que comptaran un 25% cada una de la nota final. 
El 25% restant es relacionarà amb la participació als seminaris i als debats 
sobre les lectures proposades.  
 
Les notes de les dues parts de l’assignatura suposen un 50% de la nota 
final, però cal haver aprovat les dues per a poder aprovar l’assignatura. 
 
 
 
Normativa General d’Avaluació 

 
// Per considerar superada una assignatura, caldrà que s’obtingui una qualificació 
mínima de 5,0. 
 
// Una vegada superada l’assignatura, aquesta no podran ser objecte d’una nova 
avaluació. 
 
// Es considerarà “No Avaluable” (NA) l’estudiant que no hagi lliurat totes les 
evidències d’aprenentatge o no hagi assistit al 80% de les classes sense haver 
justificat les absències. En cas d’absència justificada, l’estudiant s’ha de posar en 
contacte amb el professor en el moment de la reincorporació per determinar la 
recuperació de les activitats a les quals no hagi assistit.          
 
// En cas que l’estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una 
variació significativa de la qualificació d’un acte d’avaluació, es qualificarà amb 0 
aquest acte d’avaluació, amb independència del procés disciplinari que s’hi pugui 
instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els actes d’avaluació d’una 
mateixa assignatura, la qualificació final d’aquesta assignatura serà 0. 
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Procés de Revisió 
 
La revisió es pot sol·licitar al professorat es realitzarà segons calendari lectiu. 
 
 
 
Procés de Reavaluació 
 
Normativa general 
No es contemplen sistemes de reavaluació en els casos de les pràctiques externes, els 
TFG, i les assignatures / activitats formatives que, pel seu caràcter eminentment pràctic, 
no ho permeten. 

Per participar a la reavaluació l'alumnat ha d'haver estat prèviament avaluat en un conjunt 
d'activitats el pes de les quals equivalgui a un mínim de dues terceres parts de la 
qualificació total de l'assignatura o mòdul. 

 

 

Criteris d’Avaluació 
 
Les notes de les dues parts de l’assignatura suposen un 50% de la nota 
final, però cal haver aprovat les dues per a poder aprovar l’assignatura. 
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Bibliografia i Recursos 
 
La Biblioteca del centre disposa d’una excel·lent col·lecció de publicacions 
periòdiques, aquest és el material bàsic de l’assignatura. Llistat accessible 
a:  
 
https://www.netvibes.com/bibliotecaeina?page=bibliotecaeina#EXPOSIT
OR_DE_REVISTES 
 
Pel que fa als seminaris, es plantejaran lectures que tindran un caràcter 
obligatori i que poden procedir de les següents publicacions: 
 
AGAMBEN, Giorgio. 2011. “¿Qué es lo contemporáneo?”. Desnudez. 
Barcelona: Anagrama 
 
ÁVILA, Martín. 2022. Design for Interdependence. A Poetics of Relating. 
Londres: Boomsbury 
 
BALZER, David. 2018. Curacionismo. Cómo la curadoría se apoderó del 
mundo del arte (y de todo lo demás). Buenos Aires: La marca 
 
FULLER, Matthew & WEIZMAN, Eyal. 2021. Investigative Aesthetics. 
Conflicts and  Commons in the Politics of Truth. Londres, Nova York: Verso  
 
KESHAVARZ, Mahmoud. 2019. The Design of Politics of the Passport. 
Materiality, Immobility, and Dissent. Londres: Bloomsbury.   
 
HARAWAY, Donna. 2019. Seguir con el problema. Generar parentesco en 
el Chthuluceno. Bilbao: consonni 
 
LATOUR, Bruno. 2021. ¿Dónde estoy? Una guía para habitar el planeta. 
Madrid: Taurus 
 
LE GUIN, Ursula K. 2019. The Carrier Bag Theory of Fiction. Terra Ignota 
 
MANIZINI, Ezio. 2019. Politics of the Everyday. Londres: Bloomsbury 
 
MIDAL, Alexandra. 2019. Design by Accident. For a New History of Design. 
Berlin: Sternberg Press  
 
PATER, Ruben. 2021. Caps Lock. How Capitalism Took Hold of Graphic 
Design, and How To Escape From It. Amsterdam: Valiz 
 
RAWSTHORN, Alice. 2018. El diseño como actitud. Barcelona: Gustavo Gili 
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ROFES, Octavi. 2022. Design without Project. Mantova: Corranini Edizioni 
 
VINDEL, Jaime. 2023. Cultura fósil: Arte, cultura y política entre la 
Revolución industrial y el calentamiento global. Madrid: Akal 
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Competències i Resultats d’Aprenentatge 
CE 11. Detectar i explicar el modus operandi del disseny més característic 
del sector al qual s’inscriu el projecte pel què respecta a tipus de 
contractació, gestió de projectes, etc. 
CE12. Demostrar conèixer l’entorn institucional i associatiu del món 
professional del disseny i el paper que juguen les diferents entitats i agents 
socials. 
CE. 16. Demostrar entendre i interpretar de manera pertinent i raonada els 
textos d’història, teoria i crítica del disseny. 
CE18 Interpretar i valorar críticament productes finals i projectes de 
disseny tant propis com aliens. 
CE19. Demostrar que coneix els mètodes d'investigació rellevants per a la 
projectació i la teoria, l'anàlisi i la crítica del disseny i de l'art. 
CE21. Disposar de recursos i capacitats per a relacionar conceptes i 
llenguatges de diferents especialitats de disseny. 
 
CT2. Elaborar informes professionals i treballs acadèmics. 
CT6. Capacitat per treballar en equip i aptituds per al diàleg amb els 
diferents agents i disciplines que poden intervenir en el desenvolupament 
d’un projecte de disseny. 
CT17. Capacitat per treballar en equip i aptituds per al diàleg amb els 
diferents agents i disciplines que poden intervenir en el desenvolupament 
d’un projecte de disseny. 
CT19. Demostrar una disposició afectiva positiva cap als valors estètics i 
les qualitats formals de l'entorn material i visual. 
 
 


