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Presentació de l’assignatura  
Breu descripció  
 

L'assignatura s'emmarca dins un àmbit temàtic que vehicularà tot el 
procés formatiu: la Joventut 
  
MIRADA INTERIOR/EXTERIOR  
Quina imatge pot representar millor el concepte de joventut? Quina idea 
es té d’un mateix? Com podem mirar més enllà de les idees establertes 
que la societat occidental projecta sobre la joventut?  Podem detectar 
quins tipus de mercats, elements culturals i socials estan més establerts 
entre la joventut del segle XXI? Com es pot tenir una mirada radical envers 
aquest àmbit respectant l’evolució històrica, i les diferents etapes de 
creixement?    
 
A través de quins mitjans podem transformar la mirada envers la joventut? 
Quines són les eines que els joves tenen avui en dia, que fabriquen i 
posicionen per a ells mateixos? A través de quins llenguatges s’estableix? 
Quins factors són els que ens serveixen per definir la cultura de l’ara? Però, 
quan és ara?  
 
La joventut es pot qüestionar, com a figura conceptual, social, estètica i 
política, a través dels llenguatges que ella mateixa ha anat definint al llarg 
de l’evolució de la cultura popular, les arts visuals, les humanitats i el 
disseny.  Es poden definir les dimensions estètiques i polítiques de la 
joventut actual? Podem, així, definir un context de modernitat 
contemporània que capta i genera espais per la reflexió, la crítica i la 
millora del jovent? Com podem establir llaços amb diferents cultures per 
veure com s’hi desenvolupa la joventut? Quins coneixements podem 
utilitzar de les arts visuals I el disseny per canviar o adaptar els interessos I 
objectius del jovent?  
 
L’assignatura de Projectes 3 es desenvoluparà a través d’aquest marc 
teòric, desencadenant reflexions a l’alumne a través d’un concepte tan 
proper i alhora tan allunyat per ells, com la joventut. 
 
Objectius Formatius 
o  

o Plantejar la creació de noves metodologies a partir del propi procés 
creatiu.  

o Entendre el disseny com una eina estratègica per provocar canvis 
en el nostre entorn i desenvolupar una mirada crítica que permeti 
una anàlisi profunda per identificar àrees d'actuació i d'influència. 

o Registrar processos, mapejar i analitzar com eina d'aproximació al 
projecte. 

o Definir metodologies de treball 
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o Generar dinàmiques grupals 
o Aplicar eines i tècniques de recerca 
o Definir el marc de projecte 
o Ser capaç d’avaluar el projecte 
o Formalitzar adequadament i en funció de les característiques de la 

proposta 
Expressar-se gràficament amb propietat i rigor acadèmic 
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Recomanacions 
Atès que l’adquisició de les competències de la matèria de projectes és 
progressiva, es recomana haver superat les assignatures de Projectes del 
curs anterior. 
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Continguts 
Projecte I 

o Objectiu: reflexió analítica sobre l'imaginari col·lectiu i propi.  
o Projecte de format individual, establint una proposta de disseny   
o Estudi de les influències dels imaginaris en la manera d'interpretar el 

món i la manera de dissenyar. 
o Posada en crítica de la manera d'obtenir referents. 
o Ús de mitjans, llenguatges i eines actuals. 
o Creació de tendències en nous llenguatges estètics.  
o Valoració de la semiologia tant del procediment com del resultat 

final 
 
Projecte II 

o Objectiu: Crítica dels resultats en funció d'A) i B) 
o Projecte de format col·lectiu, establint una proposta de disseny  
o Definició de diferents rols entre els membres del grup  amb 

l'objectiu de genear divergències que es puguin retroalimentar entre 
elles i generar interdependències. 

o Metodologia SIX HATS THINKING: posicionament com a 
dissenyador/a i persona. Influència del brief i enfocament a la 
resolució del projecte. El mateix grup, diversos “barrets”. O grups 
articulats al voltant del mateix “barret”.  

o Cerca d'afinitat no només d'especialitat però de mirada. 
o Treball a partir de diferents peces d'informació amb què es proveeix 

l'estudiant d'un treball previ de recerca que l'hi serveixi com a base.  
o Debat entorn de la superficialitat/profunditat, obertura/limitació 

respecte al briefing rebut. 
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Metodologia  
Metodologia docent 
 

Docència Activa 
El docent imparteix continguts teòrics mitjançant metodologies actives 
que involucren l'estudiant en el procés d'aprenentatge.  
Aprenentatge per projectes 
L'estudiant desenvolupa un projecte alhora que genera coneixement 
específic avançat, adoptant un posicionament crític i capacitat analítica. 
Mitjançant el desenvolupament de projectes s'obté l'habilitat per al treball 
en equip i la negociació.  
Treball col·laboratiu 
Realització d'exercicis per part dels estudiants en què analitzen i 
interpreten, mitjançant l'acompanyament del docent, casos d'estudi amb 
l'objectiu de generar coneixement a través de les conclusions obtingudes.  
 
 
Activitats formatives 
 

Realització de dos projectes, un individual i l'altre en grup. 
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Avaluació 
Sistema Avaluació 
 

L’Objectiu de l’avaluació continuada és que l’estudiant pugui conèixer el seu progrés 
acadèmic al llarg del seu procés formatiu per tal de permetre-li millorar-lo.  
 
A partir de la segona matrícula, l’avaluació de l’assignatura podrà consistir, a decisió del 
professor(s), en una prova de síntesi, que permet l’avaluació dels resultats d’aprenentatge 
previstos en la guia docent de l’assignatura. En aquest cas, la qualificació de l’assignatura 
correspondrà a la qualificació de la prova de síntesi. 
 
o Entrega de projecte individuals i en grup 
o Seguiment de l'assistència i la implicació en l'assignatura 
 
 
Normativa General d’Avaluació 
 

// Per considerar superada una assignatura, caldrà que s’obtingui una qualificació 
mínima de 5,0. 
 
// Una vegada superada l’assignatura, aquesta no podran ser objecte d’una nova 
avaluació. 
 
// Es considerarà “No Avaluable” (NA) l’estudiant que no hagi lliurat totes les 
evidències d’aprenentatge o no hagi assistit al 80% de les classes sense haver 
justificat les absències. En cas d’absència justificada, l’estudiant s’ha de posar en 
contacte amb el professor en el moment de la reincorporació per determinar la 
recuperació de les activitats a les quals no hagi assistit.          
 
// En cas que l’estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una 
variació significativa de la qualificació d’un acte d’avaluació, es qualificarà amb 0 
aquest acte d’avaluació, amb independència del procés disciplinari que s’hi pugui 
instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els actes d’avaluació d’una 
mateixa assignatura, la qualificació final d’aquesta assignatura serà 0. 

 
 
Procés de Revisió 
 

La revisió es pot sol·licitar al professorat es realitzarà segons calendari lectiu. 
 
 
Procés de Reavaluació 
 

Normativa general 
No es contemplen sistemes de reavaluació en els casos de les pràctiques externes, els 
TFG, i les assignatures / activitats formatives que, pel seu caràcter eminentment pràctic, 
no ho permeten. 
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Per participar a la reavaluació l'alumnat ha d'haver estat prèviament avaluat en un conjunt 
d'activitats el pes de les quals equivalgui a un mínim de dues terceres parts de la 
qualificació total de l'assignatura o mòdul. 

 

 

Criteris d’Avaluació 
o  

o Projecte I      45% 
Memòria descriptiva: 25% 
Procés projectual: 25% 
Formalització: 35% 
Expressió gràfica: 15% 

o Projecte II       45% 
Memòria descriptiva: 25% 
Procés projectual: 15% 
Rol dins l'equip: 10% 
Formalització: 35% 

       Expressió gràfica: 15% 
o Assistencia i implicació en l'assignatura   10% 
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Competències i Resultats d’Aprenentatge 
CB2 Aplicar els coneixements adquirits per proposar millores i innovacions 
a l'entorn físic i comunicatiu, a partir de processos de conceptualització i 
de formalització propis del disseny, i exercir la seva activitat d'acord amb 
les convencions i les pautes d'actuació que caracteritzen l'entorn 
professional del disseny. 
 
CB4 Transmetre en un llenguatge verbal i visual especialitzat propi del 
disseny, les seves propostes; i dominar els recursos i codis necessaris per 
comunicar-les als diferents agents implicats (clients, fabricants, comercials 
i públic no especialitzat). 
 
Competències específiques 
 
CE1 Analitzar els objectes, comunicacions i espais habitables per a 
detectar-hi problemes de disseny, aportar solucions alternatives i avaluar 
la viabilitat social, tecnològica i econòmica. 
 
 
CE2 Avaluar usos i programar funcions orientats a la concepció i 
formalització de projectes de disseny.  
 
 
CE5 Dominar les tècniques de representació gràfica d’espais i volums, 
plans i superfícies característiques del disseny. 
 
 
CE7 Demostrar comprendre els coneixements bàsics sobre els materials i 
els seves qualitats, i sobre processos i costos de fabricació. 
 
 
CE17 Exposar i raonar, de forma oral i escrita, els resultats i els processos 
de treball dels objectes de disseny propis.  
    
 
CT4 Demostrar interès per l’estudi de llengües estrangeres tant per facilitar 
la comunicació com per accedir a contextos culturals diferents.  
 
 
CT9 Capacitat resolutiva i de presa de decisions.  
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CT10 Motivació per la qualitat, tant en els plantejaments conceptuals i 
argumentals, com en la resolució formal i en els detalls de l’acabat final 
d’un projecte de disseny.  
 
CT12 Capacitat per a la integració i síntesi de coneixements adquirits en 
contextos i situacions diferents, amb flexibilitat i creativitat.  
 
CT13 Orientar l’acció del disseny a partir de valors de respecte a l’entorn 
ambiental i amb criteris de sostenibilitat.  
 
CT14 Valorar i fomentar l’ús social de l’entorn i de la comunicació amb 
atenció especial a l’accessibilitat per a grups d’usuaris i receptors 
diferents.  
 
CT15 Valorar i preservar el patrimoni cultural, artístic i paisatgístic.  
 
CT19 Demostrar una disposició afectiva positiva envers els valors estètics i 
les qualitats formals de l’entorn material i visual.  
 
 


