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Presentacio de |'assignatura

Breu descripcio

L’eina informatica ha esdevingut una eina tecnica essencial per al dissenyador, i el mercat li
exigeix un us agil i fiable en diferents programes i sistemes operatius, tant en la representacio
de I'espai com del volum.

Objectius Formatius

La capacitat d’assolir el treball i les operacions principals del programes, AutoCad,
3DStudio Max, Vray i SolidWorks.

Assolir els coneixements necessaris per realitzar originals a partir del treball informatic,
ja sigui la realitzacio de planells, maquetes tridimensionals, prototips funcionals, etc.

Dominar els recursos grafics propis dels programes per la representacio de planells amb
intencionalitat comunicativa.

Controlar les extensions dels arxius dels programes treballats i les relacions
d’exportacio i importacié per el treball creuat entre els mateixos i d’altres programes.

Assolir capacitat de treball a escala amb I'aplicacié de les unitats de mesura correctes
per cada cas concret.

La capacitat de realitzar imatges fotorealistes, de qualitat mitjangant I'aplicacié de
materials, cameres, esquemes d’il-luminacio, etc...

La motivacié per la qualitat del treball, 'ordre en la organitzacié d’arxius i presentacié de
treballs de disseny.

Entendre la importancia de treballar amb programes informatics els projectes de
disseny.






Recomanacions

Haver cursat I’assignatura de Representacions digitals. Estar iniciat en I'Us de programes CAD.
Haver cursat I’assignatura de Dibuix técnic. Saber aplicar els coneixements assolits en
programes CAD.






Continguts

BLOC I: CONTINGUT DE MODELAT | REPRESENTACIO D’ESPAI
1. AUTOCAD 2D

1.1 Dibuix 2D. Autocad

1.2 Presentacié en Espai paper
1.3 Menu de Capes

1.4 Plot : Ctb, pdf

1.5 Utilitats, Menus

1.6 Referéncies Externes i d'imatge

2. 3D STUDIO MAX

2.1 Generacio

2.1.1 Generacié i Edicié de volumetries Basiques
2.1.2 Generacié i Edicié de Volumetries Complexes
2.2 Render: ll-luminacié

2.2.1 ll-luminacié indirecta

2.2.2 ll-luminacid exterior

2.2.3 ll-luminacié interior

2.3 Render: Mapejat

2.3.1 Materials

2.3.2 Biblioteques de materials

2.3.3 Mapes

2.4 Blocs

2.4.1 Insercié de models: persones, vegetacio....etc.

2.4.2 Pagines web de descarregues de models, biblioteques i mapes

3. POSPRODUCCIO

3.1 3d Studio

3.2 Adobe Photoshop



BLOC Il: CONTINGUT DE MODELAT | REPRESENTACIO DE VOLUM

1. SOLIDWORKS
e 1. Introduccio

1.1 Repas dels conceptes principals i necessaris per el treball de nivell mig dels
programes del modul

1.2 Presentacié de noves eines i interficies dels programes

1.3 Enfoc d’un projecte/producte a través de I’'eina CAD

e 2. Modelat basic amb SolidWorks
2.1 El croquis i les relacions de posicié parameétriques

2.2 Els plans de treball i la intencié de disseny

2.3 Les diferents operacions de modelat.
2.3.1 Extrusié

2.3.2 Revolucid

2.3.3 Matrius

2.3.4 Escombrats i Recobriments

2.4 Solids “Multibody”

e 3. Realitzacié de planols detallats i comunicatius a partir dels volums creats.
3.1 Crear un arxiu de dibuix i un fulla de dibuix amb format de fulla
3.2 Personalitzacio dels formats de fulla. Caixetins i propietats
3.3 Vistes de peces. Fonaments del diédric, seccions i detalls
3.4 Acotacié de solids. Representacions

3.5 Compatibilitat d’arxius: .DXF/.DWG/.PDF/.Al

e 4. Solidworks i impressié 3d

5.1 Exportar/Importar arxius. .STEP/.IGES/.STL



5.2 Formats d’arxius. Qualitat.

2. 3D STUDIO MAX +VRAY

1.1 Introduccid al render. Exemples i possibilitats
1.2 Aplicacié de materials i entorns

1.3 Esquemes d'il-luminacié

1.4 Creacié d’imatges fotorealistes

1.5 Formats i qualitat de les imatges

1.6 Post-produccié d’imatges



Metodologia

Metodologia docent

La integracidé de coneixements teorics i practics es realitzara amb una explicacié a I'inici de cada
sessid on es presentaran els continguts i les técniques amb les que assolir els objectius de cada
sessio.

Seguidament s’aplicaran els coneixements en una activitat formativa de durada variable. Cada
activitat vindra acompanyada de les explicacions pertinents. Les activitats podran ser
desenvolupades durant el transcurs de la classe (activitats dirigides) o bé requerir treball
autonom de I'alumne fora de I'aula (activitats supervisades i autonomes).

Hi haura un treball final de caracter propi i individual que es realitzara com a activitat
supervisada i autonoma, i que s’entregara a final de curs.

Les activitats formatives tindran una durada de 75 hores, i estaran fonamentades en I'aplicacid i
sintesi dels procediments informatics adquirits a les classes teoriques i els seminaris

Activitats formatives

e Classes Teoriques
ECTS: 10%
Metodologia d'ensenyament /aprenentatge: Classes magistrals: conceptes clau i
procediments generals de la informatica aplicada.
e Videotutorials de programes
ECTS: 10%
Metodologia d'ensenyament /aprenentatge: Introduccio a les caracteristiques especifiques
de cada programa informatic i pautes per a I'autoaprenentatge
e Taller
ECTS: 30%
Metodologia d'ensenyament /aprenentatge: Exercicis a I'aula amb assisténcia i resolucié
de les dificultats en I'aplicacié dels diferents recursos utilitzats
e Realitzacio d'exercicis
ECTS: 50%
Metodologia d'ensenyament /aprenentatge: Treball autonom: realitzacid d'exercicis

d'aplicacié i sintesi de processos informatics






Avaluacio

Sistema Avaluacio

L'Objectiu de l'avaluacié continuada és que l'estudiant pugui coneixer el seu progrés académic al
llarg del seu procés formatiu per tal de permetre-li millorar-lo.

A partir de la segona matricula, I'avaluacio de I'assignatura podra consistir, a decisid del professor(s),
en una prova de sintesi, que permet 'avaluacié dels resultats d'aprenentatge previstos en la guia
docent de l'assignatura. En aquest cas, la qualificacio de |'assignatura correspondra a la qualificacio
de la prova de sintesi.

Normativa General d'Avaluacio

// Per considerar superada una assignatura, caldra que s'obtingui una qualificacid minima de
5,0.

// Una vegada superada l'assignatura, aquesta no podran ser objecte d'una nova avaluacio.

// Es considerara “No Avaluable” (NA) I'estudiant que no hagi lliurat totes les evidéncies
d'aprenentatge o no hagi assistit al 80% de les classes sense haver justificat les abséncies. En
cas d'abséncia justificada, I'estudiant s'ha de posar en contacte amb el professor en el
moment de la reincorporacio per determinar la recuperacio de les activitats a les quals no hagi
assistit.

// En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacio
significativa de la qualificacio d'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte
d'avaluacio, amb independéncia del procés disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es
produeixin diverses irregularitats en els actes d'avaluacio d'una mateixa assignatura, la
qualificacio final d'aquesta assignatura sera 0.

Procés de Revisio

La revisio es pot sollicitar al professorat es realitzara segons calendari lectiu.



Procés de Reavaluacio

Criteris d'Avaluacio

Els criteris d’avaluacio que es presenten a continuacid sén de caire genéric. Cadascuna de les
activitats i exercicis que es realitzin durant el transcurs de I'assignatura, anira acompanyada
d’uns objectius i uns criteris d’avaluacié concrets.

1. Continguts
Es valoraran partint de I'assoliment dels objectius generals, mitjangant:

e Treballs, projectes
e Examens

e Intervencio a la classe

2. Procediments
Es valoraran a partir dels objectius generals de I’assignatura amb els seglients parametres:

® Procediment seguit per 'alumne
e Com treballai com aplica els coneixements
e Lacomprensié i assimilacid dels continguts

® Presentacio fisica dels treballs
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Bibliografia i Recursos

Recursos Espai
www.autodesk.es

Webs d’espais:

www.3dsky.com (models 3D)
www.evermotion.com (models 3D)
www.archiproducts.com (models 3D)
www.kvadrat.es (textures téxtils)
www.egger.com (textures fustes)

Recursos Volum
https://www.solidworks.com/

Webs de volum:

https://www.3dcontentcentral.es/
http://www.solidworkstutorials.com/
http://www.traceparts.com/
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Competencies i Resultats d’Aprenentatge
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