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Presentacio de I'assignatura
Breu descripcid

Disseny performatiu, tal i com el seu nom indica, és una assignatura que posa atencio a la
vessant performativa de la practica del disseny, aspecte que reverbera tant en el procés de
disseny, com en la comunicacio del projecte, i, per descomptat, en el seu Us final. Pensar el
disseny des de la seva dimensi6 performativa és reflexionar sobre I'experiéncia d’aquests
dissenys, el relat i discursos que s’hi despleguen, i, finalment les relacions estétiques i
politiques que hi apareixen.

Agquesta mirada performativa opera tant en el disseny editorial, digital, de producte, objecte, i
d’espais ja que I'experiencia en el disseny esta intrinsecament lligada a la forma en com ens
relacionem amb les coses, amb el mén. Aixi doncs, en aquesta assignatura s'especulara sobre
el paper que ocupa la performativitat en aquesta practica per valorar-ne les seves possibilitats.

Objectius Formatius

1. Desenvolupar una reflexié de la capa performativa al voltant de I'experiéncia de
l'usuari, els discursos i les relacions que apareixen en els dissenys i projectes
desenvolupats

2. Analitzar els plantejaments projectuals propis i els dels altres per generar-ne una
reflexié critica.

3. Aprendre metodologies propies de les arts performatives i dels estudis de la
performance per introduir a I'ambit del disseny.

4. Comprendre la importancia de I'espai, el temps i I'accié en la ideaci6 i formalitzacié del
projecte de disseny en tant que factors d'alteracié del projecte de disseny disciplinar.

5. Incentivar el disseny "des de" les persones i ho "per a" les persones, posant atencio al
cos, el moviment, les relacions i les experiencies.
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Continguts

1. EL DISSENY | LA PERFORMATIVITAT
Reflexio sobre el disseny com a disciplina, per introduir-hi després el concepte performatiu i
comprendre les seves possibilitats en el camp del disseny. Dins aquest bloc es portaran a
terme:
Exercici: Performative Designer: estratégies obliques, surfejar les tangéncies. Elaboracié
d’'una estratégia per sortir del clixé (de la idea genial) i abordar el disseny des d’'una vessant
performativa. En aquest exercici es treballaran les lectures: Pintura. El concepto de diagrama
de Gilles Deleuze; Estar en el problema de Donna Haraway; i la baralla Oblique Strategies de
Brian Eno i Peter Schmidt.
Projecte: Dissenyar experiéncies: pensar-activar identitat/cos. Dissenyar i produir una
experiéncia. El projecte girara entorn la identitat/cos des d’una perspectiva performativa:
experiencia, cos, temps, espai, politiques, teatralitat i coreografia. La identitat i el discurs (en
tant que qualitats performatives) seran I'espai de treball principal en el projecte.
Practica: El debat. Des del quiestionament de la diverses formes de portar a terme un debat,
posarem en comu les conclusions del primer bloc.

2. EL DISSENYADOR PERFORMATIU
Comprendre i evidenciar les diferéncies entre els diversos perfils de dissenyadors, per després
introduir o discernir qualitats propies de creadors en disciplines performatiques i enriquir la
figura del dissenyador. Dins aquest bloc es portaran a terme:
Exercici: qui és qui, qui és qué, qui ets tu, qué és aix0. En aquest exercici s’abordara el
dissenyador, i per extensioé el disseny, com a provocador d’experiéncies, comunicacio i critica.
S’introduira la figura del clown (storyteller) en un sentit disruptiu perd que entén perfectament el
context cultural on es desenvolupa.
Projecte: versionar, featuring upcycling. Repensar, millorar, versionar el disseny del projecte
d’'un company en el sentit performatiu-experiencial.
Practica: comentari de text. Descripcid i critica del perfil d’'una dissenyadora escollida per
I'estudiant.

3. EL PROJECTE | LES METODOLOGIES PERFORMATIVES
Entendre les particularitats del procés d’un projecte per introduir metodologies fonamentades
en I'accid; la performativitat i aixi dotar a I'estudiant d’eines que li permetin ampliar el seu
ventall en I'eleccié de metodologies especifiques en funcié de la naturalesa del projecte. Dins
aquest bloc es portaran a terme:

Exercici: I'estudi, 'aula, I’habitacié, la camera, la pantalla, el quadern. Plantejament d’'un
projecte d’investigacio en el disseny d’espais d’estudi i lectura. Es posara émfasi en la realitat
actual i el canvi de paradigma que ha provocat la pandémia. On investiguem, com estudiem,
com pensem qué és o qué pot ser una aula, un estudi, un espai per pensar?

Projecte: full experience. Dissenyar, produir, registrar i publicar una experiéncia amb un tema
concret, en diversos formats complementaris. En aquest projecte es posara émfasi en I'is de
metodologies que se centrin en 'accid i/o 'experiéncia.

Practica: statement. Escriure un designer statement propi, en el que es defineixin les
practiques, metodologies... per fer el salt al Treball de final de grau.
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Metodologia
Metodologia docent

L’assignatura esta dividida entre plenaries i seminaris. Mentre les plenaries majoritariament es
donara contingut teoric per poder desenvolupar als seminaris, sera en els seminaris, i
especificament en els exericisi i projectes on implementarem estratégies d’investigacié basada
en la practica, o la practica com a investigacio, que porta desenvolupant-se en art, disseny i
humanitats al llarg de les Ultimes décades. Es valorara el treball en xarxa i de referéncies
creuades entre els projectes de la classe.

De forma general I'assignatura s’articula al voltant de tres formes d’activitats: dirigides, aquelles
en qué el pes recau sobre el contingut que es dbna als estudiants, supervisades, en qué son
els estudiants que generen contingut amb el docent com a guia, i autbnomes, en qué I'estudiant
treballa en solitari a partir de les activitats formatives proposades.

Activitats formatives

Durant el treball dels projectes i exercicis es plantejaran exercicis formatius paral-lels per tal de
poder assolir satisfactoriament els resultats i les competéncies, tant a les plenaries com en els
seminaris.
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Avaluac

Sistema Avaluacio

Normativa General d’Avaluacié

Procés de Revisio
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Criteris d’Avaluacio

Per aprovar I'assignatura s’ha d’haver obtingut una mitjana d’'un minim de 5 punts en les
activitats avaluables tant de les sessions plenaries com de seminaris de forma independent.

Els criteris de valoraci6 es corresponen amb I'adquisicié de les competéncies corresponents a
aquesta assignatura, descrites detalladament a I'apartat de “Competéencies i resultats de
I'aprenentatge”. Aquestes caldra que es reflecteixin a les activitats avaluatives que es detallen:
La nota global queda dividida en:

BLOC 1 (30%): Debat= 20% // Exercici 1 =20% // Projecte 1= 60%

BLOC 2(30%): Comentari= 20% // Exercici 2= 20% // Projecte 2= 60%

BLOC 3 (30%): Statement = 20% // Exercici 3= 20% // Projecte 3= 60%

El 10% restant es valorara segons l'actitud i participacio a classe.

L’avaluacio d’aquesta assignatura sera continuada i no hi haura proves d’avaluacio final.
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Bibliografia i Recursos

Lectures obligatories:

Perec, Georges (1999) Especies de espacios. Barcelona: Montesinos

Haraway, Donna (2016) Staying with the Trouble. Durham: Duke University Press
Bal, Mieke (2009) Conceptos viajeros en las humanidades. Murcia: Cendeac
Deleuze, Gilles (2007) Pintura: el concepto de diagrama. Buenos Aires: Cactus

Bibliografia de referéncia:

Groys, Boris (2016) Volverse Publico. Buenos Aires: Caja Negra

Dunne, Anthony; Raby, Fiona (2013) Speculative Everything, Design, Fiction, and Social
Dreaming. Cambridge: The MIT Press

Serres, Michel (1995) Atlas. Madrid: Céatedra.

Fischer-Lichte, Erika (2014) Estética de lo performativo. Madrid: Abada Editores
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Competeéncies i Resultats d’Aprenentatge

COMPETENCIES ESPECIFIQUES
CE16 Demostrar que compren de manera pertinent i raonada els textos d’historia, teoria i
critica del disseny.
RESULTATS D’APRENENTATGE
CE16.1. Aplicar criticament els conceptes y métodes d’historia, teoria i critica del
disseny a nous objectes d'investigacio.
CE17 Exposar i raonar, de forma oral i escrita, els resultats i els processos de treball dels
objectes de disseny propis.
CE18 Interpretar i valorar criticament productes finals i projectes de disseny tant propis com
aliens.
RESULTATS D’APRENENTATGE
CE18.1. Valorar criticament els canons i criteris d'evaluacio establerts a la cultura del
disseny.
CE18.2. Redactar un assaig académic de critica del disseny.
CE19 Demostrar que coneix els métodes d’investigacié rellevants per la projectacio i la teoria,
lanalisi i la critica del disseny i de I'art.
RESULTATS D’APRENENTATGE
CE19.3. Plantejar un projecte d’investigacié en disseny.
CE21 Disposar de recursos i capacitats per relacionar conceptes i llenguatges de diferents
especialitats de disseny.
RESULTATS D’APRENENTATGE
CE21.3. Identificar els trets comuns i les especificitats de les disciplines del disseny en
l'analisi critic dels diferents estils historics o tendencies actuals.

COMPETENCIES TRANSVERSALS

CT3 Demostrar conéixer i utilitzar correctament les fonts documentals i la bibliografia
necessaria tant per la projectacié com per I'analisi i critica raonada del disseny.

CT6 Capacitat per treballar en equip i aptituts pel dialeg amb els diferents agents i disciplines
que puguin intervenir en el desenvolupament d’'un projecte de disseny.

CT10 Motivacio per la qualitat, tant en els plantejaments conceptuals i argumentals, com en la
resolucié formal i en els detalls de I'acabat final d’'un projecte de disseny.

CT17 Demostrar que coneix els fendmens innovadors i els nous llenguatges i propostes
culturals.

CT19 Demostrar una disposici6 afectiva positiva cap als valors estétics i les qualitats formals de
I'entorn material i visual.
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